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APRESENTACAO

As 2* Jornadas Internacionais de Histérias em Quadrinhos confirmam o que a
primeira edicao, realizada em agosto de 2011, ja havia sinalizado: o Brasil passa por uma
ampliagdao no volume de pesquisas sobre o tema. Divididas em diferentes universidades e
areas do saber, elas ainda nao haviam encontrado um /ocus privilegiado e adequado para

serem expostas de forma sistematica em ambito nacional.
Agora tém.

Esta segunda edicio do encontro académico niao sé confirma a tendéncia de
crescimento, como também revela que ela se mantém em franca expansao. O numero
de resumos aprovados foi maior do que o registrado em 2011. Foram aprovados 201

trabalhos, contra 181 na edicao anterior.

Outra tendéncia que o congresso reprisa ¢ a de receber pesquisadores estrangeiros,
seja na forma de comunicag¢oes individuais, seja como conferencistas. Estas 2* Jornadas
Internacionais de Historias em Quadrinhos terdo exposicoes de estudos realizados na
Argentina, Espanha, Estados Unidos e Franca.

Os trabalhos foram agrupados em 15 eixos tematicos, cada um deles reunindo
interesses de pesquisa comuns. A leitura das comunicacoes elencadas neste Caderno de
Resumos permite a compreensao das principais tendéncias de pesquisa na area e confirma
a diversidade de abordagens cientificas das historias em quadrinhos sob as mais variadas

Oticas.

Este caderno representa, assim, um registro histérico do atual nivel da pesquisa sobre

quadrinhos no pafs.

’

E um quadro inédito e extremamente promissor.

Nobu Chinen
Paulo Ramos
Waldomiro Vergueiro

Organizagao das 2 Jornadas Internacionais de Histérias em Quadrinhos
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20/08

14h00 — 15h30
15h30 — 16h00
16h00 — 17h30
18h00 — 18h45
19h00

21/08

14h00 — 15h30
15h30 — 16h00
16h00 — 17h30
18h00 — 18h45
19h00

PROGRAMACAO GERAL

TERGA-FEIRA

Mesas tematicas

Intervalo

Mesas tematicas

Lancamento de livros

Abertura oficial

Conferéncia de abertura:

Panorama das pesquisas sobre quadrinhos no mundo

Jobn Lent (EUA)

QUARTA-FEIRA

Mesas tematicas

Intervalo

Mesas tematicas

Lancamento de livros

Conferéncia:

Cenario contemporineo dos quadrinhos na Espanha

Mannel Barrero (Espanba)



22/08

14h00 — 15h30
15h30 — 16h00
16h00 — 17h30
18h00 — 18h45
19h00

23/08

14h00 — 15h30
15h30 — 16h00
16h00 — 17h30
18h00 — 19h30

QUINTA-FEIRA

Mesas tematicas
Intervalo

Mesas tematicas
Lancamento de livros
Conferéncia:

Desafio da publicagdo de pesquisas sobre quadrinhos
no Brasil

Henrigue Magalbaes (Brastl)

SEXTA-FEIRA

Mesas tematicas

Intervalo

Mesas tematicas

Conferéncia de encerramento:

Panorama das pesquisas sobre quadrinhos na Espanha

Jestis Jimenéz Varea (Espanba)
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ANACRONISMO DA ARTE NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS: REVISITANDO A EXPOSIGAO DE 1951

Alexandre Linck 1 argas

Em 1951, Sao Paulo, aconteceu a primeira exposi¢ao artistica sobre quadrinhos que
se tem registro. Como bem se sabe, era um momento bastante improprio pra admitir valor
artistico nas HQs. Contudo, a exposicao, aos olhares de hoje, aponta para problematiza¢oes
da arte que tomariam uma forma mais apurada décadas depois. Jacques Rancicre, através
das suas conceituagoes do que ele denominara de regimes da arte — ético, mimético e
estético —, e suas implica¢oes que repensam as nogodes de modernismo e pés-modernismo,
¢ de imensa valia para tragar a exposi¢ao de 1951. Movimentos nos anos 1960, como a
banda desenhada europeia voltada ao formato album e ao erotismo, o interesse das escolas
estruturalistas e pos-estruturalistas pelas HQs na Europa, o surgimento dos comix no
cenario contracultural norte-americano, e a explosiao vanguardista da Pop Art foram alguns
do muitos fatores que elevaram as HQ)s ao estatuto de arte sob uma premissa fortemente
enraizada no que viria ser o pés-modernismo. O que ¢ preciso investigar com maior
rigor ¢ 1) como um regime pos-modernista deu visibilidade aos quadrinhos enquanto
arte — e encontra choques curiosos, como em Eisner e McCloud por uma valorizagao
modernista décadas depois —, 2) de que forma o ideario pés-modernista ja estava presente
na exposicao de 1951, ou, antes mesmo, de que maneira o modernismo brasileiro e seu
manifesto antropdfago ja nao dava embasamento para que fosse justamente no Brasil
algum pioneirismo no que associa quadrinhos e arte. Pensar o modernismo e pos-
modernismo para além da cronologia norte-americana e europeia, evocar o anacronismo
na arte em pensadores como Walter Benjamin, Aby Warburg e Georges Didi-Huberman,
e com isso mapear um regime de visibilidade as HQs, ontem e hoje, aqui e 1a fora, parece
algo imprescindivel para uma maior maturidade do que se tem por artistico nas historias

em quadrinhos.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Arte; Anacronismo

DA DURAGAO AO INSTANTE: INPRESSOES SOBRE
A RELAGAO ENTRE TEMPO, QUADRINHOS E
FOTOGRAFIA NA GRAPHIC NOVEL 0 FOTOGRAFO

Alexandro Carlos de Borges Sonza

Arte da captura da imagem estatica, enquanto fragmento ou sombra do real, a
fotografia desenvolveu uma relagdo rica e conflituosa com o tempo, seja como registro
deslocado do passado, seja como reconstituinte da memoria. Os quadrinhos, por sua
vez, sao a arte narrativa baseada na imagem fragmentaria por exceléncia. No campo

filosofico, duas concepgdes ontologicas do tempo sao fundamentais para o entendimento



da modernidade e da pds-modernidade: a duragido, proposta por Henri Bergson e o
instante, teorizado por Gaston Bachelard. No primeiro caso, vemos o tempo como uma
continuidade, essencial para a constru¢ao da memoria. O conceito bachelardiano, por
sua vez, encara o tempo como uma sucessao de rupturas infinitas. Na graphic novel O
Fotografo, um trabalho conjunto do fotégrafo Didier Lefévre, do desenhista e roteirista
Emmanuel Guibert e do colorista e diagramador Frédéric Lemercier, os autores fundem
as linguagens dos quadrinhos e a fotografica para construir um relato, a partir das
memorias e das fotografias de Lefevre, sobre uma missao humanitaria promovida pela
ONG Médicos sem Fronteiras no Afeganistao. Na obra, o tempo ¢ retratado numa tensao
entre essas duas visoes antagonicas. Para embasar essa leitura critica, aplicou-se uma
analise de contetdo para determinar o aproveitamento espacial utilizado pelos autores

para distribuir fotografias e desenhos na obra.

Palavras-chave: Memoria; Quadrinhos; Fotografia

TRAGEDIA COMO METAFISICA:
SANDMAN DE NEIL GAIMAN E 0 DESASSOSSEGO
DO UNIVERSO DC

Attila de Oliveira Piovesan

Sonho dos Perpétuos ou Morpheus, protagonista da série de histérias em quadrinhos
Sandman escrita pelo autor britanico Neil Gaiman, tem carga manifesta de tragicidade como
o heroi condenado, portador de uma falha terrivel. Enquanto a narrativa se desenvolve,
o leitor depara-se com eventos na histéria que, se por um lado, revelam tragos duvidosos
do carater de Morpheus (tais como a incomoda recorréncia de amores mal-resolvidos, o
orgulho exacerbado que resulta no afastamento de seu filho Orpheus e o subsequente
assassinato deste pelas maos do proprio pai, e um inflexivel senso de dever capaz de
alienar aqueles que lhe sao préximos), por outro desenvolvem no personagem sentimentos
graduais de culpa e insatisfacdo que, aliados a um honrado senso de responsabilidade,
resultam no ocaso da manifesta¢ao dos sonhos. Analisando a tragédia e sua transformacao
no decorrer histérico, veremos como este percurso culminou em um conceito que perpassa
as obras de pensadores alemaes como Kant, Schiller, Schelling, Hegel, Schopenhauer e
Nietzsche: a filosofia metafisica do tragico. Aplicando as no¢oes de tragédia e filosofia do
tragico, compreende-se melhor a trajetoria de Morpheus, a0 mesmo tempo que se desvela
uma visdo inquietante da propria realidade da narrativa, ou seja, o universo ficcional de

super-herdis da DC Comics.

Palavras-chave: Tragédia e Filosofia do Tragico; Sandman; Universo DC
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HQS E CRIANGAS

Betania Libanio Dantas de Aranjo

O desenho sequencial ¢ um procedimento desenhistico de criangcas mesmo quando
desconhecem o gibi. A crianga, ao fazer o desenho em sequéncia, usa o que Luquet (1969:
207) intitula de artificios materiais como quadrados, linhas de separacao, nimeros. Entre
quatro ou cinco anos a crianca produz desenhos que narram histérias. Luquet intitula de
tipo epinal o desenho representado por quadros sucessivos. Ainda ao desenhar momentos
sucessivos onde o desenho posterior se assemelha ao precedente e a0 mesmo tempo difere
do mesmo, com elementos que permanecem e outros que mudam, criando uma relagao de
continuidade entre momentos fixos. Ainda sobre 0 modo como a crianga cria observa que
retne elementos que pertenciam objetivamente a momentos diferentes ou, em termos mais
exatos, que, de fato, apenas poderiam ser vistos sucessivamente. Este desenho sequencial
¢ percebido por autores que estudam o desenho da crianca desde o comego do sec. XX.
O proposito desta pesquisa ¢ analisar como a crianga sequencializa o desenho bem como
apresentar um estudo de caso: Artur, um menino leitor/colecionador da Turma da Monica

e suas reflexdes quadrinhescas.

Palavras-chave: Producao; Leitura; Criacao

FAZENDO SENTIDO A PARTIR DOS PEDAGOS:
A COLAGEM EM ART SPIEGELMAN

Camila Augusta Pires de Figueiredo

O trabalho a ser desenvolvido tratara do procedimento de colagem nos quadrinhos do
artista ArtSpiegelman. Com sua origem comumente associadaaos “papéis colados” cubistas,
a colagem pode ser considerada uma das formas de manifestacao da intertextualidade,
sinonimo de citagao e intertexto. Em Maus (1973-1991), romance grafico vencedor do
premio Pulitzer que relata o sofrimento dos judeus durante a Segunda Guerra Mundial,
Spiegelman utiliza fotos, mapas e croquis que rompem o enquadramento e o trago tipico
da narrativa quadrinizada. Em A sombra das torres ausentes (2004), Spiegelman relata o
fatidico dia 11 de setembro de 2001, enfocando a reacao de seus familiares e analisando
as consequéncias desse episodio na vida dos americanos. Nesse livro-prancheta, jornais,
posteres e propagandas de revistas sao “colados” na pagina, muitas vezes se sobrepondo
as imagens desenhadas pelo autor. Analisando a pratica da colagem, buscarei identificar as
relagoes que se estabelecem em sua utiliza¢do na midia dos quadrinhos e, especificamente,
em Spiegelman. Para isso, faz-se necessario compreender as escolhas envolvidas no recorte
dos fragmentos, os modos de acomodacao e os efeitos dessa reescrita, em sua relacaio com
outros textos e enquanto apropriacao desses. Ao final deste ensaio, pretendo demonstrar
que ha uma diferenciacio no modo como Spiegelman utiliza a técnica se compararmos

Maus a A Sombra chegando, nesta tltima, a designar mais um procedimento poético, de



parddias e metaforas, do que uma técnica com simples intencdo realista. Para isso, serao
utilizados trabalhos que oferecem embasamento tedrico e critico sobre os recursos da
colagem, dentre eles O Trabalho da Citacao, de Compagnon, “Onirismo, subversio e
ludismo no romance-colagem”, de Marcia Arbex e “Tendances contemporaines de la mise

en Page”, de Thierry Groensteen.

Palavras-chave: Colagem; Art Spiegelman; Intertextualidade

PROCESSOS CRIATIVOS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS
POETIGO-FILOSOFICAS:
A REVISTA ARTLECTOS E POS-HUMANOS 6

Edgar Franco

As histérias em quadrinhos (HQs) analisadas nesse artigo se inserem no contexto
da producdo contemporinea dos quadrinhos brasileiros, enquadrando-se em um género
de HQ autoral com caracteristicas muito peculiares que ¢ denominado de “poético-
filosofico”. Segundo Santos Neto (2009, p.71), o artista multimidia Edgar Franco esta
entre os principais representantes deste grupo. Ainda na década de 1980, numa tentativa
inicial de classificar esses trabalhos, eles foram chamados de “quadrinhos poéticos”,
tazendo um paralelo com a literatura, ou seja, os quadrinhos tradicionais estariam para
a prosa assim como os “quadrinhos poéticos” estariam para a poesia. Posteriormente
a insuficiéncia conceitual do rétulo “quadrinhos poéticos” levou a criagaio do termo
“quadrinhos poético-filosoficos” (FRANCO, 1997, p.54). Este artigo trata do processo
de criagao das histérias em quadrinhos (HQs) do género poético-filoséfico publicadas
na revista em quadrinhos Artlectos e Pés-humanos nimero 6, criagio de Edgar Franco
publicada pela editora Marca de Fantasia no ano de 2012. Foram analisadas as 4 HQs
presentes na publicacdo destacando brevemente os referenciais tedricos e midiaticos
que serviram de base para sua criacdo, além das intencbes poéticas e estéticas do artista.
As HQs As Chaves da Transmutacao, Ciberpajé, ser(pentjeia e Borbopoemas - estdo
contextualizadas no universo ficcional transmidia da “Aurora Pés-humana”, mundo de
ficcdo cientifica inspirado pelos avancos tecnologicos em campos como biotecnologia,
nanorobotica e realidade virtual, assim como as manifestacOes tecnognoésticas que veém

atreladas ao desenvolvimento tecnocientifico.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos Autorais; Historias em Quadrinhos

Poético-Filosoficas; Processos Criativos em Arte
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HOMEM, SUPER-HOMEM, MULHER E PERGUNTA
Faibio Francois M. da Fonseca

Este trabalho desenvolve a premissa de que o género narrativo dos super-herois tematiza
e reinterpreta a dinamica existencial entre medianidade e heroismo. Neste momento, gostaria
de reunir e comparar diversas amostras de uma estrutura de enredo que ¢ recorrente neste
género, o triangulo amoroso em que o super-heroi é rival de sua propria identidade secreta.
O que se verifica na sucessao historica destas amostras desde a Era de Ouro até o perfodo
pos-Watchmen ¢ um deslocamento gradual da predilecao do par amoroso do super-heréi em
direcao a0 homem comum que ele ¢ na verdade. A partir desta estrutura narrativa, isto permite
sugerir que ¢ o papel cultural da mulher o que solicita a verdade mais extrema e surpreendente
aqui, qual seja, que o super-herdi nao é o heréi classico, nem uma reencarnacao do semideus
mitolégico, mas o proprio homem contemporaneo ainda se inteirando da incomensuravel
tarefa existencial que se lhe apresenta na contemporaneidade: elaborar novas condi¢ées de
sentido existencial onde o herofsmo tradicional ja ndo desfruta da mesma autoridade. E possivel
aproximar esta conclusao do prognostico de Heidegger de que o questionamento ontolégico
hoje esta colocado em sua radicalidade dado o exaurimento do potencial instaurador da
metafisica classica. A abordagem de Heidegger, no entanto, se mostra insuficiente por alguma
insisténcia monotonica no heroismo existencial, que neste estudo pretendemos mostrar ter
também presuncoes metafisicas. Reservando o contexto mais proprio do heroismo, a saber, o
contexto em que ele é oportuno e que nao depende do arbitrio do homem, podemos propor
que alguma suspensao do herofsmo em favor da pergunta e da escuta € solicitada na politica,
onde 0 homem contemporaneo esta por elaborar o sentido da sua existéncia. E possivel esbocar

uma critica ao fascismo a partir destas conclusoes.

Palavras-chave: Super-Herdis; Hermenéutica Existencial; Politica

QUADRINHOS NA FORMACGAO DO ARTE/EDUCADOR
Fabio Tavares da Silva

Discutir a insercao e ensino da linguagem dos quadrinhos nas aulas de artes é possivel
levando em considerac¢ao as exigéncias que hoje se vem fazendo em ralacao a formacao inicial
do professor e sua atuagao no contexto da contemporaneidade do ensino de arte no Brasil. Um
ensino de arte centrado na leitura de imagens, na alfabetizacdo visual, na cultura visual e na
interculturalidade, rompendo com o modelo de ensino orientado pela livre expressio e pela
polivaléncia. Neste artigo buscamos entender, por meio de uma analise bibliografica, como se
deu a superagao dos preconceitos para com as HQQs no contexto escolar, e entender como se
deve trabalhar com os quadrinhos na educagao, especificamente no ensino de artes visuais. A
partir do entendimento de que HQ)s é uma linguagem artistica das Artes Visuais, defendemos
a leitura e produgio de quadrinhos no ensino de artes em todos os niveis da educagao basica.

No entanto, seu ensino deve levar em consideracdo as orientacoes pedagogicas para o ensino



de artes visuais, neste sentido defendemos um ensino a partir da Abordagem Triangular que
se fundamenta por meio de suas trés dimensdes: leitura, contextualizacao e fazer artistico.
E importante proporcionar aos alunos a leitura, contextualizacio e a experimentacio dos
diversos modos de producao de quadrinhos, desde os mais tradicionais aos mais alternativos,
pois ensinar aos alunos a produzirem suas préprias historias nas aulas de artes pode e deve ser
um meio para que os alunos expressem e comuniquem entre si e com o mundo. Diante disso é
importante o ensino e a aprendizagem de quadrinhos também na formacao inicial e continuada
do arte/educador, visto que para um professor ensinar HQ ¢é preciso que este professor tenha
uma experiéncia cultural com as HQs, tenha familiaridade com a sua linguagem, e assim

reconheca suas infinitas possibilidades comunicativas e expressivas.

Palavras-chave: Educacio; Ensino; Artes

LE VOYAGE IMAGINAIRE DE HUGO PRATT NA
PINACOTECA DE PARIS - 0 STATUS DAS
HQS/BDS GCOMO ARTE A FRUIGAO PUBLICA

Gaz y Andraus

Historia em Quadrinhos (HQ) é chamada de Bande Dessinée (BD) na Franca e leva o
status de arte, pois atingiu apogeu e maturidade, confirmando-se pela exposicao de Hugo Pratt,
intitulada Le Voyage imaginaire de Hugo Pratt, ocorrida na Pinacotheque de Patis, de 17/03 a
21/08/2011. Nela, os apreciadores de arte, incluindo os de quadrinhos (¢/ou bandas desenhadas),
puderam estar presentes para ver a obra de Pratt em se¢Oes tematicas. Naquela retrospectiva
imaggética, a Pinacoteca, que se atém a abarcar artistas e suas produgdes consagradas no rol
das artes, comprovou a valorizagao artistica das obras quadrinizadas do autor em questao,
cujas narrativas imagético-literarias aventurescas - comentadas e estudadas por Eco (1998) -
descortinaram-se, sobretudo com a HQ/BD A Balada do Mar Salgado, exposta na integra em
meio a outros trabalhos seus. Percebeu-se assim, que a arte (e seus espagos dedicados a ela) nao
mais desvaloriza as historias em quadrinhos, incluindo exposi¢ces das BDs/HQs, que relevam
sua qualidade artistica como a de um consagrado Van Gogh, cuja obra foi exibida recentemente
na mesma Pinacotheque de Paris. Conclui-se, entao, que tal exposi¢ao das obras em quadrinhos
do italiano Hugo Pratt ratificou a importancia das HQ e agregou compartilhamento e fruigao
para o engrandecimento intelectual/estético, tanto ao que tange a arte per si (Shusterman,
1998), como no seu potencial cultural ja que cada vez mais podem ser veiculadas em museus,
e que nao mais sao desvalorizadas em seu estado de arte. Assim, a importancia em existirem
exposi¢coes como essa, minimiza o preconceito conquanto ao valor estético e socio-cultural e
amplia o alcance académico das HQs/BDs, permitindo que mais publicos ecléticos conhe¢am
tal arte - agora consagrada - e se aprofundem nela, devido a exposi¢ao num recinto préprio a
fruicao como nessa Pinacotheque de Paris.

Palavras-chave: Pinacotheque; HQ de Arte; Hugo Pratt
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PRESSUPOSTOS PARA UMA CRITICA
DE ARTE: HQ NO SEGULO XXI

Tvan Sigueira

Considerando alguns postulados da critica pés-moderna, tais como as insuficiéncias
do logocentrismo e os limites do formalismo (LYOTARD, 1984; JAMESON, 1991,
SEVCENKO, 1995; EAGLETON, 1998), ¢ o fundamento interdisciplinar com o qual
se busca compreender os sentidos social e estético das configuragoes da arte na vida
contemporanea (BAUMAN, 2001), este estudo problematiza um conjunto de reflexdes
sobre os desafios, as possibilidades e as especificidades que tangenciam a critica de arte
de Historia em Quadrinhos (HQ) hodiernamente (WITEK, 1989; HARVEY, 1996; DI
LIDDO, 2009). Sendo consensual que a ontologia das HQ alcancou o status de arte,
cumpre refletir sobre os fundamentos da leitura critica estabelecida a partir de uma
concepgao estética que incorpore as vicissitudes da contemporaneidade (ROCHLITZ,
1994). Essa concepcdo se inicia na apreensao de uma sociabilidade fundada na cultura
visual, em que as manifestagoes imagéticas fazem confluir as nog¢oes de alta cultura e cultura
pop, arte minimalista e arte conceitual, as quais prefiguram entropias e destruicao de
valores. A conquista de poder politico, sexual e ideologico pelas mulheres, os movimentos
homoafetivos e os dramas étnicos sublinham aspectos relevantes da pés-modernidade
nas configuragoes estéticas das HQ. A transi¢ao entre permanéncia e renovagao ¢ o plano
dialético que fundamenta essa leitura critica. O estabelecimento dessa reflexdo pressupoe
uma concep¢ao ampliada do papel da imagem e dos seus significados semioticos enquanto
tessitura propria de uma época em que o signo visual esta inexoravelmente conectado ao
contexto, a0s seus textos, as suas expressoes verbais e as variadas leituras que daf emergem
(FREEDBERG, 1989). Nesse sentido, ¢ necessario indagar-se sobre as especificidades do
codigo imagético e verbal das HQ na era digital.

Palavras-chave: HQ e Estética; Pos-Modernidade; Cultura Visual

PROCESSO CRIATIVO EM QUADRINHOS POETICOS: 0
CASO DE MURICITUBA VIU 0 ><”°> OLHANDO PRA NOS

Mathens Moura Silva
Edgar Silveira Franco

Este artigo visa discutir o ato criativo do artista plastico e quadrinhista piauense
Antonio Amaral. Tal proposta baseia-se na singularidade do trabalho do autor. Enquanto
autor de quadrinhos, Amaral ¢ um vanguardista. Suas historias destoam em muito do que
originalmente se espera de uma histéria em quadrinhos. Nao s6 de maneira grafica, mas
textual também. As imagens produzidas pelo autor sao extremamente complexas e de

dificil conceitualizagao. Seus textos seguem linhas gerais similares ao desenho e rompem



com as expectativas dos leitores de quadrinhos tradicionais. Algo latente no trabalho ¢é a
forca poética e hermética de expressao do artista, com influéncia do expressionismo e do
abstracionismo aliado a textos um tanto quanto dadaistas. A histéria escolhida para analise
chamasse Muricituba viu o ><”°> olhando pra nés (Camino di Rato # 6, 2013), e, apesar
de construida por Amaral, foi influenciada por este pesquisador, Matheus Moura, tendo
até mesmo crédito e interferéncia direta no resultado final — a participar como coautor. De
maneira direta e indiretamente a construcao dessa historia em especial ¢ inédita e inusitada
para ambos os envolvidos. Para Amaral, trabalhar em conjunto é uma experiéncia nova e
desafiadora — que necessita mais do que interpretar uma historia escrita para ser realizada.
Ja para Moura, o que difere ¢ o modo como incitar o desenhista (autor). Diferentemente
do roteiro costumeiro (em texto escrito), foi realizada uma histéria em preto e branco que
serviu como base provocadora do ato criativo de Amaral — e ndo tanto como script a ser
seguido. Enquanto pressupostos tedricos, estes visam aproximar 0s processos criativos
dos autores envolvidos com os descritos por artistas pesquisadores como Fayga Ostrower,
Stephen Natchmanovitch, Rollo May, Cecilia Salles, Scott McCloud, dentre outros.

Palavras-chave: Processo Criativo; Quadrinhos; Poético-Filosofico

0 HUMOR GRAFICO DO JORNAL OVELHA NEGRA
Osvaldo da Silva Costa

Durante os anos 1970, enquanto o Brasil vivia um periodo de exce¢ao politica,surgiram
diversos jornais que contestavam o governo militar e a censura por ele imposta. Um
desses periodicos foi o Ovelha Negra, criado pelo cartunista Geandré. Para empreender
esta pesquisa foram feitas entrevistas com artistas e o levantamento documental dos 8
exemplares do jornal (publicados entre 1976 e 1977), a partir do qual realizou-se a analise
de contetdo dos cartuns e textos do Ovelha Negra. Como resultado, foi constatado
que, por ser um jornal basicamente de cartuns, esse veiculo impresso inovou a imprensa
alternativa da época, cujo conteido era predominantemente verbal; detectou-se, através
dos géneros do humor grafico,sua diversidade tematica. Verificou-se também que o uso
do “humor rancor” contestava o regime ditatorial. Os periddicos alternativos ja eram de
conhecimento dos brasileiros desde 1808, quando foi publicado o Correio Braziliense,
tavoravel a independéncia do Brasil. Hipdlito José da Costa escrevia, editava e administrava
o jornal com formato de livro na cidade de Londres. Para Chinem, “os jornais da imprensa
alternativa eram os nicos canais disponiveis para a critica e a informacao independentes”
(1995, p. 54). A vida efémera era uma das suas caracteristicas de combater com humor
grafico o regime ditatorial implantado a forga.

Palavras-chave: Humor Grafico; Imprensa Alternativa; Jornal Ovelha Negra
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A MODERNIZAGAO DA HISTORIA EM QUADRINHOS
ATRAVES DE SUAS RELAGOES GOM A ARTEE A
CULTURA — ANALISE DA GRAPHIC NOVEL DEMOLIDOR

Panlo José da Silva

A HQ éumalinguagem pluricultural que sofreu influéncias diversas e se modernizou.
Mas como pesquisar esta modernizagao? Para responder esta pergunta relacionamos
a linguagem dos quadrinhos com a arte e a cultura e buscamos fazer através de seus
elementos de constru¢ao, uma analise que demonstre algumas destas evolugdes. Para
este fim usamos uma obra dos anos 80, da série “Graphic Novel”, o Demolidor de Bill
Sienkiewicz e Frank Miller. Como referencia bibliografica usamos o trabalho de Roberto
Elisio dos Santos: O caos dos quadrinhos modernos e em funcio deste elegemos para
a analise os elementos: estilo, personagem, tema, narrativa e diagramagao. Através
destes elementos graficos, narrativos e tematicos, buscamos explicar o uso moderno
dos quadrinhos a luz da arte e da cultura. A primeira relacionada ao desenvolvimento
artistico, grafico e expressivo e a segunda relacionada a transformacoes sociais e culturais
que acabaram por impor temas atualizados, géneros novos e historias pautadas sobre
questoes atuais da sociedade moderna como a violéncia e o sexo. Sdo estas evolugoes
que tornaram mais complexos seus elementos de construcao e que consideramos como
“modernizacoes” na linguagem, sendo objeto deste estudo. Vamos iniciar o trabalho
tazendo uma introdugao a linguagem dos quadrinhos na Europa e suas relagdes com
a arte e a cultura. Seu surgimento nos EUA, suas relacdes com o cinema, com a fic¢ao
cientifica e os herdis modernos. Passaremos para a contracultura, o underground, a Arte
PoP e a exploragio do corpo como expressao artistica, para finalmente nos anos 80,
tazermos a analise da Graphic Novel e seus elementos de construcao. Esperamos que esta
compilagao sirva aos propoésitos académicos e faga jus a esta linguagem tdo importante e

interessante para as artes visuais.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Modernizagao da Linguagem; Arte-Cultura

QUADRINHO FLUSSERIANO - PENSANDO
0S QUADRINHOS SO0B A PERSPECTIVA
FENOMENOLOGICA DE VILEM FLUSSER

Raimundo Clemente 1 .ima Neto

Nascida ha mais de 100 anos, a Historia em Quadrinhos, assim como outros
meios de comunica¢ao de massa, tencionam os limites entre imagens e palavras. Neste
processo, tanto a literatura quanto as artes plasticas véem-se se atraindo e se chocando
carregadas pelo empuxo maquinal que o ritmo das evolugoes técnicas vem imprimindo.

A fenomenologia de Vilém Flusser afirmara que este embate vai além do campo literario



ou artistico, e que se trataria de um processo de transi¢ao entre maneiras de pensar muito
distintas: o pensamento linear que ¢ formado pela leitura de textos verbais e o pensamento
em superficie, cujas caracteristicas estao ligadas ao processo de leitura de imagens. Nessa
perspectiva, os Quadrinhos se apresentariam como uma zona de trégua em que linha
e superficie podem dialogar. Mais do que isso, HQ’s cujo comprometimento artistico/
poético de seus autores assume o primeiro plano, podem promover uma integracao entre
estas duas formas de pensamento desencadeando uma nova forma de perceber o mundo,
como descrito por Flusser. O objetivo deste artigo é conceber uma HQ Flusseriana.
Imaginar um quadrinho onde superficie e linha dialoguem efetivamente e refletir sobre
os conceitos utilizados no livro Filosofia da Caixa Preta e outros textos de Flusser para
pensar as estratégias que o autor levanta que tem por objetivo re-colocar o papel do ser
humano dentro do maquinario que é a marca do nosso presente. Também serao levantadas
as qualidades que os Quadrinhos podem ter de elucidar o problema da super-propagac¢ao

de imagens que interferem no modo de ver e interpretar o mundo e seus acontecimentos.

Palavras-chave: Comunicacao; Histérias em Quadrinhos; Vilém Flusser

MA E 0 SHOJO MANGA CLOVER

Simonia Fukne Nakagawa

Objetivo — O Ma é um fenomeno da cultura niponica que vem despertando a
curiosidade do povo ocidental. Entendido como um estado de percepgao e possibilidade,
o Ma se apresenta de varias formas, no modo, na fala, no agir e para este estudo ele se
manifesta na forma de silencio, do vazio, do nao dito etc. nas narrativas dos mangas.
Objeto ou Tema — Mesmo que o Ma esteja presente na cultura japonesa de foram geral,
ele encontra-se evidente na arte japonesa também. Muitos consideram ainda o quadrinho
como apenas uma forma de entretenimento, mas por que nao estendé-lo para arte também?
E isso que este estudo também procurara desenvolver na sua pesquisa, considerando o
Ma nio apenas como um “entre” na cultura japonesa, mas na arte também. Arcabouco
Teorico — Serao considerados relevantes, em primeiro plano, os resultados da pesquisa
relacionados aoMa, ou seja, sua importancia para o povo japones e seus estudos no ocidente.
Para isso, o referencial tedrico proposto sdao os livros da Professora Michiko Okano que
possui uma pesquisa sobre o Ma e os entre-espacos arquitetonicos e cinematograficos e
o livro organizado pela Professora Christine Greiner que podemos encontrar diversos
artigos relacionados a cultura japonesa e até o Ma. Ainda na relagao da cultura japonesa
e os espagos e tempos temos o estudo de Shuichi Kato. Contudo, em paralelo, os estudos
da autora Célia Sakurai também serdo relevantes, pois sua bibliografia se estende para a
cultura japonesa de forma geral. Além dessas teorias, o manga Clover, por ser objeto de
nosso estudo.

Palavras-chave: Cultura Japonesa; Ma; Shojo Manga
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A REVOLUGAO DA INDEPENDENCIA:
CATARSE E QUADRINHOS INDEPENDENTES
COMO OPGAO PARA 0 MERCADO EDITORIAL

Victor José Pinto de Almeida

Em um periodo de mudancas no mercado editorial brasileiro, a cultura da
participa¢ao, defendida por Henry Jenkins, e o crowdfunding (financiamento coletivo)
demonstram ser solucoes cada vez mais pertinentes para a publicagdo de quadrinhos
no Brasil, principalmente para o setor independente dessa area, ou seja, os profissionais
que nao estao afiliados a editoras. Em muitos casos, esses artistas tornam viavel algo
complexo para um mercado que evita apostar em nomes nao consagrados: publicar uma
obra com qualidade, com margem de lucro e, no processo, conseguir um publico cativo,
dando visibilidade ao seu trabalho para novos leitores e editoras. Atualmente, a principal
plataforma de financiamento coletivo no Brasil é o Catarse, responsavel por 10 projetos/
lancamentos de quadrinhos no ano de 2012. Esse nimero é quase igual ao de lancamentos
de editoras especializadas no género, como a Quadrinhos na Cia., selo da Cia. das Letras,
chegando a supera-la com relagdao a obras nacionais. Algumas destas, inclusive, tiveram
o mérito de alcancar o dobro do investimento necessario. O presente artigo pretende
apontar consideragoes sobre esse método de publicacao, sua repercussao para o mercado
editorial como um todo e a necessidade de uma participacio mais ativa do publico/fa

nesse ambito, tanto no consumo quanto na produgao.

Palavras-chave: Catarse; Mercado Editorial; Quadrinhos Independentes
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KICK-ASS E 0 DISCURSO DO HEROI EPICO

Bruno Fernandes Alves

Kick Ass - Quebrando Tudo (Matthew Vaughan, 2010) é a adaptagao cinematografica
da série em quadrinhos homonima escrita por Mark Millar e desenhada por John Romita
Jr. e que foi publicada originalmente pela Marvel Comics em oito capitulos entre os anos
de 2008 e 2010. Na trama, Dave Lizewski é um jovem estudante que decide mostrar que
super-herdis podem existir na vida real. A partir dessa escolha, toda uma série de eventos
¢ desencadeada. Este trabalho tem como objetivo analisar as diferengas narrativas entre
o produto original (quadrinhos) e o filme, tendo como arcabouc¢o teérico a Tradugao
Intersemidtica, que ¢ o processo de transportar uma linguagem artistica para outra ¢ uma
forma de tradugao, semelhante a transposicao de um texto de uma lingua para outra. A
traducao nao é construida literalmente; isso nao ¢ possivel pelo simples fato de existirem
diferencas culturais entre os envolvidos. Assim, o tradutor faz uma adequacao de uma
linguagem a outra, para que a obra possa ser compreendida. Plaza (2003) desenvolveu
o conceito de tradugao Intersemiotica de Jakobson (2001) a luz da Semidtica de Peirce
e afirma que ela pode ser definida como sendo aquele tipo de tradugao que “consiste na
interpretacdo dos signos verbais por meio de sistemas de signos nao verbais”, ou “de um
sistema de signos para outro, por exemplo, da arte verbal para a musica, a danca, o cinema
ou a pintura”. Outro conceito a ser abordado no trabalho é o do Heréi Epico, a partir de

Eliade (1972) e da ideologia do heréi na cultura norte-americana.

Palavras-chave: Traducao Intersemiodtica; Historias em Quadrinhos; Cinema

DESIGN MOVENTE: ANALISANDO AS
INTERFACES ENTRE 0S QUADRINHOS E 0
CINEMA NA FILMOGRAFIA DE BATMAN

Carina Ribeiro Cardoso
Rita Aparecida da Conceicao Ribeiro

Este projeto ¢ uma investigacao a cerca das interfaces entre os quadrinhos e o
cinema, juntamente com uma analise da producao grafica nos dois tipos de suporte,
apontando a relevancia destas transicoes de interfaces e midias. Sao abordados temas
como o surgimento do cinema como industria; a introducdao da linguagem grafica nos
filmes; as primeiras adaptagoes dos quadrinhos para o cinema; a evolugao dos quadrinhos
no século XX, bem como sua mudanca do cenario infantil para o adulto, culminando em
um dos personagens mais iconicos desse momento, o Batman, objeto do estudo de caso
dessa analise. A este respeito, dispdem-se topicos como as transicdes e adaptacoes do
personagem, da linguagem grafica dos quadrinhos para a cinematografica e televisiva; a

evolucao do seu perfil e a nova abordagem de seus filmes; como também seus processos



socio-historicos. Para o aprofundamento da pesquisa, além da coleta de dados, utilizou-se
de um amplo levantamento da literatura disponivel sobre a linguagem dos quadrinhos, do
cinema e da televisao, com foco no heréi Batman, acompanhada também da analise das
principais HQs do personagem que posteriormente foram adaptadas para o cinema, assim
como os filmes que foram objeto de suas adaptagoes. Esta analise visa contribuir para o
estudo e fomento das pesquisas em quadrinhos, cinema e design grafico a fim de fornecer
uma maior compreensao de como os produtos surgidos nos mais diversos suportes visuais

adquirem novos valores a partir de interfaces midiaticas.

Palavras-chave: Batman; Cinema; Quadrinhos

PRODUGAO TRANSMIDIA NAS NARRATIVAS GRAFICAS
(QUADRINHOS) DA SERIE MATRIX: ESTRATEGIA

DE MERCADO COMO INVERSAO DA GRITICA
CULTURAL ORIGINAL, OU INVERSAO DO MERCADO
COMO ESTRATEGIA DE CRITICA CULTURAL

Giovani Souza Andreoli

A nocao de produgido de narrativas transmidia (Vicente Gosciola, 2011) surgiu muito
recentemente emnossolinguajar (aobrade Humberto Maturana e Francisco Varela (Biologia
do Conhecer), oferece um conjunto de ferramentas tedricas que serve para entender a
linguagem como processo em continua constru¢ao — por isso o verbo “linguajar” — dentro
da nocdo de sistemas e sub-sistemas que se coordenam em “acoplamento estrutural”).
Como tal, opera atrelada a discussao sobre os fundamentos do termo e necessariamente
remete ao contexto do avanco da tecnologia em comunicacdo nas ultimas décadas,
bem como aos interesses da industria cultural contemporanea — consequentemente, a
demanda do novo perfil de consumidor. Podemos considerar os aspectos da liberdade de
experimentac¢do ao dialogar diferentes modalidades de arte, e também esta necessidade
de mercado (Andrew Merkin, 2003). Como questionamento sobre a validade do termo,
a nocao da “totalidade narrativa” é elemento de analise da condicao estrututral da obra,
se indispensavel (Mattthijs Baarspul, 2012) ou nao (Enry Jenkins, 2003). Neste artigo,
escolhi as histérias em quadrinhos “Matrix”, da obra dos irmaos cineastas Wachowski,
como um caso-exemplo para analise da narrativa transmidia. Especificamente, observo-
as em relacdo a sua obra referéncia, os longas-metragens. Proponho-me a sistematizar
pontos de desenvolvimento do enredo em ambas as narrativas, verificando a condi¢ao
da totalidade narrativa e, interpretando o filme original enquanto conteudo de “critica
cultural” (Roman Meinhold, 2010), analisar a coeréncia desta proposta artistica dentro das
narrativas graficas (quadrinhos) subsequentes.

Palavras-chave: Transmidia; Narrativas Graficas; Matrix
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SUPERCINEMA: 0 FENOMENO DOS FILMES
DE HQ NO CINEMA DE HOLLYWOOD

Hebert Maia

O Cinema desde sua criagdo tem se inspirado em obras em quadrinhos, mas
passou um século até que adaptagoes de HQ) alcangassem sucesso. Este trabalho tem
por objetivo compreender e analisar o fenomeno das adaptacGes cinematograficas das
histérias em quadrinhos que dominaram a produ¢ao do cinema hollywoodiano a partir
do ano 2000. Entender os motivos deste sucesso no século XXI e porque ele nio foi
possivel anteriormente. Observar o contexto histérico dos quadrinhos e suas primeiras
adaptacoes percebendo casos positivos e insucessos, e analisando como as mudangas
na producio, na sociedade e na tecnologia possibilitaram a frequéncia destas obras no
mercado atual. Na primeira sessio temos uma atualizagdao historica sobre o inicio das
HQs e comparagoes com o mercado cinematografico, tratamos das primeiras adaptagoes
e seus conceitos fundamentais. Embasam este capitulo inicial autores como Carlos Patati,
Flavio Braga, Alvaro de Moya, Robert Stam, Glauco Toledo e William de Andrade entre
outros. Na segunda sessao apresento a relacao dos quadrinhos com a cultura e os bens de
entretenimento, a concepcoes de franquias transmidiaticas, como a sociedade recebe estas
histérias e mudangas no meio produtivo. Sdo expostas as teorias de Theodor Adorno e
Max Horkheimer, Walter Benjamin, HenryJenkins, John Thompson e Danny Figeroth.
Como metodologia apresentamos estudo de caso das produgoes X-Men: O filme (2000),
O Homem-Aranha (2002) e Batman o Cavaleiro das Trevas (2008) com analise sobre
comportamento de cada filme, seus significados e como estas produgdes ratificam teorias

apresentadas nas sessoes anteriores.

Palavras-chave: Adaptagao; Cinema; Super-Heroi

0 CORPO ENTRE 0 SUPERPODER, 0 FETICHE
E 0 SEXO: QUADRINHOS, CINEMA E PARODIA
HARDCORE DOS SUPER-HEROIS

Odair José Moreira da Silva

As histérias em quadrinhos de super-herdis apresentam nao s6 um modelo de
conduta social, pautado em um embate maniqueista, mas também uma disciplina do
corpo. Este pressupoe uma rigidez com a manuten¢ao de um tonus invejavel, dificilmente
de ser alcancado. A impossibilidade, ou uma possibilidade a longuissimo prazo, de se
adquirir tal forma fisica, postula um desejo latente por parte da recepgao, pois, além de
desejar tal corpo como um modelo a ser copiado, ele também é cobicado sexualmente.
Entramos assim, nas condutas voyeuristicas do fetiche. O corpo do super-heréi é um

corpo que alimenta o desejo carnal, o fetiche por um corpo perfeito, levado a0 maximo



de sua poténcia. Para cada época, o modo de exibir o corpo do super-herdi sempre foi
idealizado e construido de acordo com o contexto social, ou seja, cada corpo retratado
representa os anseios da sociedade. Tomando como modelo os super-herdis classicos,
filmes surgiram, e com eles, também as suas variacdes hardcore, as parédias pornos. Estas
apostaram em uma ambivaléncia fetichista, elevando um pressuposto desejo ao cume da
realizacao. Desse modo, o corpo do super-herdi, colocado sempre em um plano superior,
atinge as tentacoes do baixo e se entrega aos desejos intimos, a consumacao da carne, aos
delirios do gozo. Assim, emerge uma distingao bakhtiniana entre o corpo unico e o corpo
grotesco. Os filmes pornés mais modernos, assim como os quadrinhos de super-herdis
nessas mesmas condicoes, tém algo em comum, um trago que os aproxima, mesmo que
por linhas indiretas: o fetiche pelos corpos perfeitos. Expostas essas ideias, pretende-
se aqui, por meio da semidtica francesa, analisar a transposi¢ao dos corpos dos super-
herois dos quadrinhos para o cinema erético hardcore, atentando para a construgao e a
significagao do fetiche, termo que ainda oferece uma ambivaléncia de valores e sentidos

na producao de enunciados.

Palavras-chave: Corpo Unico e Corpo Grotesto; Parédia Cinematografica; Significacio

MEMORIA DE GENERO E DISCURSO NAS ADAPTAGOES
CINEMATOGRAFICAS DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

Robson Santos Costa

Desde o inicio dos anos 2000 as adaptacoes de histérias em quadrinhos para o
cinema apresentam-se como um fenéomeno no campo das linguagens da inddstria cultural.
Embora existam adaptagoes entre ambas as linguagens desde a década de 1940 ¢é possivel
afirmarmos que nunca foram realizadas em tamanha quantidade, aceitagao e lucro
financeiro como na atualidade. Desse modo, pretende-se analisar como o processo de
adaptacao ocorre e quais memorias, discursos e sentidos sao construidos nesse processo
nas atuais condi¢oes de producio. Compreendemos a linguagem das historias em
quadrinhos e do cinema como géneros discursivos no sentido dado por Mikhail Bakhtin,
que compreende os géneros como formas relativamente estaveis de enunciados criados
socialmente por meio de uma tradi¢ao discursiva e que podem ser compreendidos como
representantes das vozes de uma época. O conceito de adaptacao sera trabalho de acordo
com a concep¢ao de Stam que compreende esse processo como um resultado dialégico de
variadas vozes sociais, uma interminavel permutacao de textualidades. Observaremos por
meio de fragmentos de ambos os géneros, baseando-se em Cirne, Vanoye e Goliot-Lété,
como ocorre a articulagao dos diversos signos e simbolos que compoem a linguagem das
histérias em quadrinhos e do cinema no ato de adapta¢do e como uma memoria social e
de género ¢ (re)construida em novos espagos discursivos-ideolégicos.

Palavras-chave: Memoria Social; Historias em Quadrinhos; Cinema
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DC APRESENTA: UMA HISTORIA COMPORTADA
DOS SUPER-HEROIS EM DOCUMENTARIOS

Savio Queiroz Lima

O presente artigo pondera as relagdes discursivas presentes em informativos
publicitarios em formadedocumentarios deanimagdes baseadas emhistoriasem quadrinhos
estadunidenses de super-herdis entre os anos de 2007 e 2013. Dimensiona o perigo de tal
pratica na sedimenta¢ao de uma produ¢ao de Histéria favorecida por floreios discursivos
prontos e parciais. Propoe reflexdo sobre os discursos existentes nos documentarios
publicitarios que atualmente acompanham as animacoes produzidas pela DC/Warner.
As produgbes sao acompanhadas de material publicitario que informa um langamento a
seguir, com forte tendéncia de continuidade de formato e puiblico, e encontram narrativas
histéricas dos produtos originalmente em histérias em quadrinhos: Seus super-heréis. O
presente trabalho pretende transformar em conhecimento historico a construgao dessa
nova modalidade de produ¢ao com maneirismos e publico-alvo especificos, trazendo os
formatos anteriores a tona na construcao de uma rede de mudangas e permanéncias nos
elementos eu os compoem. Analisa os discursos valorativos de um histérico idealizado
pela produtora, bem como sao construidos de maneira parcial e pretendida, enraizada em
determinag¢oes de seus produtores, das animagoes ao material especial que as acompanham
no seu pafs original, Estados Unidos, e no lancamento no Brasil. Reflete uma relacdo
comparativa entre construcoes de discursos valorativos dentro da Industria Cultural e
na producao historiografica tanto pretendida para o mercado quanto dentro dos espagos
académicos. O trabalho pretende acusar os perigos de uma producao historica parcial e

panfletaria, os riscos de seu enaltecimento enquanto material cientifico.

Palavras-chave: Pratica da Historia; Historia em Quadrinhos; Documentarios
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HUMOR NA SAUDE

Carlos Antonio Teixeira

Introducao — O blog “Humor na sadde” — humor-na-saude.blogspot.com.br
— ¢ mantido pelo artista plastico e cartunista Sthar-Mar Vasconcelos, que trabalha no
Departamento de Informatica em Saude (DIS) da Universidade Federal de Sao Paulo,
onde produz ilustracbes, historias em quadrinhos, animagoes, cartuns abordando a
tematica especifica do campo da saude. Esta proposicao tem o objetivo de apresentar o case
“Humor na saude”, discorrendo acerca da trajetéria de um cartunista que se especializou
na divulgacao de informagdes de saude. Metodologia — Esse relato mostrara a influéncia
que o autor recebeu para seus primeiros tragos a partir dos trabalhos dos cartunistas Sérgio
Aragonés, Renato Canini e Vilmar Rodrigues, entre outros. Sera relatada a experiéncia e
premia¢ao em concursos. Também apontard a importancia da formag¢ao universitaria na
Faculdade de Belas Artes de Sao Paulo no Bacharelado em Pintura. Sera também relatada
a experiencia profissional na elaboracao de Historias em Quadrinhos e Cartuns para o
Jornal da Paulista, jornal universitario da Escola Paulista de Medicina-Unifesp. Nesse
relato também sera abordada a experiéncia pessoal com a elabora¢do de cartuns para
manuais, livros, folhetos, cartazes e paginas da internet relacionados especificamente a
tematica da satde. Esta proposi¢ao nao trata apenas da possibilidade de apresentagao de
um case pessoal, mas sobretudo da possibilidade de se discutir a utilizagao das Historias
em Quadrinhos e Cartuns para transmissao de informag¢oes do campo da satde, baseadas
no relato da experiéncia pessoal de um cartunista que se especializou em quadrinhos

nesse campo do conhecimento.

Palavras-chave: Comunicacdo e Saude; Blog; Historias em Quadrinhos

CIENTISTAS EM QUADRINHOS

Carlos Antonio Teixeira

Objetiva-se apresentar o projeto “Os Cientistas em Quadrinhos” — primeira série
brasileira de humor grafico com foco em ciéncia e tecnologia. Esse projeto consiste numa
plataforma que facilita o acesso de leitores a temas cientificos e tecnologicos. Em torno
desses temas ainda persistem muitos estereStipos e mitos que criam ruidos e atrapalham a
compreensao critica de temas relevantes que afetam o cotidiano das pessoas. Propoe-se com
essa apresentacao a discussao do “case” da série “Os Cientistas em Quadrinhos”, iniciada
em 1994 com publicagoes de tiras diarias no jornal “Correio Popular”, de Campinas.
Originalmente o projeto consistia em uma obra coletiva e que ainda niao contava com
a velocidade da Web na sua veiculagdao. A experiéncia estendeu-se até 2002. A partir de
2004 e até 2010, “Os Cientistas em Quadrinhos” circularam nas paginas do suplemento
infanto-juvenil “Folhinha”, do jornal “Folha de S.Paulo”, nos formatos de quadrinhos,

cartuns e jogos, sempre envolvendo a divulgacao do conhecimento cientifico e tecnologico.



Paralelamente, quadrinhos dessa série comegaram nesse periodo a ser publicadas no
boletim eletronico “ComCiéncia”, do Labjor/Unicamp/SBPC, onde ainda hoje circulam
com regularidade. Atualmente a série também ¢ disseminada em dois blogs. O que se
pretende nesta proposicao ¢ apresentar a analise da linha do tempo desse trabalho com
quadrinhos de ciéncia e tecnologia, bem como verificar e compartilhar com a comunidade
especializada possibilidades, mecanismos e condi¢cdes de producio de quadrinhos no
ambiente e tematica da ciéncia e tecnologia. Quadrinhos sobre ciéncia e tecnologia sao
formatados com uma linguagem especifica, contudo, considera-se que possuem ao mesmo
tempo a capacidade de potencializar sinergias ao estimular a elaborac¢do de perguntas e
questionamentos. Essa forma de se trabalhar o conhecimento cientifico e tecnolégico se
contrapée a uma mera entrega de “pacotes” de conhecimento, que corresponderia a uma

instrucao tipicamente simplista.

Palavras-chave: Quadrinhos; Ciéncia; Tecnologia

UMA ANALISE SEMIOLOGICA DA VISUALIDADE
DE “PROMETHEA”, DE MOORE E WILLIAMS

Carlos Manoel de Hollanda Cavalcant:

Baseada no modelo de Roland Barthes, esta analise visa decodificar elementos
historicos, socioculturais e simbdlicos em capas e outras representagoes visuais da série
“Promethea”, de Alan Moore e J. H. Williams III. Isso se dara pela consideracio da
contiguidade entre texto, imagem e arranjo da narrativa, em que a hermencéutica percorre
0 que esta sob o 6bvio e revela detalhes que uma leitura inicial dificilmente revelaria.
O trabalho também leva em conta uma comparacdo entre esta e outras narrativas
mooreanas, indicando as redundancias tematicas nas entrelinhas da obra daquele autor.
Entre essas redundancias, a que se refere ao “alvorecer de uma nova era”, o “desvelar de
realidades”, a percepgao de que os principios estruturais idénticos se encontram nao apenas
em diferentes personagens da cultura de massas, mas também em narrativas heroicas,
religiosas e folcloricas de diferentes sociedades. Por fim, ao longo da analise sera abordada
uma questao a qual Moore quase sempre retorna: a de uma convergéncia de saberes entre
os da ciéncia vigente e o pensamento magico. Em suas obras este dltimo ¢ colocado
em pé de igualdade com a racionalidade cientifica, como ocorre nos trabalhos de outros
autores, mas em seu caso isso ganha maior relevancia em se tratando do fato de que os
dialogos dos personagens sao, na verdade, reflexes do autor e, mais ainda, conversagoes

do mesmo com o leitor.

Palavras-chave: Semiologia; Promethea; Simbolismo
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SUPER-HEROIS COMO MESSIAS: '
A RELIGIOSIDADE PRESENTE NAS HISTORIAS
DA MARVEL COMICS (1980-2010)

Fabio 1 1e1ra Guerra

Este trabalho procurara analisar a presenca de elementos religiosos nas narrativas
das revistas da editora Marvel Comics entre as décadas de 1980 e 2000. A editora em
questao publica alguns dos personagens mais populares dos chamados super-herdis, e até
os anos 1980, a apresentacao de conteudo religioso nas historias era velada. Mesmo em
cenas de casamento ou de funerais, ndo ficava explicito em que os personagens creiam
ou a manifestacao da fé em um Deus tnico. Isto mudaria a partir da elaboracio de
histérias com conteudo mais adulto, quando alguns simbolos comegaram a apareceram
nas narrativas, tais como: crucifixos, estrelas de Davi, bem como a presenca de padres,
pastores e rabinos. No universo mitico dos EUA a figura do herdi cruza juntamente
com a ideia do Destino Manifesto, ou seja, um sistema de crencas interdependentes por
intermédio do qual os Estados Unidos passaram a ver a si mesmos como um “povo eleito”
dotado de uma espécie de missiao salvadora do mundo. Essas historias em quadrinhos
aliam interpretacoes da democracia e liberdade com um exame das heroicas e redentoras
imagens presentes na cultura popular estadunidense. Como suporte tedrico, o trabalho
tem uma abordagem sob a luz de autores como John Shelton Lawrence, Robert Jewett e
B. ]J. Oropeza que oferecem um olhar sobre os super-herois a partir das fungoes espirituais
e mitolégicas que desempenham na vida real, além de evidenciar como suas habilidades
super-humanas refletem uma esperanga no divino. Para o aspecto religioso da formagao
da identidade nacional estadunidense, as obras do soci6logo Robert Bellah e de Sacvan
Bercovitch serdo analisadas. Esses autores trabalham como a fusio do sagrado e do
profano moldaram os sermoes americanos no qual buscou forjar um ritual de progresso

pelo consenso, difundindo um sentido de missao e virtude como valores culturais dos

EUA.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos; Religiosidade; Marvel Comics

CAPITAO ATOMO:
AVENTURAS QUANTICAS NA GUERRA FRIA

Francisco de Assis Nascimento Junior

Como qualquer outro tipo de leitura, as Historias em Quadrinhos nao podem ser
vistas de modo meramente linear ou sujeitas somente a um unico tipo de interpretacao,
representando um caminho de acesso as relacdes de comunicagao entre sujeito e sociedade.
Partindo da ideia inicialmente proposta por Jodo Zanetic (1989) de que “Fisica também ¢é

Cultura” e dos estudos sobre o uso da fic¢ao cientifica no ensino de ciéncias realizado por



Piassi e Pietrocola (2007) e das analises culturais de Nascimento Jr e Piassi (2013) sobre
as representacoes da Ciéncia nas histérias em quadrinhos de fic¢ao cientifica das décadas
de 1960 e 2000, este trabalho analisa de forma textual-discursiva como as Histérias em
Quadrinhos do Capitao Atomo publicadas no inicio da década de 1980 pela editora DC
Comics apresentaram a Ciéncia aos seus leitores, e o impacto causado por sua leitura em
seu processo de alfabetizacao cientifica. Em um ambiente escolar, instruir o aluno com
aquilo que a cultura humana produz ¢ uma das exigéncias para a formag¢ao de um cidadao
pleno e consciente, capaz de realizar projetos e vencer desafios, operando mudancgas na
sociedade em que vive. Entretanto, o estudo de disciplinas relacionadas a Ciéncia nao
ocupa lugar de destaque na predileciao dos estudantes, embora seu conteudo seja portador
de uma forte faceta social e ideolégica. Na busca pelo entendimento dessa questdo, as HQs
foram examinadas a partir do contexto social de sua producao, e o discurso analisado de
acordo com sua funcao na comunicacao entre o leitor e o escritor. Como resultado, as
aventuras em quadrinhos do Capitio Atomo sio consideradas portadoras de pressupostos

ideologicos e intencionalidades inerentes ao periodo histérico-social de sua produgao.

Palavras-chave: Capitao Atomo; Guerra Fria; Ensino de Fisica

DODECAFONIA E POLITICA: 0 ALBUM TUBAROES
VOADORES E 0 CONTEXTO DA DITADURA

Lberé Moreno Rosario e Barros

Em 1984 foi lan¢ado o album musical ““Tubaroes Voadores”, segunda obra de Arrigo
Barnabé, que chama atencao, além da produ¢ao musical, pelo trabalho no encarte do LP.
A primeira musica, ao invés de ser transcrita, foi publicada sob a forma de uma historia
em quadrinhos, desenhado por Luiz G¢, criando assim uma experiéncia estético musical
unica. O contexto politico, ja de distensiao e abertura do regime militar, permitiu que
os participantes da posteriormente intitulada “Vanguarda Paulistana” se dedicassem
nao apenas a questionamentos a ditadura e a repressao, mas a outros, de fundo mais
difuso. Podendo entao usar de tons mais lidicos e de técnicas musicais mais agressivas,
se aproximando dos trabalhos de Tom Z¢é e da Tropicalia, que também envolviam as
questoes estéticas em suas obras. Cabe, portanto, ao trabalho aqui apresentado, através de
entrevistas com os envolvidos, a apresentacao de um panorama historico e uma analise da
obra, entender os contextos e as intengoes ali presentes, dando enfoque maior a histéria
em quadrinhos de Luiz Gé. Fundamentando-se em conceitos da Nova Historia Cultural,
que nos permitem analisar a histéria a partir de documentos culturais, iremos desvelar o
modo como um grupo de individuos impares na sociedade paulistana no periodo reagiam
e interagiam com as questoes socio-politicas tao pulsantes. Usaremos, também, conceitos
da New Left Inglesa, para compreender a construgao cultural, validando esse trabalho

como historico e analitico.

Palavras-chave: Vanguarda Paulistana; Ditadura; Histéria
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PERSPECTIVAS HERMENEUTICAS ACERCA DA
REPRESENTAGAO RELIGIOSA NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS: UM OLHAR A SUPERAVENTURA

Luri Andréas Reblin

Esta pesquisa apresenta perspectivas hermencéuticas acerca da representacao religiosa
nas historias em quadrinhos por meio de uma abordagem descritiva, decorrente de uma
pesquisa doutoral calcada numa leitura bibliografica exploratéria com analise de estudo de
caso. O trabalho parte da premissa da teoria da teologia do cotidiano, isto ¢, do uso, no
sentido compreendido por Michel de Certeau, que o autor do quadrinho faz de elementos
religiosos, costurando-os em sua histéria e da centralidade da narrativa no processo de
constituicao do mundo humano, enfatizado pelas abordagens de Jorge Larrosa e Umberto
Eco. A partir dessa premissa, o trabalho apresenta uma possibilidade de leitura da teologia
do cotidiano nas histérias em quadrinhos a partir de um olhar ao género da superaventura.
Para tanto, a pesquisa apresenta o género da superaventura e seus elementos narrativos: a
centralidade do herdi, a dinamica tensional atinente ao super-homem de massa, proprio
dos folhetins contemporaneos, bem como o lugar e o papel desempenhado pelo mito
na narrativa da superaventura. A pesquisa encerra indicando aproximagoes tematicas,
metodolégicas e ideologicas entre teologia e superaventura. Teologia e superaventura
lidam com os valores caros ao ser humano, com a estrutura mitica e com a faculdade

humana de conceber o ideal e de acrescenta-lo ao real (Durkheim).

Palavras-chave: Superaventura; Teologia do Cotidiano; Hermenéutica

“VELHOS HOTEIS PASSAM CINEMA MUDO”: UMA
ANALISE PELA PERSPECTIVA DA CULTURA MATERIAL

Liber Paz
Marilda Lopes Pinbeiro Quelnz,

Estudar a cultura material ¢ compreender o modo como as pessoas produzem
significados e valores sociais através do consumo, do uso e da representacao das coisas.
A partir da obra “Velhos hotéis passam cinema mudo”, do brasileiro Eloar Guazzelli
Filho, pretende-se analisar algumas das possibilidades de significacGes e reflexdes que
a linguagem sequencial oferece na representacao de artefatos tecnologicos e suas inter-
relagdes e trajetorias com o entorno arquitetonico e com as experiéncias das cidades. Os
artefatos tecnoldgicos possuem significados que se transformam diante do tempo, das
apropriacoes e das percepgoes culturais. “Velhos hotéis passam cinema mudo” vale-se
da linguagem sequencial para elaborar uma narrativa que nao apresenta um protagonista
ou um enredo convencional, mas sim uma incursio poética pela questio do progresso

e da materialidade urbana desde o cinema mudo até a tecnologia digital, constituindo



um circulo autorreferente envolvendo diversas midias (cinema, quadrinhos, fotografia e
arquitetura). Os quadrinhos de Guazzelli Filho questionam os processos de producio,
circulacao e apropriacao das imagens, tensionam as fronteiras entre a memoria e o olhar,
criando efeitos de metalinguagem. E possivel, também, pensar as marcas do tempo
presentes nos artefatos, as relagoes entre realismo, ficcdo e imaginario, as vivencias e as
experiéncias visuais, tateis e sinestésicas, a convivencia de midias e tecnologias de diferentes
épocas, as releituras da cidade e espacos arquitetonicos construidos pelo traco de Eloar
Guazelli Filho. O arcabougo teérico empregado para analises quanto a linguagem das
historias em quadrinhos sera composto por autores como Antonio Luiz Cagnin, Thierry
Groensteen e Paulo Ramos. Quanto as questoes referentes as representacoes dos artefatos
e suas apropriagoes e ressignificacoes, serdo utilizados conceitos dos estudos culturais e
da cultura material, a partir de autores como Daniel Miller, Judy Attfield, Stuart Hall e
Raymond Williams.

Palavras-chave: Cultura Material; Linguagem; Tecnologia

SIMETRIA E ESPELHAMENTO EM WATCHMEN:
A REVISAO DO SUPER-HEROI NA DECADA DE 1980

Lucas Freitas da Rosa
Rodrigo Borges de Faveri

Este trabalho tem por objetivo estudar os significados da ideia de simetria
apresentados no quinto episédio de “Watchmen” (MOORE e GIBBONS 1986/2011) e
suas implicacdes com a moral do “herdi degradado™ exposto por GOLDMANN (1967).
Partindo do mencionado episddio, intitulado “Terrivel Simetria”, e assumindo-o como
ponto articulador da grande narrativa de Watchmen, a proposta pretende construir uma
interpretacdo tematica global da obra, com base na analise da conjungao dos seus niveis
de composicao grafica e linguistica, associado ao estudo sociolégico do herdi literario
que Goldmann faz, com objetivo de identificar na referida narrativa a renovagao, ou nao,
do tipo de super-herdi que permeou a tradicao na arte dos quadrinhos de super heréis a
partir da década de 1980. Esta analise tera como base a interpretacao dos elementos que
compoem as narrativas graficas como proposto em “A Leitura dos Quadrinhos” (RAMOS,
2009). A partir da analise destes elementos e de sua disposicao nos niveis linguistico
e imagético, busca-se compreender de que modo a combinagao destes niveis contribui
para as varias construgoes narrativas que se desenvolvem paralelamente, entremeando-se
na constitui¢ao da narrativa complexa de “Watchmen”. Esta analise devera possibilitar a
compreensao da natureza do tipo de heroi representativo da obra em questao. Em relagao
ao nivel linguistico, existem elementos que reforcam a ideia de simetria. Estes dizem
respeito principalmente ao modo de desenvolvimento do enredo, como ele é costurado por
uma sucessao de narrativas que acompanham a narrativa principal. Em relacdo ao nivel de

composicao grafica, a ideia de simetria é considerada principalmente em relacao a nogao
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de reflexo e espelhamento, como em um jogo de espelhos, como visto, por exemplo, no
recurso da distribui¢ao de painéis. Além destas, o uso das cores também ¢ construido com
base neste mesmo principio de espelhamento, agregando outros niveis de interpretagao e

de significagao.

Palavras-chave: Watchmen; Simetria; Heréi Degradado

TURMA DA MONICA JOVEM: A REINVENCAO DO MITO
Mario David Pinto de Melo

Este artigo tem o objetivo de relacionar Historias em Quadrinhos (HQs) e Mitologia
para analisar a criacio da Turma da Monica Jovem de Mauricio de Sousa em agosto de
2008. O termo “mito” é comumente utilizado nas antigas historias gregas, porém, ao longo
da Historia muitos eventos, pessoas e criacOes artisticas também receberam a alcunha
porque adquiriram importantes significados para a sociedade das quais fazem parte. E o
caso de alguns personagens das HQs. Nomes como Superman, Batman, Capitao América,
Homem-Aranha, dentre outros, evocam conceitos que foram e continuam importantes
tematicas estudadas por varios campos do conhecimento que abordam muito mais que
o simples entretenimento dessas obras. No Brasil, Mauricio de Sousa é considerado o
maior nome do quadrinho nacional e a Turma da Monica, por consequéncia, pode ser
considerada um mito. Com duragiao recorde no mercado impresso nacional, mais de
cinquenta anos de carreira do autor e meio século completo da personagem Mobnica, a
obra de Mauricio é popular por retratar o cotidiano brasileiro de forma humoristica e
educativa em seus diversos segmentos. Acompanhando a ja consolidada explosao da
cultura japonesa no Brasil, Mauricio langca uma versiao adolescente da Turma da Monica
em formato manga, o quadrinho japonés. O artigo aborda esse acontecimento como
uma mudangca de paradigma e a reinven¢ao de um mito. Para tanto, utiliza-se os estudos
sobre mito feitos por Campbell, as narrativas miticas para escritores de Vogler e a sintese
filosofica de Eliade. Compdem ainda o arcabougo tedrico a literatura nacional sobre
quadrinhos representada por Luyten, Moya, Vergueiro, Ramos e Gusman, além do estudo
de caso da primeira edigao da Turma da Monica Jovem. O estudo conclui que os mitos
sociais podem ser reinventados, ampliando assim, a perspectiva pela qual sdao vistos e

ainda permanecerem como marcos na Historia.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Mito; Turma da Monica Jovem
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QUADRINHO E TEXTO, NAO PRETEXTO: 0 USO DE
TIRAS, CHARGES E CARTUNS NO LIVRO DIDATICO

Alba Valéria Tinoco Alves Silva

Este trabalho traz alguns resultados do projeto de pesquisa “Leitura de tracos de
humor”, que se encontra em andamento, desde 2010, no Instituto de Letras da UFBa, e
tem como referencial tedrico os trabalhos de Barbosa (2009), Eisner (1989), Joly (1990),
Mankoft (2002), McCloud (1994), Morin (1973), Possenti (1998, 2010), Ramos (2009,
2011) e Vergueiro (2009), entre outros. O objeto da pesquisa sao alguns géneros textuais
que, tendo em vista a producao de humor, sao constituidos pela interacao de linguagens
verbais e visuais, mais especificamente charges, cartuns e tiras comicas, € tem como
objetivo a ampliagdo de competéncias de leitura de alunos universitarios, através da
construcao de material para o ensino-aprendizagem de leitura voltada para tais géneros.
O projeto originou-se da percepcao da dificuldade apresentada por alunos de graduagao
na compreensao dos géneros em questao, quando da sua utiliza¢do em sala de aula. Sua
justificativa é a crenca de que a capacitagao heuristica do aluno na leitura de cartuns,
charges e tiras comicas possa tornar-se um instrumental util no desenvolvimento das
habilidades de leitura em si. Isso porque a leitura desses tipos de género carreia para si,
grosso modo, talvez, justamente as questoes mais problematicas da leitura verbal, tais
como a intertextualidade, o duplo sentido, a elipse, a compreensao global do texto etc. Uma
de suas hipdteses é que o desempenho sofrivel de universitarios na compreensao de tais
generos decorre do fato de que, apesar de sua presenca nos livros didaticos desde os anos
90, as tiras, charges e cartuns estao sendo usados, muitas vezes, para ensinar gramatica e
nao leitura. Esta comunicagao apresenta o resultado da verifica¢ao dessa hipotese em tres
livros didaticos adotados em escola publicas e particulares de Salvador-BA entre 2011 e

2013.

Palavras-chave: Quadrinhos; Ensino; Livro Didatico

HQS COMO PORTA DE ACESSO DE
TRABALHADORES AO DEBATE A
SOBRE AS NANOTECNOLOGIAS E SUAS CONSEQUENCIAS

Alexcandre Custodio Pinto
Maria de Fatima 'Torres Faria 1 iegas
Valéria Ramos Soares Pinto

Fora da ficgao cientifica as nanotecnologias sdo técnicas multidisciplinares que
pretendem manipular a matéria em escala nanométrica, inclusive particulas com dimensoes

de 1 a 100 nanémetros, cujas caracteristicas se tornam essencialmente diferentes. Elas sio



vistas como algumas das tecnologias que caracterizarao o século XXI (Almeida, 2005).
Analisamos aqui o potencial das HQs para promover o engajamento da sociedade no estudo
das implicagoes destas tecnologias por meio do amplo debate publico (Arendt, 2004). O
objetivo € investigar novas formas de disseminacdao de conhecimentos para que os nao
especialistas possam decidir quais tecnologias precisam ser estimuladas e quais ndo devem
ser desenvolvidas. (Mattedi, 2011). Verificamos que, de fato, o uso de HQs representa
uma boa estratégia para o engajamento publico pois permite um acesso inteligivel aos
cenarios futuros possiveis e inimaginaveis para aqueles que nao sao pesquisadores da area.
A FUNDACENTRO vem desenvolvendo uma série de HQ's cujo objetivo é a criacdo
de tramas e imagens acerca dos impactos das nanotecnologias no mundo do trabalho
(especificamente) e na sociedade (em geral), sociologicamente imbricados com principios
locais, valores sociais, praticas e conhecimentos tradicionais que respondem aos mesmos
problemas perseguidos pelas nanotecnologias (Reeler, 2009). Com este proposito ja foram
editadas duas HQ’s: “Nanotecnologia o transporte para um novo universo”, contendo
conceitos gerais e “Nanotecnologias: maravilhas e incertezas no universo da quimica”, em
parceria com trabalhadores do ramo quimico. Em 2013 sera editado o terceiro titulo da
série junto com operarios da construcio civil e o quarto em coopera¢ao com agricultores
tamiliares. A discussao dialogada dos resultados, rumos e impactos de uma nova area do
conhecimento proporcionada pelo formato HQ representa um importante avango para
que os desenvolvimentos tecnolégicos sejam introduzidos de modo a complementar a
cultura material (Sennet, 2012) acumulada pelos préprios trabalhadores em cada ramo

produtivo e do publico nao especialista em geral.

Palavras-chave: Nanotecnologia; Cultura Material; Engajamento Publico

DE ONDE VEM MEU PRECONCEITO? 0S QUADRINHOS
COMO INSTRUMENTO DE INTRODUGAO A LEI N° 10.639

Caio Candido Ferraro

O decénio da lei n® 10.639/03, que trata da obrigatoriedade do ensino sobre
Historia e Cultura Afro-Brasileira, representa significativa vitoria para o movimento
negro, talvez maior do que poderia se imaginar quando de sua validag¢ao. No entanto,
diversos estabelecimentos de ensino nao aplicam a lei ou nao o fazem da maneira correta,
sobretudo por falta de profissionais com formacao relacionada a tematica. As historias
em quadrinhos reproduzem diversos estere6tipos construidos no decorrer dos séculos
de dominagao da cultura ocidental-europeia, o que representa uma rica fonte de analise
ao educador, como meio de apresentar aos educandos as origens dos nossos preconceitos
e introduzir a necessidade desta lei para a valorizagao do negro em nossa sociedade. Por
outro lado, observamos neste mesmo periodo a publicacao de histérias em quadrinhos
que abordam a cultura negra como eixo central, desmistificando estereétipos e quebrando

paradigmas, apontadas como importante reflexo das politicas publicas afirmativas e,
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sobretudo, da luta incessante dos movimentos sociais. Selecionamos diversas historias em
quadrinhos para exemplificar as possibilidades de utilizacao em sala de aula, analisando
trechos que apresentam aspectos estereotipados no ensino basico e obras que representam
a desconstrucao destes mesmos aspectos nocivos a identidade étnico-cultural de toda a
populagio negra. A concepcio de uma Africa nica, inteiramente selvagem, dependente e

primitiva ja nao pode ser tolerada, especialmente nas institui¢oes de ensino do pais.

Palavras-chave: Lei n® 10.639; Cultura Negra; Historia do Brasil

APRENDENDO E ENSINANDO TUBERCULOSE COM
HISTORIA EM QUADRINHOS:

CRIAGAO E AVALIAGAO DE HQ COM ALUNOS DE
ESCOLA ESTADUAL NO RIO DE JANEIRO

Danzelle Barros Silva Fortuna

A Tuberculose (TB) permanece uma das principais causas de obitos no mundo e Brasil.
Agoes de educagao em saude tornam-se pertinentes para compartilhar conhecimentos sobre
TB com foco na prevencao. Partimos do pressuposto que utilizar materiais com estratégias
ladicas e inovadoras, como a linguagem das histérias em quadrinhos (HQ) seja uma forma
rica e estimulante para abordagem do tema com os alunos. A pesquisa objetivou elaborar
de forma compartilhada uma HQ sobre TB levando-se em consideragao conhecimentos
prévios, expectativas e preferéncias dos alunos — que optaram fazer uma HQ estilo “manga”.
Ademais, realizou-se estudo de recepgao onde os proprios alunos avaliaram a HQ. Populagao
da pesquisa: alunos de duas turmas de escola em Sao Gongalo, (R]) Brasil. Utilizou-se como
método de coleta de dados: grupo focal e aplicagao de questionarios “sondagem” para
obtencao de informagoes para elaboragao da HQ e grupo focal e questionario “avaliagiao”
para o estudo de recepgao. Fundamentou-se no referencial tedrico da educagao dialdgica
(FREIRE, 1987), confluéncia entre Ciéncia e Arte (DE MEIS, 1998; ARAUJO-JORGF,
2004) e autores que utilizam HQ na Educagio (LOVRETO, 2011; CARVALHO, 20006;
VERGUEIRO, 2007) e no Ensino de Ciéncias (CARUSO; SILVEIR A, 2009; LINSINGEN,
2005, KAMEL; LAROCQUE, 2005). Cerca de 40% dos alunos gostam de HQ, destes, cerca
de 20% preferem manga. 69,23% dos alunos nao sabiam o que ¢ TB; 76,92% nao sabiam
como prevenir; 84,61% nao conheciam sintomas e 61,54% afirmaram nunca terem recebido
informagoes sobre TB. Detectamos a percepcao de que TB é uma doenga muito grave,
transmissivel e letal. Apos leitura da HQ), verificamos na avaliacdo que os conhecimentos
ampliaram-se, sobretudo as principais informagoes sobre a doenca (defini¢ao, prevencao,
tratamento e sintomas) e que aprender com HQ foi divertido e prazeroso. Espera-se que
a pesquisa contribua para ampliacdo de saberes sobre TB e o fortalecimento das HQ) no
Ensino de Biociéncias e Satude.

Palavras-chave: Tuberculose; Historia em Quadrinhos; Ensino de Biociéncias e Saude



QUADRINHOS NA SALA DE AULA:
UM LETRAMENTO NECESSARIO

Donizete Batista

As Histérias em Quadrinhos (HQs) sio o tema deste trabalho. Durante muito
tempo, as HQs foram encapsuladas em discursos reducionistas: subliteratura, material
de tematicas infantis e comicas, leitura facil e descartavel. Objetiva-se aqui apresentar
recentes teorias que invalidam esses discursos e elevam as HQs ao status de qualquer
outro género do discurso. Primeiramente, apresentaremos os conceitos de letramento
(Soares, 2004) que sinalizam a importancia de um trabalho de ensino de lingua materna
que priorize a apresentagdao e usos sociais de géneros variados, oriundos de diferentes
esferas sociais. Essa pratica também ¢é confirmada pelo PCN de Lingua Portuguesa, uma
vez que a unidade de trabalho em lingua materna deve focar o texto em suas mais variadas
constitui¢oes. Ha ainda as mais recentes abordagens sobre leitura, nio compreendida
como uma atividade de mera decodificacao, mas como um trabalho ativo, mobilizando
diferentes estratégias sociocognitivas (Koch, 2006). Finalmente, em Bakhtin (2004) e no
Circulo de Bakhtin (20006), focalizaremos os conceitos fundamentais sobre os géneros
do discurso: a divisao entre géneros primarios e secundarios e interdependéncia de cada
um desses grupos; a impossibilidade de encerra-los em definicoes formalistas, pois sao
constituidos dentro de uma dada esfera de atuagao humana, sempre fincadas em um solo
histérico também dinamico. Conclui-se que os discursos conservadores sobre as HQs
nao possuem nenhuma consisténcia teérica, uma vez que provenientes de uma circulagao
ingénua, o que reforca o fato de que a HQ) deve ser trabalhada em sala de aula, desde
que observada a adequagdo tematica e formal a série/ano. Além disso, faz-se necessario
que praticas pedagbgicas viabilizem a compreensao da instabilidade formal, tematica e

estilistica do género em questao.

Palavras-chave: Quadrinhos; Ensino de Lingua Portuguesa; Géneros do Discurso

A MULTIPLICIDADE DA LINGUAGEM EM
DOM QUIXOTE DAS CRIANGAS: LITERATURA
E HQ NA FORMAGAO DO LEITOR

Drielly Joanna Silva Xavier
Luciane Aparecida Silva Soares

Michelle Santos leixeira

Este estudo aborda as maltiplas linguagens como um instrumento na formagao de
leitores, discutindo sua diversidade. Pretende-se refletir sobre a importancia da linguagem
literaria e da quadrinistica nesse ambito. A questao que norteia este estudo é: como esta

_4{QUADRINHOS

zay‘m'sfémﬁsﬁ

39



~4{QUADRINHOS

.'zaﬂm'sfdm';isék«

40

multiplicidade constréi um sujeito critico e qual a relevancia de uma boa mediag¢ao nesse
processo. Para tanto, serdo comparadas a obra- fonte Dom Quixote das criancas (2010), de
Monteiro Lobato e sua adapta¢ao quadrinistica, realizada por André Simas, considerando
a especificidade e diversidade de cada uma e os mecanismos utilizados por elas para
atrair o leitor. Partimos da base, os PCN de lingua portuguesa, buscando compreender o
que eles dizem sobre a linguagem, apropriando-nos da teoria de Paulo Ramos, Antoine
Compagnon, Patricia Pina, Monteiro Lobato, entre outros. Discutimos as teorias e
partimos para a pratica, aplicando uma oficina de formacao de mediadores de leitura
em Igapora, através do projeto “Mediando a leitura, criando o leitor, forjando cidadaos”,
desenvolvido pela Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Campus VI, com o objetivo
de perceber as especificidade destas e como elas instigam o leitor. Compreendemos que
nosso estudo se relaciona com a escrita e o visual, que instigam e auxiliam na formacao do
gosto pela leitura, que exigirao dele habilidades especificas para cada texto, considerando

que cada linguagem possui particularidades.

Palavras-chave: Linguagem; Leitor; Mediagao

HISTORIA EM QUADRINHOS PARA EDUCAGAO
EM SAUDE - UM OLHAR SOBRE 0 LEITOR
COM DEFICIT DE APRENDIZAGEM

Eleida Pereira de Camargo

Introducao e Objetivos: A historia em quadrinhos (HQ) “Ronco dorme em casa”,
desenvolvida para a educagao em saude pediatrica, foi avalida anteriormente e mostrou-
se muito eficaz em informar criancas (6 a 10 anos), sobre distirbios do sono. Dando
continuidade a esta pesquisa, o presente estudo avaliou a eficacia da HQ) comparando
o desempenho de criancas que apresentavam déficit de aprendizagem a criangas com
aproveitamento escolar regular. Os estudantes com deficit de aprendizagem faziam parte
do PIC — Projeto Intensivo no Ciclo — agdo governamental que visa recuperar alunos que,
embora matriculados 4° ano, nao estio plenamente alfabetizados. Materiais e Métodos:
A amostra foi constituida por 41 estudantes (9 a 12 anos) pertencentes ao 4° ano do
tfundamental 1. Ap6s ler a HQ), os alunos - 30 com aproveitamento escolar normal (G1)
e 11 com déficit de aprendizagem (G2) - responderam a 3 questdes sobre o tema central
da HQ. Questao 1 sobre higiene do sono e questoes 2 e 3 sobre a sindrome do ronco. As
proporgdes de acertos dos 2 grupos foram comparadas posteriormente, considerando-
se significante p <0,05. Resultados: Na questao 1, nao houve diferenca significante entre
as respostas corretas dos grupos G1 e G2. (Questao 1 p = 0,3657; G1 80% e G2 90,9%).
Contudo, para as questoes 2 e 3, houve diferenca de aproveitamento entre os grupos
(Questao 2 p= 0,00145; G1 56,7% e G2 9,1% e para a Questao 3 p= 0,00057; G1 60%
e G2 9,1% ). Conclusao: Os resultados mostraram que a HQ foi igualmente eficaz em
informar criangas com aproveitamento escolar normal e com déficit de aprendizagem,



no que se referiu a questao mais elementar, sobre higiene do sono, mas nao se mostrou
igualmente eficiente nas questoes mais complexas, nas quais as crianc¢as que apresentam

déficit de aprendizagem tiveram desempenho inferior.

Palavras-chave: Educa¢ao em Saide; Déficit de Aprendizagem; Distarbios do Sono

“TALVEZ I1SS0...”: FILOSOFIA NOS
QUADRINHOS DE MARCELO CAMPOS

Ebdio dos Santos Neto

Esta pesquisa é parte de uma investigacdo mais abrangente sobre as historias em
quadrinhos poético-filoséficas no Brasil. Seu objetivo é apontar para possibilidades
educativas que surgem quando se coloca este género de quadrinhos em relagdo com as
areas de educacao, arte e comunicacao. O trabalho ora apresentado delimita-se na relagao
quadrinhos poético-filosoficos e a disciplina de filosofia, indagando: é possivel filosofar
lendo histérias em quadrinhos? O objeto de estudo escolhido para responder a esta
pergunta é a obra “Talvez Isso...”, do quadrinhista Marcelo Campos. O quadro teérico foi
construido a partir das contribui¢des de Saviani e Palacios quanto a filosofia; Groensteen,
Eisner, Vergueiro e Andraus quanto as histérias em quadrinhos e também quanto a
sua relacio com a educagdo; Magalhies, Franco, Guimaraes e Santos Neto, quanto aos
quadrinhos poético-filoséficos; Freire, Morin, Grof, Hernandez quanto a educagao. Parte
da compreensao de Saviani, segundo a qual filosofar ¢ refletir partindo de problemas
desafiadores da realidade na qual vivemos, buscando caminhos de construciao para
possiveis respostas ou novas perguntas. Este modo de compreender a filosofia permite
afirmar que ¢ sim possivel filosofar lendo histérias em quadrinhos. As tiras de Marcelo
Campos em “Talvez Isso..” sio um exemplo concreto desta afirmagdo. Nelas o autor
apresenta as vezes como denuncia, as vezes como ironia e outras ainda com um leve toque
de humor, problemas candentes da existéncia humana: o medo, a davida, o envelhecer, as
escolhas que a vida obriga a fazer, o questionamento sobre se estamos num universo que
taz sentido, a mente humana, a religido, a liberdade, o condicionamento, a aparéncia, as
diferencas entre as visdes de mundo da cada pessoa etc. Ou seja, provoca a reflexdo a partir
de problemas concretos da existéncia humana, o que pode contribuir para a construcao do
curriculo escolar de filosofia.

Palavras-chave: Quadrinhos Poético-Filosoficos; Filosofia; Marcelo Campos
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HOQ E EDUCAGAO: GIBIOZINE NA SALA DE AULA

Fernando Antonio Cologneze Gomes Pinbeiro

O Gibiozine é um fanzine produzido desde 2007, no contexto do ensino superiof,
que tem como objetivo principal a divulgacao cientifica de Ciéncias e Biologia utilizando a
linguagem dos quadrinhos. Atualmente diversos quadrinhistas colaboradoram na revista
(Gazy Andraus, Edgar Franco, Elydio dos Santos Neto), mas parte das Historias em
Quadrinhos (HQ) sao elaboradas por licenciandos em Ciencias Biologicas da UFSCar-
Sorocaba, num processo de formagao docente que considera o uso de linguagens imagéticas
no ensino. Diversos autores apontam a riqueza dessa linguagem (VERGUEIRO, 2009;
EISNER, 2001; MCCLOUD, 2004), sua aceitabilidade entre o publico jovem, assim como
seu uso potencial na educagao (NETO, 2011): devido a suas caracteristicas as HQ podem
constituir um recurso muito interessante para trabalhos em sala de aula. O GIBIOzine ja
esta na edi¢ao nimero 12, tem sido distribuida gratuitamente em escolas e espacos nao-
escolares, mas seu uso diretamente no ensino vem sendo investigado sistematicamente
apenas desde 2012. O presente trabalho apresenta um estudo feito em uma escola estadual
de Sorocaba/SP, em que estudantes foram orientados a ler algumas HQ publicadas no
GIBIOzine e interpretar os conteudos de ciéncias/biologia nelas contidos. Os resultados
foram positivos havendo, na maioria dos casos, uma compreensao correta do conteido
das historias, o que sugere que os objetivos do fanzine - divulgar informagoes cientificas
- esta sendo cumprido satisfatoriamente. Os estudantes também afirmaram que o formato
das histérias em quadrinhos facilita e incentiva o estudo, confirmando o potencial das

HQ como ferramenta didatica.

Palavras-chave: Quadrinhos e Educagao; Escola; Divulgacao Cientifica

LANTERNA VERDE:
0S SUPER-HEROIS CONQUISTAM 0 ESPAGO

Francisco de Assis Nascimento Junior

A leitura de Histérias em Quadrinhos de Ficcao Cientifica em aulas de Fisica
pode permitir a0 aluno o desdobramento informal de suas concepg¢des de mundo.
Realizada habitualmente em espagos nao-formais, essa leitura desempenha um papel
relevante na educagao nao-formal de alunos em idade de formacgao escolar, podendo ser
considerada responsavel por desenvolver uma cultura capaz de popularizar as Ciéncias
e a construcao da cidadania. Neste trabalho apresentamos dois vieses que caminham
juntos: a importancia da leitura de HQs de fic¢ao cientifica para o ensino de astronomia
e cosmologia, particularmente os titulos do Lanterna Verde em paralelo a histéria da
conquista espacial, sob a analise do periodo histérico social em que as histérias foram
produzidas. Neste sentido, abordamos a plataforma ciéncia e sociedade enunciada pelos

Parametros Curriculares Nacionais. Os PCN sugerem que nas aulas de fisica se busque



novas e diferentes formas do saber da fisica (Brasil, 2002, p.84), apontando o estudo
de cosmologia como um assunto indispensavel, por permitir ao jovem: “refletir sobre
sua presenca ¢ seu “lugar” na histéria do universo, tanto no tempo como no espago, do
ponto de vista da ciéncia. Espera-se que ele, ao final da educagao basica, adquira uma
compreensao atualizada das hipoteses, modelos e formas de investigacao sobre a origem
e evolugcao do Universo em que vive” (Brasil 2002, p. 32). Ao final, propomos uma
discussao a respeito de como a veiculagao de elementos da Astronomia nas publica¢oes de
historias em quadrinhos nos titulos relacionados ao Lanterna Verde pode contribuir para
a melhor compreensao da Ciéncia no ambiente escolar e como resultado, evidenciamos a
importancia de serem desenvolvidas atividades em sala de aula que se mostrem capazes de
dialogar com as informacdes adquiridas pelo aluno em ambiente extra-classe, resgatando-

as para complementa-las conceitualmente da forma correta.

Palavras-chave: Ensino de Astronomia; Histérias em Quadrinhos; Lanterna Verde

DO LICEU A BAT-CAVERNA. '
BATMAN: UM SUPER-HEROI ARISTOTELICO

Gelson Vanderlei Weschenfelder

Um dos icones da cultura pop da atualidade é o ressurgimento das aventuras dos
super-herois dos quadrinhos, as quais niao trazem apenas entretenimento aos NOssos
olhos. Tais historias abordam questdes enfrentadas por todo ser humano comum.
Questoes como justica, moral, ética e tantas outras. Estas questdes sao temas usados nas
discussoes filosoficas de muitos filésofos durante anos. Um dos grandes personagens
das histérias em quadrinhos de super-aventuras, o Batman, traz em seu enredo, tramas
com varias questoes filosoficas. Tais questoes encontramos na filosofia do filésofo grego
Aristoteles, principalmente em sua obra “Ftica a Nicdmaco”. Batman é um personagem
sem super-poderes, porém treina seu corpo e alma para combater o crime em sua cidade.
Este “treinar”, é para Aristoteles, uma das caracteristicas para chegar a virtude, pois
segundo ele, somente com treinamento poderiamos chegar ao habito, o habito de fazer
as coisas certas. Bruce Wayne, alter-ego de Batman, tem no falecido pai um modelo a
seguir, algo primordial para o filésofo Aristoteles, pois para conseguirmos sermos justos,
honrados, virtuosos, devemos observar pessoas a quem atribuimos tais caracteristicas
(ARISTOTELES, 2007, 1140 al 25-26). Neste sentido, Bruce Wayne segue os passos do
pai, de salvar sua cidade, se tornando um modelo moral. Batman é este modelo moral,
no sentido da teoria aristotélica, porque é uma pessoa que incorpora as virtudes morais.
Estudando e imitando tais modelos morais também podemos tornar-nos virtuosos. Mas
nao basta apenas estudarmos e observarmos estes modelos morais, para chegarmos as
virtudes, temos que imita-los. E assim, imitando, praticando e repetindo tais atos, seremos
seres moralmente virtuosos, “nos tornamos justos realizando atos justos, moderados
realizando atos moderados, corajosos realizando atos corajosos” (ARISTOTELES, 2007,
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1103 bl 1-4). E ¢ assim, que Batman se torna um herdi aristotélico e suas tramas sao

terramentas pedagogicas para o uso em sala de aula.

Palavras-chave: Batman; Etica; Aristételes

QUADRINHOS NOS LIVROS DIDATICOS DE ENSINO MEDIO

Ligia Gongalves Diniz

Neste trabalho, avaliamos como se da o uso de tirinhas de jornal e outras manifestagoes
narrativas graficas nos 11 livros didaticos (LDs) de lingua portuguesa para ensino médio
distribuidos pelo Governo Federal por meio do Programa Nacional de Livro Didatico de
Ensino Médio (PNLEM/2009), entre 2009 e 2011. Com presenca farta nessas obras, o
que se nota, no entanto, ¢ sua ainda predominante utilizacdo para explanagao e exercicios
de tépicos gramaticais e/ou outras questoes relativas a linguagem escrita. Ignora-se, quase
completamente, a riqueza trazida pela conjugacio/articulacio entre linguagem verbal e
linguagem visual, sequestrando da sala de aula debates sobre a produgao do humor e da
ironia nessas obras, por exemplo. Além disso, pela propria inclusao dessas obras ou excertos
dentro dos livros de literatura, sem simultaneo debate sobre a especificidade dessa forma de
arte, incluem-se os quadrinhos dentro da categoria “literatura” sem que essa questao seja
problematizada. Para fins de uma pesquisa mais abrangente sobre a literatura nos livros
didaticos, levada a cabo durante meu mestrado (Literatura/UnB), optei, problematizando
essa escolha, por incluir os quadrinhos entre os géneros literarios. Contabilizada a presenca
total de autores de todos esses géneros nos LDs, temos, entre os 10 mais reproduzidos:
Laerte (sétima posicao, a frente de Gregorio de Matos, por exemplo); Fernando Gonsales
(nona); e Dik Browne (décima). Esses dados dao a dimensao da presenga da narrativa grafica
nos livros didaticos de lingua portuguesa, presenga que, como se verd, nao se traduz em uma
investigacdo e fruicao adequadas dessa forma de arte, perpetuando uma forma de ensino
calcada em relagoes de certo X errado e em minima participacao dialégica e subjetiva do
estudante na leitura literaria, assim como na dos quadrinhos.

Palavras-chave: Quadrinhos; Livros Didaticos; Ensino Médio

ESTRATEGIAS ADOTADAS PELAS ESCOLAS
DE FORTALEZA EM RELAGAO A0 USO DE
QUADRINHOS EM SALA DE AULA

Marcia Antonia Dias Catunda

O presente trabalho busca mapear as estratégias adotadas pelas escolas de Fortaleza
em relagdo ao uso de quadrinhos em sala de aula, sendo o objeto na realiza¢ao desse

trabalho as escolas e o uso dos quadrinhos. Muitas vezes vistas com preconceito ou apenas



como uma forma de entretenimento, essas revistas possuem muito mais qualidades do que
se imagina. De acordo com Roberto Elisio dos Santos (2001), a Histéria em Quadrinhos,
ao falar diretamente ao imaginario da crianga, preenche suas expectativas e a prepara
para a leitura de outras obras. A experiéncia de folhear as paginas de uma revista de
quadrinhos pode gerar e perpetuar o gosto pelo livro impresso, independente de seu
conteudo. A pesquisa foi realizada em quatro escolas de Fortaleza, sendo duas publicas e
duas particulares, onde foram ouvidos alunos, professores e coordenadores pedagogicos.
Em uma breve pesquisa feita em algumas escolas, entre elas creches-escolas, pode-se
constatar que fazem uso frequente de revistas em quadrinhos e que a mais utilizada é
a da Turma da Monica. O arcabouco tedrico envolvido sera quadrinhos e educacdo. Os
questionarios utilizados na pesquisa de campo nas escolas sao compostos por perguntas
relacionadas ao uso das revistas em quadrinhos, importancia, frequéncia de uso dos gibis,
faixa etaria das criangas e quais gibis sdo utilizados. Também foram analisadas a estrutura
e as condi¢oes das salas onde as criancas desenvolvem os trabalhos com quadrinhos, seja
leitura, escrita ou producao de desenhos. Com isso busca-se avaliar se essas condi¢oes
sao adequadas e colaboram com o incentivo a leitura. Além da apresentagdao na Jornada,
a pesquisa faz parte do desenvolvimento do meu trabalho de conclusio de curso de

Jornalismo na Universidade Federal do Ceara.

Palavras-chave: Quadrinhos; Professores; Criancas

REFLEXAO SOBRE LINGUAGEM DOS/NOS
QUADRINHOS: LEITURA E ANALISE LINGUISTICA
EM LIVROS DIDATICOS DE PORTUGUES (LDPs)

Marcia Rodrigues de Souza Mendonga

Este trabalho discute a reflexdo sobre a linguagem (Mendonga 2000), realizada
em géneros quadrinisticos em atividades de LDPs, considerando que as praticas
analiticas sao constitutivas das praticas de letramento escolar (Kleiman, 20006).
Apesar de significativas mudancas ocorridas no ensino de lingua portuguesa, como a
ampliacao do espac¢o destinado ao eixo da analise linguistica e a revisao dos principios
que sustentavam a primazia do ensino de gramatica, junto a diversificagdo dos géneros
apresentados para leitura (verbais, nao-verbais e multissemioéticos), a dimensao do estilo
do género (Bakhtin, 1997) é negligenciada na explora¢ao desses géneros, incluidos os
quadrinisticos. Assim, os recursos graficos (linhas, imagens, cores, requadros, baloes,
planos, enquadramento, etc.) proprios das HQs permanecem nao sendo tomados como
objetos de conhecimento e de estudo e, portanto, ainda niao constituem o corpo de
saberes mobilizados nas atividades de anailise de texto comumente trealizadas, em
contraposicao a aspectos gramaticais, textuais e discursivos. Um estudo acerca do tipo
de analise empreendida sobre géneros multissemiéticos no ensino de lingua materna

se faz necessario, a fim de subsidiar as proposi¢cdes para a exploracao desses géneros
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na escola, evitando-se novas formalizagoes das variadas linguagens envolvidas nas

atividades de analise e reflexdo a seu respeito.

Palavras-chave: Analise Linguistica; Reflexao sobre Linguagem; Quadrinhos

LINGUAGEM DOS QUADRINHOS E INFANCIAS:
UM ESTUDO A PARTIR DAS EXPERIENCIAS
DE CRIANGAS PEQUENAS

Marta Regina Paulo da Silva

Este trabalho tem por objetivo apresentar o resultado de uma pesquisa de doutorado
realizada na FE/UNICAMP, que investigou a producio das culturas infantis a partir das
experiéncias de crian¢as pequenas com alinguagem das historias em quadrinhos (HQs). Neste
sentido, voltou seu olhar para as produgdes graficas das mesmas de modo a compreender
como estas se apropriam dos cédigos dos quadrinhos, o que deles reproduzem, inventam
ou reinventam. A pesquisa foi realizada em uma pré-escola municipal com criangas de 3a 5
anos. Utilizou como procedimentos metodolégicos: a observacao e registro de campo; relatos
orais das criangas; analise dos documentos da Rede Municipal de Educacao; entrevista com
quadrinhista; e analise das HQs produzidas pelas criangas. Buscou uma interlocugao com a
filosofia, comunicagao, sociologia, sociologia da infancia, pedagogia da infancia e arte. Parte
do pressuposto de que as criangas participam coletivamente e de maneira ativa na sociedade
da qual fazem parte. Demonstra serem as HQs parte da cultura material da infancia, que
se constituem em suportes para aspectos simbolicos das culturas infantis, que as criangas
compartilham entre si, com as professoras, e com suas familias. A partir da analise dos
dados, constatou no interior da pré-escola, como desdobramento de politicas educacionais
neoliberais, um trabalho pedagdgico escolarizante, marcado por uma visao adultocéntrica.
Frente a este processo, deparou-se com movimentos de resisténcias das criancas, que
constantemente reivindicavam gestos de ruptura contra o aceleramento do tempo do capital
sobre suas vidas. Evidenciou que as criangas pequenas tém curiosidade pela linguagem dos
quadrinhos procurando compreender seus c6digos, seja na leitura seja na producao de HQs
e em desenhos livres. Aponta para a necessidade de outras pesquisas na area que continuem
a investigar a relacdo das criancas pequenas com a linguagem dos quadrinhos, tendo as

criangas e suas familias como interlocutoras principais.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Criancas Pré-Escolares; Culturas Infantis

A EDUCAGAO VISUAL PARA A LEITURA DAS NARRATIVAS
GRAFICAS: AGORA E CONTIGO, ARTE/EDUCADOR!

Paula Mastrobert:



Apresento o presente trabalho como uma reflexao critica e estética sobre o potencial
das narrativas graficas para a educagao em cultura e arte visuais, tendo por grade tedrica
autores que abrangem as areas da Arte/ Educacio, Artes Visuais, Estudos Culturais Visuais
e Comunicag¢ao. Ao assumir como amostra uma narrativa grafica autoral — Mundo Pet, de
Lourenco Mutarelli — pretendo apontar, através de uma analise aprioristica dos aspectos
graficos (desenho, cor, estilos) sobre o discurso verbal (roteiro), para uma necessidade de
se estabelecer uma relacao interdisciplinar entre as aplicagoes da leitura de quadrinhos
em sala de aula, incluindo obrigatoriamente o arte/educador em seu importante papel
de mediador da cultura visual e da arte ao lado do professor de lingua para mediagao de
leitura do roteiro, além de oferecer algumas perspectivas metodologicas para aplicacdo
dos quadrinhos na disciplina de Artes Visuais, que poderao partir das inter-relagoes
que a amostra estabelece ora com os referenciais iconograficos populares e objetos da
industria cultural; ora com as poéticas visuais consagradas pela histéria da arte moderna
e contemporanea e pelo sistema museolégico; ora com a iconografia representativa de
uma visao simbolica de homem e de mundo; ora com seus entrelacamentos semiéticos do

desenho, uso de referenciais fotograficos e aplicag¢ao de técnicas pictoricas e de cor.

Palavras-chave: Arte/Educacio;Artes Visuais e Quadrinhos; a Cor e o Desenho nos
Quadrinhos

AS SARJETAS DOS ESPAGOS
Rafael Martins da Costa

A relacdo entre a leitura dos Quadrinhos e a leitura geografica é o tema desse trabalho.
Para tanto, trago uma proposta elaborada e aplicada nas turmas em que trabalhei no ano de
2012 na Escola Municipal de Ensino Fundamental Cincinato Jardim do Vale, em Gravatai,
regiao metropolitana de Porto Alegre, na qual os alunos tiveram que elaborar uma histéria
a partir de uma tira com trés quadrinhos, dois deles em branco e um preenchido por
uma foto de uma paisagem. Nessa atividade, busquei relacionar o conceito de Conclusao,
trabalhado por McLoud, o qual nos permite entender como momentos fragmentados de
uma Histéria em Quadrinhos podem se conectar e ganhar sentidos em nossa imaginacao
com aleitura do espaco geografico, que, assim como nos Quadrinhos, s6 podemos captura-
lo fragmentariamente em nossas experiéncias cotidianas e pelos meios de comunicagao.
Espaco geografico entendido, segundo Rego, como o texto da Geografia. Assim, com
apoio de alguns autores da area do ensino de Geografia, que pensam o uso de diferentes
linguagens em sala de aula, procuro discutir a possivel conexao entre essas duas praticas
de leituras. Transversalmente a essa discussao, é debatido os diferentes sentidos atribuidos
a certas paisagens ligadas a determinados lugares, como estes sao mostrados nos meios de
comunicagao e que imaginagdes de mundo subjazem suas reprodugoes.

Palavras-chave: Quadrinhos; Geografia; Leitura
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QUADRINHOS E ACESSIBILIDADE: HISTORIAS EM
QUADRINHOS HIPERMIDIA COMO ALTERNATIVA
NA APRENDIZAGEM DO ALUNO SURDO

Raul Inacio Busarello
Vania Ribas Ulbricht

Partindo da hipétese da utilizagao de histérias em quadrinhos como meio facilitador na
aprendizagem de alunos surdos em ambiente on-line, apresenta-se a criagao de um objeto de
aprendizagem hipermidia onde o contetido didatico € inserido no contexto de uma narrativa
sequencial. Pela caracteristica de leitura nao-linear, causada pelo ambiente hipermidia, é
possivel que durante a leitura dos quadrinhos os alunos surdos interajam de forma ativa com
a historia. Entretanto, como o objetivo principal é a aprendizagem, a historia deve possibilitar
controle quanto aos aspectos nao-lineares. Dessa forma, a proposta segue sequencias
lineares de quadros, oferecendo links para contetidos alternativos, além de interagoes que,
dependendo da resposta do aluno, redirecionam a narrativa para determinados caminhos.
Com base neste experimento, o objetivo do artigo proposto é apresentar as percepgoes dos
usuarios surdos, acerca da experiéncia com o objeto de aprendizagem hipermidia. Além de
apresentar breve descricio do desenvolvimento da narrativa em histéria em quadrinhos. A
metodologia adotada tem carater exploratério, aplicado com base em pesquisa qualitativa.
Para coleta dos dados os alunos voluntarios partiram da leitura do objeto em quadrinhos,
seguidos da realizacao de questionario, atividades e grupo de discussao. Observou-se que
a forma peculiar da estrutura das historias em quadrinhos e a apresentacao hipermidia
sao facilitadores para a assimilagao do conteudo por parte do aluno. De maneira geral os
participantes aprenderam o conteido didatico, presente nas histérias em quadrinhos. Isso foi
tacilitado principalmente pela sequencialidade de imagens, tanto da aplicagdao do conceito de
uma forma ladica, como da propria apresentacao da explicagao dos conceitos. Além disso,
identifica-se a relacio emocional que a histéria acrescentou ao contexto didatico. Dessa
forma, observa-se a criacio de um elo emocional entre a midia e o publico, o que contribui

para a aprendizagem.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Hipermidia; Aluno Surdo

NOS QUADROS DO TEMPO: AS HISTORIAS EM
QUADRINHOS NO ENSINO DE HISTORIA

Regina Maria Rodrigues Behar
Keliene Christina da Silva

A escola, como lugar mutagio por exceléncia, vem passando por constantes

transformagdes, tanto no que diz respeito ao seu espago fisico quanto nas propostas



educacionais. O ensino de histéria, por exemplo, considerado por muito tempo como
enfadonho e decorativo, tem acompanhado as mudangas na pratica escolar, incorporando
novas tendéncias e abragando linguagens visuais ao cotidiano, entre elas, a das historias em
quadrinhos. Outrora confiscadas por professores, consideradas, como outras “distragoes”,
responsaveis pelos baixos rendimentos, as histérias em quadrinhos hoje entram nas escolas
pela porta da frente. Estimuladas por referéncias nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN) e inseridas na lista do Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), elas véem
conquistando cada vez mais espago no ambiente escolar, e também no académico, com
o aparecimento gradativo de pesquisas em niveis de graduacao e poés-graduacao sobre
as artes sequenciais. Considerando este cenario prolifico, em nosso trabalho buscamos
analisar as potencialidades das histérias em quadrinhos para o ensino de Historia sob
duas perspectivas: primeiramente como materiais de referéncia sobre os contextos dos
quais tratam, e também nos quais sao produzidas, o que nos leva a entendé-las como fonte
riquissima para o trabalho nas aulas de Histéria; e, também, como linguagem intelectual
na construcao de habilidades expressivas e narrativas por parte dos proprios alunos, como
sujeitos de um potencial criativo e reflexivo a propésito dos contetdos histéricos. A partir
daleitura e da pesquisa, os alunos entram no processo de ensino-aprendizagem como parte
ativa do processo, na medida em que lhes sejam oferecidos instrumentos de expressao; e
as Historias em Quadrinhos, por suas dimensdes ludicas e narrativas se constituem em
veiculos de percepcoes e construgao de conhecimento por parte dos educandos, tanto no

que se refere ao passado histérico como ao tempo presente.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Ensino de Historia; Historia

LENDO E COMPREENDENDO TIRINHAS:
CONTRIBUIGOES DA LINGUISTICA TEXTUAL

Rivaldo Capistrano de Sonza Jinior
Maria da Penba Pereira 1 .ins
Vanda Maria da Silva Elias

Neste trabalho, objetivamos discutir tépicos da Linguistica Textual (LT) que tém
contribuido para o desenvolvimento de pesquisas sobre a constru¢ao dos sentidos e apresentar
possibilidades de aplicacdo dessas pesquisas ao trabalho com o género textual “Tirinhas”
em sala de aula, tendo-se em vista contribuir para o aprimoramento das praticas de leitura
em aulas de lingua portuguesa na educacao basica. Tomando por base fundamentos teérico-
metodologicos da LT, em cuja abordagem multidisciplinar da linguagem enfatiza os aspectos
sociais, culturais e cognitivos do fenémeno textual (CAVALCANTE et al, 2010; KOCH,
2002, 2004, 2012; KOCH & ELIAS, 2006, 2009; MARCUSCHI, 2008), orientamo-nos
pelos seguintes pressupostos: 1) uma visao de contexto como um conjunto de suposi¢coes que

se delineia no curso da intera¢do e nele vai se remodelando (ELIAS, 2013), considerando-
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se a mobilizacio de um vasto conjunto de saberes; ii) uma compreensio de texto como
“entidade multifacetada” (KOCH, 2004), que se realiza em textualidade multimodal; iii)
uma concepc¢ao de leitura que privilegia os sujeitos e seus conhecimentos em eventos
interacionais. Damos destaque para a abordagem de tépicos como referenciag¢ao, progressao
textual, estratégias sociocognitivas e construcao da coeréncia na leitura, intertextualidade.
Os dados que constituem o “corpus” para a realizacao desta pesquisa compoem-se de

quadrinhos de autores brasileiros e contemporaneos.

Palavras-chave: Tirinhas; Ensino de Lingua Portuguesa; Linguistica Textual

A UTILIZAGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS
EM EXAMES SELETIVOS DE ESPANHOL DE
INSTITUIGOES DE ENSINO SUPERIOR NO BRASIL

Rosemiira Mendes de Sousa

O trabalho analisa a utilizacao de historias em quadrinhos nos exames seletivos, com a
exclusao do ENEM — Exame Nacional do Ensino Médio, mais especificamente nas provas
de Lingua Espanhola aplicadas nos ultimos trés anos em institui¢oes de ensino superior no
Brasil, de natureza publica e privada. Em relagdo a metodologia utilizada, quanto a forma
de abordagem buscou-se fazer uma pesquisa quantitativa. Trata-se ainda de uma pesquisa
exploratoria e, no que diz respeito aos procedimentos técnicos, de uma pesquisa documental.
Buscou-se verificar se as historias em quadrinhos estao sendo utilizadas nos exames seletivos
e, em caso positivo, a frequéncia em que aparecem, os conteudos exigidos dos examinados,
os principais autores, bem como os seus respectivos paises de origem. A utilizagdo foi
comprovada, bem como foram levantados esses pontos destacados. Os resultados da pesquisa
foram importantes para o desenvolvimento deste trabalho, por reforcarem a necessidade do
professor de espanhol encontrar formas de capacitar-se no que diz respeito a utilizacao das
histérias em quadrinhos em sua docéncia, para que este rico recurso de ensino possa ser
valorizado e inserido de forma didatica e produtiva em suas aulas. Além disso, observou-se
também a necessidade de uma preparagao especifica dos candidatos aos exames seletivos
para a resolucdo de questdes baseadas nesse tipo de conteudo.

Palavras-chave: Lingua Espanhola; Exames Seletivos; Historias em Quadrinhos.

A CHARGE NA ESCGOLA: PROCESSO0S REFERENCIAIS
NA CONSTRUGAO DOS SENTIDOS

Samuel de Sonza Matos

Elayne Santana Franga



Thiago Gongalves Cardoso

Partindo de uma concepg¢ao de lingua nao como representacao do mundo ou como
mero instrumento de comunica¢ao (TRAVAGLIA, 2009), mas como lugar de interse¢oes
sociais, refletiremos, neste trabalho, sobre a elaboracao de objetos de discurso (referentes),
tanto em textos verbais como nao-verbais, em processos de (re)categorizagao referencial,
a partir da interpretacio/compreensao do género das charges. O contributo teérico-
analitico subjacente a esta perspectiva, aquele advindo dos pressupostos da Linguistica
de Texto, consiste na premissa de que o modelo referencial do texto nao reside na
identificacao de realidades discretas e formalmente delimitadas (MARCUSCHI, 2007),
mas sob uma atividade discursiva, intersubjetiva e sociocognitiva dos sujeitos, acarretando
na multiplicidade de sentidos em virtude da construgao e reconstru¢ao de objetos de
discurso durante o processamento textual. Temos como aplicagao desta investiga¢ao
algumas atividades de leitura, discussoes e produgao textual com alunos do 9° ano, de uma
escola publica estadual de Aracaju/SE, levando, para a sala de aula, textos pertencentes
as charges, com os quais procuramos trabalhar alguns dos processos de referenciacao,
possibilitando a construcao dos sentidos. Nosso objetivo, inicialmente, ¢ ater-nos a
observacao de como podem contribuir esses processos referenciais para a construcao de
sentidos de textos verbais e nao-verbais na sala de aula. Esta investigacio emerge da
necessidade de o professor nao apenas trabalhar com textos verbais, mas, sobretudo, de
como ele pode tornar mais eficaz sua compreensao/interpretagao a partir do uso de textos
multimodais, utilizando-se dos processos da referenciacao. Uma vez levadas para a sala
de aula, as charges possibilitam a ativagdo e ampliacio dos conhecimentos prévios dos
alunos, visto tratar-se de informagdes relacionadas a fatos do noticiario (RAMOS, 2010).
Nesse enquadre teérico, contamos com estudos de Apothéloz (2003), Cavalcante (2012),
Koch (2002, 2004), dentre outros.

Palavras-chave: Texto; Charge; Processos Referenciais

0 GENERO TIRINHA NO LIVRO DIDATICO DE PORTUGUES:
TEXTO OU PRETEXTO PARA
0 ENSINO DE LINGUA MATERNA?

Sandro Luis da Silva

O livro didatico de portugués (LDP) constitui-se em um instrumento cultural
que responde a diferentes contextos de exigéncias, como, por exemplo, aquelas voltadas
para o planejamento e implementacao de curriculo. E preciso refletir em que medida o
LDP presente no processo de ensino-aprendizagem de lingua materna tem trabalhado
os generos, atendendo as exigéncias da nova escola. A partir de pesquisa em andamento,
trazemos nesta comunicacao reflexdes sobre o “como” as unidades LDP do 7° ano

trabalham a “tirinha” nas atividades propostas — leitura, producdo textual, exercicios
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gramaticais, como propoem os PCN (1988). O corpus desta pesquisa sao dois livros
da Scipione (TERRA, E. & CAVALLETE, F. T. Projeto Radix: Portugués (2005) e
GRANATIC, B. & ALMEIDA, V. Linguagens em sintonia — lingua portuguesa (2000)).
O referencial tedrico que sustentara a analise sao os estudos, sobretudo, de Dionisio e
Bezerra (2005), Britto (2003) que discutem os propositos do livro didatico no processo
de ensino-aprendizagem e a funcao social que ele assume na vida social. Quanto a
leitura e a producdo textual, baseia-se em Marchuschi (2001) e Kleiman (1989, 2001).
Em relacdo ao género, a teoria de Bakhtin (2001), Schneuwly e Dolz (2004). Ramos
(2010) e Vergueiro e Ramos (2009) respaldam o género tirinha. A metodologia faz-se
por meio de levantamento bibliografico por meio de analise das unidades dos livros
que compdem o corpus, a fim de mostrar em que medida ele apresenta um olhar para
a leitura e producao textual nas atividades de linguagem. Pelo estudo realizado até
o momento, observou-se que se torna fundamental uma reflexdo sobre as atividades
de linguagem propostas nos LDP, a partir das “tirinhas”, que ndo podem ser apenas
um pretexto para o ensino da gramatica normativa, mas um género capaz de levar o

educando a pensar na lingua oral e escrita como meios de interagao social.

Palavras-chave: Livro Didatico; Género Tirinhas; Ensino-Aprendizagem

HISTORIAS EM QUADRINHOS NO ENSINO DE
GEOMETRIA: UMA APROXIMAGAO POSSIVEL

Sebastidgo da Silva Lima Junior
Jéssica Tayand Francisca Silveira

A Matematica, apesar de ser tao importante na formagao de um individuo, tem
sido em sala de aula um componente curricular assinalado mais por fracassos do
que por sucessos. A Geometria no ensino Fundamental se apresenta como um dos
grandes causadores do medo e do fracasso de grande parte dos alunos. Dessa forma,
o objetivo do trabalho, proposto para o eixo tematico “Quadrinhos e Educagao”, é
mostrar que o uso das historias em quadrinhos pode ser utilizado como um recurso que
contribui para o prazer e, consequentemente, para o ensino aprendizagem da geometria.
Metodologicamente o trabalho é de natureza bibliografica. Inicialmente partindo da
ideia de Vitti (1995), que trata a matematica como algo essencial e que pode ser prazeroso
estuda-la quando ensinada de maneira eficiente, ou seja, um ensino que nao passe
apenas da apresentacao e utilizacdo de férmulas, mas que seja ligado a realidade. Assim,
se pensarmos como Fainguelernt (1999), a geometria pode ser considerada como uma
ferramenta muito importante para a descri¢ao e inter-relacio do homem com o espago
em que vive, ja que pode ser entendida como a parte da Matematica mais intuitiva,
concreta e ligada com a realidade. Além disso, defendemos a ideia de que as histérias em
quadrinhos podem ser utilizadas no espago formal de uma sala de aula, tomando como
pressupostos tedricos os conceitos de Vergueiro (2009), Luyten (1984), Ramos (2009) e



McCloud (2008) que compreendem as HQ como um recurso paradidatico que facilita o

ensino em todas as areas do conhecimento.

Palavras-chave: Geometria; Ensino; Quadrinhos

0 MITO DO HEROI: MITOLOGIA E DESENHO

Solange Maria Pitombeira de Lima

Contar ou tentar se expressar é algo inerente ao homem e a vida social que foi se
moldando no decorrer de toda a nossa existéncia como Homo sapiens. Quando o homem
primitivo rabiscava nas cavernas, ele estava deixando sua historia impressa, tanto que
séculos depois 0 homem contemporaneo fala sobre o mito do homem primitivo, o mito
do homem que nao diferenciava a realidade da imagem desenhada. Esta é a esséncia da
Mitologia, do mito: sdo histérias tao antigas quanto o nosso surgimento; O trabalho em
questao explana sobre o mito do herdi na atualidade, o utilizando como suporte para a
producao de conhecimento critico sobre a arte, além da produgao artistica com desenho e
pintura, de herdis criados, por alunos do Ensino Fundamental. O trabalho traz essa ligacdo
entre a Histéria do mito do herdi, o jovem e a arte. Na forma especifica de mito de herdis,
as historias mitologicas estao presentes em todos os povos, desde tempos remotos, sendo
até hoje um assunto constante no imaginario de criangas e jovens, permeando revistas
em quadrinhos, desenhos, jogos eletronicos, brinquedos etc. A pergunta que move esse
trabalho é: podemos ensinar que o mito herdico tenta suscitar no jovem a consciéncia de
suas forcas e fraquezas e, assim, prepara-lo para a vida adulta, utilizando como meio a

produgao artistica de herdis pelos alunos, e tendo como suporte herdis da atualidade?

Palavras-chave: Mitologia; Herdi; Desenho

REFERENCIACAO, ARGUMENTAGAO E
MULTIMODALIDADE: UM BREVE ESTUDO SOBRE A
CONSTRUGAO DO PONTO DE VISTA NOS QUADRINHOS

Thiago Gongalves Cardoso
Elayne Santana Franga
Geralda de Oliveira Santos Lima

Os estudos linguisticos, diante da necessidade de novas abordagens para o ensino
da compreensio/interpretacao e producio textual, tém se debrucado cada vez mais sobre
os processos da referenciagaio (MONDADA; DUBOIS, 2003; CAVALCANTE et al,
2010, CAVALCANTE, 2011, 2012; LIMA; SANTOS, 2012; PORTO; LIMA, 2011).

Esses processos desempenham uma série de fungoes responsaveis pela (re)construcao
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dos sentidos do texto, dentre as quais vem ganhando destaque a atuagdo na orientagao
argumentativa, fenémeno de grande relevancia, pois os interactantes da lingua, por
meio deste fenomeno evidenciam suas opinioes, crengas, convicgoes, utilizando-se da
linguagem “como um lugar de confronto das subjetividades” (FERREIRA, 2010, p.
12). Com vista no que foi dito, nosso objetivo com esse trabalho, é apresentar alguns
resultados parciais, obtidos com as pesquisas em andamento “Texto, ensino e interacao:
trabalhando com referenciagao, referente e expressoes referenciais” (Projeto de Inicia¢ao
Cientifica — PIBIC 2012/2013) e “Referenciacdo e argumentagao: a constru¢ao do ponto
de vista por meio das expressoes referenciais” (Projeto de Iniciagao Cientifica — PIBIC
2012/2013), desenvolvidas com duas turmas de alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
do Colégio Estadual Governador Valadares, localizado em Aracaju/SE. Destacamos em
nossa analise, como ocorrem nos quadrinhos (RAMOS, 2007, 2012; FERREIRA, 2010)
os processos referenciais e como esses processos contribuem para a constru¢ao do ponto
de vista de seu autor. Como também, evidenciamos que a utilizagdo dos quadrinhos em
sala de aula pode ser, quando bem utilizada, uma poderosa ferramenta didatica para
explorar as possibilidades de interpretag¢ao e produgao textual de textos argumentativos.
Este trabalho toma por fulcro a Linguistica de Texto sob uma perspectiva sociocognitiva
e interacional da linguagem (KOCH, 2009). Fundamentamo-nos, sobretudo, nos estudos
de Koch e Elias (2009, 2011), Trevisan (1992), Marcuschi (2008), Koch (1998, 1999),
Cardoso et al (2012, 2013), Pinheiro, 2012, entre outros.

Palavras-chave: Referenciacao; Argumentacao; Quadrinhos

A EDUCAGAO E A IMPORTANCIA DA
REVISTA ILLUSTRADA NOS PRIMEIROS 20
ANOS DA REPUBLICA NO BRASIL

Thiago Vasconcellos Modenesi

Este trabalho tem como principal objetivo estudar as estratégias e mecanismos
de educar nos primeiros anos da Republica do Brasil, a partir da ascensio do Partido
Conservador e do fim do Império e do regime escravagista em nosso pafs, para fazé-lo
nos propomos a analisar as mudancas que ocorrem na época apoiados no que se publicou
na Revista Illustrada. Quero provar que o publicado na referida revista, em forma de texto
e ilustracoes, possufa carater educacional divulgando novos parametros para a higiene
da época, analisando reformas educacionais propostas, valorizando o surgimento de
novas escolas, como por exemplo a de engenharia, e destacando as figuras heroicas da
Republica. Com a Republica muda o referencial de civilizado e de educado, passa a se
construir um novo paradigma que se apoia no sentimento de mudanga e de novo, que vem
naturalmente junto com a instaura¢ao de um regime diferente. A analise da mudancga dos
habitos e dos referenciais de higiene corporal, de boa escola e de civilizado nesse periodo

historico sao analisados tendo como referencial tedrico os escritos de Norbert Elias sobre



o assunto. Baseado na hipotese apresentada, onde acreditamos ter havido influéncia da
Revista Illustrada como veiculo midiatico, colaborando no alinhar da maneira de historiar
e noticiar os fatos a populacdo, na criagio de uma espécie de método de transmitir os
acontecimentos sobre um novo olhar, fazemos a analise do publicado na Revista na
auséncia de Angelo Agostini nos primeiros anos da Reputblica até o fim de sua publica¢ao

em 1910.

Palavras-chave: Educa¢ao; Charges; Revista Illustrada

ESTAGIO EM EDUCAGAO INFANTIL:
UMA EXPERIENCIA RETRATADA EM HQ NA
FORMAGAQO INICIAL DO PROFESSOR

Tirzah Ariel Rocha Carvalho
Kézia Costa de Oliveira Rocha Carvalho

O estagio curricular obrigatério em educac¢ao infantil na graduagao se da, no campo
empirico, em creches e pré-escolas, tanto em instituicdes publicas como privadas, com a
finalidade de aproximar os alunos da gradua¢ao com o campo profissional. Contudo nao
¢ apenas a aproximagao ao campo profissional que favorece a construgdao da identidade
profissional. A oportunidade de vivenciar o cotidiano da educacdo infantil em seus
diversos aspectos agrega para os alunos saberes e viveres unicos. Os alunos podem pensar
sobre a pratica e relaciona-la com a teoria sendo que a partir deste movimento tém a
possibilidade de buscar sustentagdes tedricas sobre os fazeres na educagao infantil além
de transformar a realidade educacional em busca da qualidade do atendimento a crianga
pequena. A reflexdo sobre os préprios conhecimentos, sobre a pratica pedagogica e sobre
as experiencias educacionais vividas tem sido considerada importante elemento para a
aprendizagem da docéncia e pode ser revelada de diferentes formas. A arte em Historia
de Quadrinhos por meio de charges ¢ uma destas formas, pois possibilita a reflexdao e
critica de temas trazidos pelos alunos que estao no estagio e sua socializacao em diferentes
contextos. Nesse sentido o presente trabalho tem como objetivo retratar e analisar, por
meio dos quadrinhos, as experiéncias e reflexoes vividas por alunos do curso de Pedagogia

de uma universidade particular durante o estagio curricular na Educagao Infantil.

Palavras-chave: Educacido Infantil; Formagao Inicial; Estagio Curricular
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0 PNBE DO ENSINO A0 MERCADO EDITORIAL:
UMA ANALISE DAS OBRAS SELECIONADAS
PARA 0 ENSINO FUNDAMENTAL |

Vanessa Yamaguti do Nascimento

Esta comunicagdo tem por objetivo apresentar os resultados de pesquisa em que
se buscou analisar as listas do PNBE (Programa Nacional Biblioteca da Escola) dos
anos em que foram destinados ao Ensino Fundamental I, a partir de 2006, ano em que,
segundo Vergueiro e Ramos (2009), foi inclusa a primeira historia em quadrinhos (HQ),
para verificar quantas e quais obras em quadrinhos foram selecionadas, para que se possa
tracar um perfil dos livros e das editoras selecionadas. Realizou-se uma pesquisa no site
do MEC (Ministério da Educag¢io) para obter as listas do PNBE destinadas ao Ensino
Fundamental I, e assim constatar quais foram os livros de HQs selecionados. O programa
¢ desenvolvido desde 1997, tendo o objetivo de promover o acesso e o incentivo a leitura
tanto dos alunos da rede publica de ensino quanto dos professores. Realizamos uma pesquisa
do histérico do programa, com base em Paiva (2012 e 2008), para entender seu processo e
funcionamento e assim estabelecer sua relacao com a escolha das historias em quadrinhos
selecionadas para determinar seu perfil e das editoras. A partir dos livros identificados,
realizamos uma analise de suas linguagens sobre os conceitos de HQ trabalhados por
Ramos (2009). A proposta de identificar o perfil das obras e das editoras selecionadas
deve-se ao fato de ser crescente a inser¢ao do género HQ nas listas, motivando editoras
que nao eram especializadas em historias em quadrinhos a publicar. Com isso, além de
crescer o numero de obras do género, observa-se um aumento relevante das adaptagoes

literarias, ja que ha uma preferéncia por livros relacionados aos classicos literarios.

Palavras-chave: Quadrinhos; PNBE; Ensino Fundamental 1
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A CONFIGURAGAO DO GENERO TIRA AUTOBIOGRAFICA:
UMA ABORDAGEM SISTEMICO-FUNCIONAL

Alex Caldas Simaoes

Atualmente, o ensino de lingua materna tem se direcionado para o ensino do texto
em sala de aula, materializado em algum género do discurso. Tal postulagao tem instigado
pesquisadores das mais diversas areas de estudo do objeto a investigar a questao: como
levar os géneros discursivos para sala de aula? Acreditando que a configuracao de géneros
¢ uma atividade sine qua non para a instrumentaliza¢ao dos géneros no ensino de linguas,
apresentaremos em nossa exposicao a Estrutura Potencial do Género tira autobiografica
(EPG tira autobiografica). Como aporte teérico-metodologico, utilizaremos as postulacoes
da Linguistica Sistémico-Funcional (LSF) desenvolvidas por Hasan (1989) — Estrutura
Potencial do Género (EPG), Configuracao Contextual (CC), elementos obrigatorios,
opcionais e iterativos — em um corpus textual composto por 20 tiras autobiograficas de
Preto no Branco do cartunista Allan Sieber. Diante de nossa analise, constatamos que a
tira autobiografica é um texto que pertence ao género discursivo tira, entendido aqui em
sentido amplo, o que abarcaria a tira comica, a tira seriada, a tira cOmica seriada e a tira
livre. Isso se explica na medida em que os elementos obrigatorios e sua disposi¢ao na
EPG permanecem os mesmos independentemente da designagdo tira autobiografica. A
configuracao do género tira autobiografica, portanto, se da em um contexto de situagao
particular descrito em termo de campo (narracao imagética autobiografica), relacao
(cartunista versus leitor) e modo (escrito/multimodal). Sua Estrutura Potencial (EPG)
¢ composta pelos: (a) elementos obrigatérios, formato retangular, assinatura autoral,
sequéncia da narracdo, personagem autobiografico, estrutura ficcional, tempo, espaco,
identificagcao bibliografica, seriacdo, sarjeta, requadro, baldo; (b) elementos opcionais,
titulo e cor; e (c) elementos iterativos, legenda, onomatopéia, linhas e tracos. Com isso
compreendemos que a designagao tematica nao constréi um novo género discursivo, mas

colabora para que o texto varie sutilmente em relacao aos seus pares.

Palavras-chave: Estrutura Potencial do Género (EPG); Tira; Géneros Textuais

QUE GENEROS SAO ESSES? REFLEXAO
SOBRE A (IR)RELEVANCIA DE CATEGORIZAR
CERTOS TEXTOS EM GENEROS

Ana Cristina Carmelino

Sabemos que os estudos sobre géneros textuais/discursivos remontam a Antiguidade.
No entanto, naultimadécada, observa-se o empenho de estudiosos de diferentes abordagens
teoricas nao s6 em entender como se constituem os géneros, mas também em classifica-

los, nomea-los, inseri-los em determinados grupos. Tal procedimento é louvavel a medida



que contribui para uma leitura mais aprofundada e critica de cada género. A questao
que se coloca aqui, porém, é: serd que ¢ possivel categorizar todos os diferentes tipos de
textos em determinados géneros? O motivo que nos leva a tal questionamento € o fato
de que — ao analisarmos a revista humoristica MAD, uma revista que se confira como de
quadrinhos — temos nos deparado com alguns textos que, a N0sso ver, N30 se encaixam Nos
conhecidos, e ja nomeados, géneros dos quadrinhos. Desse modo, nosso objetivo ¢ refletir
sobre a (ir)relevancia de classificar certos textos em géneros. Os pressupostos teoricos que
fundamentam nossas analises sao de estudiosos de género, especialmente Bakhtin (2000),
Marcuschi (2002, 2005, 2008) e Maingueneau (2005, 2010), e de autores que ja iniciaram
uma discussao sobre possiveis formas de classificar os géneros dos quadrinhos, como ¢é
o caso Fonseca (1999), Melo (2003), Nicolau (2007), Cagnin (1975), Mendonga (2002) e
Ramos (2007). O corpus de analise deste trabalho consiste em um conjunto de textos
constantes da revista MAD, edi¢gdes impressas no Brasil em 2010, 2011 e 2012. Criada
nos EUA em 1952, a MAD ganhou sua primeira versio no Brasil em 1974 e, desde entao,
passou por quatro séries distintas. A versao atual desse periddico, publicado pela Panini e
editado por Raphael Fernandes, apresenta em sua composicao diferentes textos, os quais

concernem ou nao aos conhecidos géneros dos quadrinhos.

Palavras-chave: Género; Quadrinhos; Revista MAD

0 MANGA COMO GENEROS DO DISCURSO BAKHTINIANO

Felipe Mussarelli

Recentemente os paises ocidentais presenciaram uma invasao cultural vinda do outro
lado do mundo. Uma série de fatores como as baixas vendas das histérias em quadrinhos norte-
americanas e o sucesso das animagoes japonesas na televisao aberta brasileira possibilitaram
ao mercado nacional apostar em outro género quadrinistico, os mangas. Naturais do Japao, os
mangas (historias em quadrinhos de origem japonesa) diferem das comics norte-americanas
nao s6 na estrutura, mas também na forma de narrativa. Os quadrinhos japoneses parecem
ocupar atualmente um lugar de destaque na formacao de leitores de quadrinhos no Brasil.
Devido a popularidade alcangada nos ultimos anos, os mangas estao a caminho de uma
nacionaliza¢do. Partiremos inicialmente de uma breve origem do manga e sua expansio,
bem como sua chegada ao Brasil e posteriormente, com auxilio nas teorias do filésofo russo
Mikhail Bakhtin e do Circulo acerca dos estudos sobre os géneros do discurso, buscaremos
lancar olhos aos mangas (historias em quadrinhos de origem japonesa) buscando identifica-
lo como um grupo de varios géneros discursivos. Serdo, portanto, analisados diversos titulos
publicados no Brasil de temas distintos de forma a encontrar elementos relacionados a sua
forma composicional, estilo e tema que indiquem diferencas entre si. Esperamos ao fim
identificar a possibilidade de estudar os quadrinhos japoneses nao apenas como um género,
mas como uma multiplicidade de possibilidades género discursivas.

Palavras-chave: Manga; Géneros do Discurso; Bakhtin
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AS POTENCIALIDADES DE LEGITIMAGAO E
RUPTURA DO ESTEREOTIPO NA TRADUGAO
DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Gisele Marion Rosa

Este trabalho pretende refletir sobre o impacto da leitura de histérias em quadrinhos
na sua potencialidade de formacao e reformulaciao de estereétipos, sobretudo daquelas
rotuladas como graphic novel, que vem despertando a atengao da critica e de pesquisadores
de diversas areas do conhecimento. A partir do reconhecimento nacional da narrativa na
linguagem dos quadrinhos no ambito dos interesses mercadolégicos, identificamos também
nesse processo o seu reconhecimento na esfera da critica que acaba por, primeiramente,
elevar o status desse objeto do simples entretenimento da Industria Cultural, despertando
o interesse crescente por pesquisadores em refletir sobre suas relacdes na sociedade em que
se insere. Esse fenomeno reflete diretamente no investimento das editoras em publicagdes
nacionais e, principalmente, na demanda de traducoes de diferentes linguas e culturas,
resultando no contato intercultural da visao de mundo de seus autores. Pela abordagem da
Estética da Recepgao articulada aos Estudos da Tradugao, buscaremos demonstrar, num
estudo de caso, como as relagcdes dos paratextos de uma graphic novel, Fagin, o Judeu,
de Will Eisner, juntamente com a linguagem dos quadrinhos coadunam numa proposta
pontual em reformular o estereétipo do judeu e os possiveis impactos da sua tradugao na

interpretagao do leitor.

Palavras-chave: Tradug¢ao; Estereotipo; Estética da Recepgao

A CONFORMAGAO DA EXPERIENCIA DE
LEITURA A PARTIR DO GENERO E DA CAPA

Jodo Senna leixeira

Este trabalho pretende analisar o modo como as capas de uma revista em quadrinhos
podem comunicar o seu genero e conformar a experiéncia de leitura a partir dos seus
elementos plasticos na série Planetary. Isso sera feito ao se identificar quais elementos
plasticos se relacionam com determinados géneros e a maneira com que eles criam uma
expectativa no leitor (JAUSS, 1994), principalmente nas situacoes de mistura ou de citagoes
de géneros. Nesse sentido, tratamos género nao como um elemento puramente textual,
mas sim cultural e discursivo (MITTELL, 2004), passivel de mudangas e reconfiguragoes,
mas ainda ancorado nas caracteristicas internas das obras, s6 que levando em conta a
intertextualidade (criticas e citagdes que podem mudar a configuragao genérica de uma obra)
e a possibilidade de mistura dos géneros. Esse fenomeno é bem visivel nas capas da série
Planetary, cada uma delas apresenta topos graficos, além de uma diagramacao e um logo

da série diferente, para evocar os géneros que serdao tratados no interior da revista. Assim,



para falar da influéncia dos filmes de acao nos quadrinhos, sua capa lembra um poster, para
mencionar a influéncia do Pulp (como ¢ feito diversas vezes) a capa ¢ diagramada como a
capa de um livro dos anos 1920, ou como a revista Amazing Stories. No entanto, devido ao
local em que a série é publicada e seu status como comics de super-herdis, todo e qualquer
elemento genérico apresentado na capa serda visto na relacio com o género cultural dos
super-herdis. E essa relacio entre os géneros que define e conforma a experiéncia do leitor
durante a sua relacao com a revista, partindo do reconhecimento dos elementos graficos, ou

até mesmo do possivel estranhamento caso nao tenha o repertério para reconheceé-los.

Palavras-chave: Capa; Género; Experiéncia

0 GENERO HISTORIA EM QUADRINHOS E 0 CONCEITO
DE INTERGENERICIDADE: ANALISE E APLICAGAO

Glaucimere Patero Coelho

As histoérias em quadrinhos (HQs) se inserem e se destacam em um amplo repertorio
de generos textuais que envolvem e articulam o processo de comunicagao. Por serem
produzidos com recursos verbais e graficos visuais, os quadrinhos apresentam em sua
composicao uma especificidade textual discursiva destacavel na producio de sentido.
Assim, o presente trabalho tem por objetivo analisar as histérias em quadrinhos, sua
estrutura e funcionalidade, no que concerne ao emprego dos géneros dentro de um
evento discursivo. Mais precisamente busca-se analisar as historias em quadrinhos a
partir da intergenericidade, por ser esta uma proposta textual discursiva que, a escolha
do produtor textual se constrdi através da hibridizacdo entre géneros diferentes. Logo,
a intergenericidade sera aqui estudada com base na perspectiva sociointeracionista,
por envolver uma estratégia de producao que une elementos linguisticos, cognitivos,
historicos, sociais e culturais, assim como os quadrinhos que, devido a sua dinamicidade,
apresentam uma estrutura favoravel a construcao de textos intergenéricos. A metodologia
empregada consistird em um levantamento bibliografico acerca dos géneros textuais, da
intergenericidade, e da estrutura das HQ's, utilizando, como aporte teérico, principalmente,
os estudos de Bakhtin (2003), Marcuschi (2008), Koch (2011) e Moacir Cirne (1972).
Desse modo, propoe-se analisar um texto em quadrinho dentro da recorrente arte de
Mauricio de Souza, ligado a uma campanha publicitaria de carater social. Tendo em vista o
assunto tratado ¢ possivel observar que a estrutura multimodal dos quadrinhos favorece o
emprego concomitante de outros géneros, que colaboram para a construcao de enunciados
plenos. Em suma, a funcionalidade das histérias em quadrinhos, dentro de uma agao
comunicativa, torna-se singular por sua plasticidade, seu carater dinamico e adaptativo,
que, por meio do fendénemo da intergenericidade, permitem que as a¢des de linguagem
possam ser modeladas e remodeladas a fim de atender as necessidades dos sujeitos em

diversas situacoes interacionais.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Géneros; Intergenericidade
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PROJETO HqE! - HISTORIAS EM
QUADRINHOS NA ESCOLA

Marcio Roberto da Silva Garcia

Fabiane Lopes de Oliveira
Segundo SILVA e NETO (2011): “Nosso fascinio pela imagem, bem como a

necessidade de se comunicar, data desde os primoérdios da histéria da humanidade™.
Partimos do principio que utilizar imagens em sequéncia para contarmos uma historia
poderia auxiliar os alunos de Ensino Médio com suas dificuldades de leitura e interpretagao
de textos. Por este motivo surgiu o projeto HqE! — Historias em Quadrinhos na Escola,
o projeto teve sua origem na pesquisa de iniciacao cientifica com o tema: Géneros
Textuais E Diversidade Do Trabalho Pedagégico No Ensino Da Lingua Portuguesa:
A Arte Sequencial, do curso de Pedagogia da PUCPR. Para isso foi verificado como
estao sendo elaboradas as politicas de incentivo a leitura dentro do ambito escolar, quais
sao as ferramentas e como estao sendo utilizadas as HQs dentro da sala de aula; nos
baseamos no PCN - Parametros Curriculares Nacionais -, que citam a necessidade de uma
nova releitura das praticas pedagbgicas dentro da escola, citando os quadrinhos. Como
arcabouco teorico utilizamos, autores como FEisner (1995), Ramos (2012), Vergueiro
(2010) para melhor entendimento da linguagem das HQ)s. Inicialmente foram preparadas
cerca de cinco aulas abordando a origem e como ler uma HQs, além de discutir com os
alunos assuntos relacionados a lingua portuguesa e as HQs, utilizando os principios da
necessidade da “alfabetiza¢dao necessaria” apresentados por VERGUEIRO (2012). Com o
acompanhamento do professor de Literatura trabalhamos com os alunos a obra de Alvares
de Azevedo “Noite na Taverna”; em um primeiro momento a leitura da obra original,
publicada em 1855, na qual os alunos apontavam suas impressoes e dificuldades, apos
o contato com a obra original, apresentamos a adapta¢ao em HQ langada em 2011 para
fazermos um comparativo. Posteriormente os alunos produzirio seus proprios contos que

serao adaptados em quadrinhos para uma futura exposi¢ao ou publicacio.

Palavras-chave: Educaciao; Quadrinhos; Literatura

0S QUADRINHOS SAO UM GENERO HIBRIDO?

Rodrigo Borges de Faveri

Esta proposta tem um duplo objetivo: inicialmente, explicitar duas posi¢oes
polarizadas e aparentemente concorrentes (hibridismo vs. autonomia) existentes na teoria
dos quadrinhos, as duas versando a respeito da natureza e definicao das narrativas graficas:
a primeira, que os quadrinhos sio um género narrativo hibrido (MESKIN 2009; PRATT
2009) constituido por dois outros géneros: o literario e o das artes graficas e visuais; e a
segunda, que os quadrinhos sio um género narrativo autonomo (RAMOS 2009; SABIN



1993), independentes esteticamente dos recursos de outros géneros narrativos, como
a literatura e as artes graficas/visuais que fazem uso de recursos sequenciais — mesmo
que com eles compartilhe determinados aspectos comuns. Esta polarizagao tem levado
a um impasse interpretativo, a saber, a dificuldade tedrica de defini¢ao da natureza dos
quadrinhos. Por ultimo, o objetivo de investigar o modo como, a partir de uma sintese
despolarizante destas duas posicoes — a qual denomino “abordagem controversial de
interpretacao” (DASCAL 2006) —, é possivel elaborar uma compreensio para o tipo
especifico de género narrativo que os quadrinhos representam no atual momento histoérico
de seu desenvolvimento, independente, simultaneamente, das tradi¢oes de interpretagao
associadas a tradicao literaria (incluindo as teorias da comunica¢do) e aos principios
estéticos das artes graficas e visuais. Esta interpretacdo propoe uma resolugao ao impasse
identificado. Para tanto, introduzo a discussao sobre hibridismo cultural (CANCLINI
1989) no contexto da teoria dos quadrinhos e proponho, como estudo de caso, a analise
da obra “El Gaucho” (MANARA/PRATT 20006) a fim de exemplificar a possibilidade de

uma interpretacao e compreensao capazes de resolver a polarizagao interpretativa indicada.

Palavras-chave: Hibridismo vs. Autonomia; Hibridismo Cultural; Interpretagao Controversial

DO GENERO AO ROTULO, DO ROTULO AO _
GENERO: AS IMPLICAGOES DA NOMEAGAO
NAS OBRAS DE GUY DELISLE

Vanessa Yamaguti do Nascimento

Esta comunicagao tem por objetivo apresentar os resultados de pesquisa que abordou
os rotulos utilizados em sites informativos sobre as obras “Shenzhen: uma viagem a
China”, “Pyongyang: uma viagem a Coreia do Norte” e “Cronicas Birmanesas” de Guy
Delisle, contabiliza-los e caracteriza-los, para por fim afirmar qual classificacio melhor
define os quadrinhos do autor. Para melhor trabalhar os rétulos e suas caracteristicas,
0s agrupamos em trés eixos tematicos: jornalismo, mercado editorial e literatura. Outra
questao levantada na pesquisa ¢ a intencionalidade dos usos dos rétulos por parte dos
autores dos textos circulados na internet. A partir da identificacao dos textos das paginas
virtuais, podemos afirmar que ha rétulos que interferem na leitura do publico, pois os
textos elogiam a obra e muitas vezes ha o valor, indicando uma possivel compra. Além do
fato de interferir na leitura em relagao aos rétulos, pois pode haver uma quebra de leitura
se o leitor nao identificar as caracteristicas dos rotulos que o autor da pagina da internet
utiliza. Para a analise dos rétulos trabalhamos com dois conceitos, o de género, definido
por Bakhtin (2010) como produgdes relativamente estaveis de enunciado e que segue um
estilo, uma estrutura composicional e tema, e o de rétulo, de Maingueneau (2009 e 2011).
Segundo este pesquisador, todo rotulo é uma convengdo de nomeagao de um género,
que pode tornar-se género ou nao, dependendo do uso social, por isso define que todos
os rétulos sao pertinentes no momento em que se ha o uso, pois as classificacdes sao

_4{QUADRINHOS

zaﬂm'sfdm';isék«

63



~4{QUADRINHOS

.'zag‘méfdmﬁsé»'

54

feitas com base no conhecimento do individuo que o criou. Com base nas defini¢cdes dos
autores trabalhados e das caracteristicas genéricas das obras e dos rétulos, consideramos

que ha dois rétulos que melhor classificam as obras, “diario de viagem” e “quadrinhos

autobiograficos”.

Palavras-chave: Quadrinhos; Rétulo; Género
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“DRAMA MISTERIOSO0” E “SCENAS CASEIRAS”:
HISTORIAS EM QUADRINHOS E FICGAO NO PERIODICO
ILUSTRADO A VENTAROLA. PELOTAS-RS, (1887-1889)

Aristen Elisandro Machado 1_opes

As histérias em quadrinhos constituiram-se em criacao artistica, sobretudo, a partir do
século XX. Ao longo das décadas evoluiram e se diversificaram num universo multiplo de
tipos, personagens, técnicas e meios de veiculacio. F possivel apontar que mesmo antes da
publicacao de The Yellow Kid de Richard Outcalt, nos Estados Unidos em 1896, considerada
a Histéria em quadrinhos inaugural, outros desenhos semelhantes ja circulavam. No caso
brasileiro, tem-se o exemplo de Angelo Agostini que concebeu e veiculou As aventuras de
Nho6 Quim no periédico Vida Fluminense em 1869 e as Aventuras de Zé Caipora publicadas
na Revista Illustrada a partir de 1883. Contudo, essa forma de produgao artistica nao ficou
restrita a Corte do Império do Brasil; na cidade de Pelotas, no sul do Rio Grande do Sul,
periddicos ilustrados traziam em suas paginas o que podemos chamar de historias em
quadrinhos. Entre eles, A Ventarola, que circulou entre 1887 e 1889, se destacou. Nesse
periodico, assuntos cotidianos, temas politicos e problemas da cidade ou do Império eram
abordados nas ilustragées. No conjunto da producao foram averiguadas algumas historias
ficticias narradas em quadros, as quais podem ser consideradas como historias em quarinhos
ou, entao, como histérias quadrinizadas. Apresentar e averiguar duas dessas historias
intituladas “Drama Misterioso” e “Scenas Caseiras” é o cerne que constitui o objetivo da
comunicagdao. A analise pretende, além de seguir a proposta de leitura desenvolvida por
Umberto Eco em Apocalipticos e Integrados, discutir algumas consideragoes tedricas
enfocando, sobretudo, se as histérias em quadrinhos do século XIX podem ser assim
chamadas ou se um termo mais adequado poderia ser histérias quadrinizadas. No entanto,
¢ possivel apontar que os desenhos em quadros ja estavam presentes na imprensa ilustrada

brasileira e que A Ventarola, apesar de distante do centro do Império, ¢ um exemplo.

Palavras-chave: Imprensa Ilustrada; Ficgao; Século XIX

UM NOVO PASSADO PARA 0 CAPITAO AMERICA:
ANALISE DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS THE
AVENGERS NUMERO 4 E 6 de MARGO E JULHO DE 1964

Carlos Eduardo Boaretto Pereira

Esse artigo é composto por uma parte das discussoes realizadas no terceiro capitulo
da minha dissertacdo de mestrado que esta sendo confeccionada no programa de pos-
graduagao em Histéria Poder e Praticas Sociais da Unioeste. Proponho neste artigo
discutir a tentativa dos editores da Marvel Comics de construir um novo passado para o

Capitao América nas historias em quadrinhos do grupo de super-herdis Avenger, a partir



da edicao de nimero 4 de marco de 1964. Esse novo passado renega os lancamentos das
revistas do super-herodi apos o periodo da Segunda Guerra Mundial, como se as revistas do
Capitao América langadas de 1945 até 1950 e depois as edi¢oes de 1954 nao pertencessem
a biografia oficial de Steve Rogers. Para nos, esta tentativa da Marvel Comics de apagar o
passado do Capitao América tem um objetivo. Este objetivo ¢ de tentar reconstruir uma
memoria acerca da Segunda Guerra Mundial, pois em plena Guerra Fria fazia-se necessario
anular a importancia militar e estratégica do governo da Unido Soviética na derrota da
Alemanha Nazista. Tendo em vista que, no periodo em que as revistas em historias em
quadrinhos dos Avengers foram lancadas (década de 1960), o principal inimigo politico e
economico do governo dos EUA e das industrias estadunidense era o governo da URSS.
Para realizar essas discussoes partimos da concepgao tedrica de Antonio Gramsci acerca
da construcao da hegemonia, mais especificamente da sua contribui¢ao acerca da criagao
de consenso, pois acreditamos que as revistas em quadrinhos dos Avengers auxiliaram na
tentativa de se construir um consenso interno nos EUA de que os comunistas e a URSS

eram um inimigo a ser combatido.

Palavras-chave: Capitao América; Passado; The Avengers

AS GHARGES E AS TIRINHAS COMO FONTES
HISTORICAS: ANALISE DA DECADA DE 60

Davi Silva Macedo

Esse trabalho tem como objetivo expor, por meio de uma visao problematizadora sobre
os quadrinhos, uma analise da histéria politica brasileira. Tentando perceber a validade das
charges e tirinhas jornalisticas, para saber se por meio destas é possivel entender ou nao o
periodo jornalistico vivido na época trabalhada. O centro de analise recai sobre o periodo
histérico localizado entre os anos 1930-1960, mais precisamente do Populismo ao Regime
Militar, mas o enfoque deste trabalho ¢ precisamente na década de 60, seguindo até a criagao
do jornal O Pasquim. Por meio da leitura detalhada de charges e tirinhas jornalisticas da
época, o trabalho aborda uma percep¢ao de como os periddicos se posicionaram diante
das circunstancias vividas naquele periodo. Propoe-se também uma leitura tedrica desse
tipo de fonte, a fim de perceber o contexto social e politico enunciados pelos jornais. Na
metodologia, sao utilizados estudos linguisticos sobre os tipos de traco, maneiras de leitura
e a construcao dos quadros, objetivando a compreensao do contexto historico, por base nos
elementos analisados. Como o intuito desse projeto ¢é trabalhar com dois géneros especificos
dos quadrinhos, as charges e as tirinhas, para uma melhor compreensao do assunto foram
utilizadas as obras Charges Jornalisticas: intertextualidade e polifonia, do Edson Carlos
Romualdo, e Faces do Humor — Uma aproximagao entre piadas e tiras e A leitura dos
Quadrinhos, do Paulo Ramos. Para deixar claras as posi¢oes adversas de jornais quanto as
condigodes politicas da década de 60, dois jornais de concorréncia clara no estado do Ceara sao
trabalhados nessa pesquisa, a Tribuna do Ceara e o jornal O Povo, onde as charges e algumas
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tiras sao analisadas para exemplificar essas posturas politicas. Durante o desenvolvimento
do trabalho sdo acrescentados outros jornais para contextualizar o periodo, como a Folha da

Noite (1960-1963) e o Pasquim de 1969.

Palavras-chave: Quadrinhos; Leitura; Contexto

DE PYNPONYANG A 1984: UMA VISAO DOS REGIMES
TOTALITARIOS ENTRE A IRONIA DE GUY DESLISE
E A CRITICA POLITICA DE GEORGE WELLS

Fabricio Martins

Em 2005, o cartunista canadense Guy Delisle passou dois meses em Pynponyang,
Capital da Coreia do Norte. Na obra em quadrinhos Pyongyang - Uma Viagem a Coréia
do Norte, ele relata o dia a dia da populagao e como se relacionam com o regime totalitario
de Kim Jong-Il, a tnica dinastia comunista do mundo. A obra destaca o estranhamento do
autor com a forma como o governo exerce um rigido controle social e mental na populagao
e, em certo ponto, ele compara a Coreia visitada com 1984, a ficgao politica de George
Orwell. Esse trabalho intenciona aprofundar nessa observagao do cartunista e realizar uma
analise comparativa entre a Pynponyang de Kim Jong-Il e a Londres ficticia do Big Brother
de Orwell. Dialogando com obras sobre regimes totalitarios e ferramentas de controle
social, como o trabalho de Hannah Arendt, Carl Joachim Friedrich, Zbigniew Brzezinski
e Michael Foucalt, busca-se uma nova compreensao sobre os livros Pyongyang e 1984. Nas
duas obras percebe-se a quase inexisténcia de pessoas idosas ou doentes, o uso onipresente
de propaganda politicas, a adoragao aos lideres Kim I1-Sung e Big Brother (que aparentam
ser imortais e estdo sempre vigiando os cidadaos), a dicotomia entre a pobreza cotidiana e os
relatos oficiais de crescimento economico e fartura de alimentos, e uma atmosfera opressiva
que nio permite liberdade de expressao. Tudo nos faz confundir a ficgdo com a realidade,
apontando a pertinéncia das obras e a importancia do olhar de Deslise sobre o regime
politico correano para compreender as implicagoes do totalitarismo na sociedade.

Palavras-chave: Totalitarismo; Culto de Personalidade; Controle Social

MANGAS, SEGUNDA GUERRA E 0 CONHECIMENTO
HISTORICO: DIFERENTES APROPRIAGOES

Janaina de Paula do Espirito Santo

O presente texto tem como objetivo avaliar as diferentes apropriacdes e os diferentes
usos do conhecimento historico presentes em alguns mangas que se utilizam como pano
de fundo dos acontecimentos da Segunda Guerra Mundial: “Gen Pés Descal¢os”, de Keiji
Nakazawa, “Adolf”, de Osamu Tesuka, “1945”, de Ichihiro Watsuka, “El Alamen”, de



Yukinobu Hoshino, e “Hiroshima”, de Fumiyo Kouno. No ambito da pesquisa sobre
quadrinhos, o chamado “manga historico” apresenta duas possibilidades gerais para serem
exploradas. Primeiro, temos a possibilidade de releitura de uma histéria que ja ocorreu, e
das possibilidades que ela apresenta em sem processo de reconstrucao. Segundo, podem-
se procurar projecoes e caracteristicas contemporaneas na historia contada, propondo
assim um raciocinio mais complexo: as apropriacoes da “histéria” ao refletir problemas
do proprio tempo em que a obra ficcional, no caso os quadrinhos, foram produzidos.
Parte-se do pressuposto que a relacdo entre a palavra escrita e as imagens nas historias
em quadrinhos pode ser articulada as discussoes historiograficas referentes aos “conceitos
de segunda ordem” ligados aos documentos histéricos, como a evidéncia e a inferéncia
(RUSEN, 2001). Os mangis, mesmo como produtos da industria cultural (ADORNO,
2002), conhecem dada autonomia, manifestando diferentes formas de compreensao
do pensamento historico nao escolar (LEE, 2005), que irdo influir constitutivamente
na possibilidade de entendimento historico, nio somente relegada aos acontecimentos

passados especificos, mas também do proprio sujeito-leitor em sua historicidade.

Palavras-chave: Manga; Segunda Guerra Mundial; Conhecimento Histoérico

TRANSIGAO AS AVESSAS: REPRESENTAGOES
COMICAS DA REDEMOCRATIZAGAO BRASILEIRA NA
REVISTA CHICLETE COM BANANA (1985-1990)

Keliene Christina da Silva

O campo de pesquisa em histéria vem se ampliando cada vez mais, novos tipos de
fontes tem auxiliado de forma significativa a constru¢ao do conhecimento histérico. O
uso das imagens para estudo da histéria ¢ uma pratica aplicada ha um certo tempo, porém,
no tocante as histérias em quadrinhos, apenas recentemente os olhares dos historiadores
comegaram a se voltar em sua dire¢ao. Apoiado nos debates em torno da cultura histéria
e no conceito de representacao cultural proposto por Chartier, o presente estudo analisa
as charges e tiras comicas veiculadas por Angeli na revista Chiclete com Banana como
representacdes do periodo em que foram produzidas, e marcadas pelos interesses
do grupo no qual estava inserido o nosso suyjeito histérico, o dos artistas do udigrudi.
Através delas, percebemos a constru¢ao de uma determinada imagem sobre o processo de
redemocratizacao do pais, apds vinte anos de uma ditadura militar. A forma como se deu
passagem para um governo civil abriu espago para que surgissem inumeras criticas, pois
a transicdo para a democracia foi feita de forma pactuada aos militares. Tal situagdo nao
passou despercebida aos que ja faziam oposi¢ao ao regime, entre eles, o cartunista Angeli,
que criou a revista Chiclete com Banana exatamente no periodo da redemocratizagao.
Em suas paginas o desenhista apresentou suas percepgoes sobre a sociedade brasileira do
periodo, assim como o contexto politico daquele momento. Através de pesadas criticas,
Angeli nos apresentou as contradigoes em um processo tido como democratico, mas que
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guardava em si resquicios do regime anterior, uma republica dos bananas, como o mesmo
denominou o pafs “ficticio” (ou nao) onde se desenvolvem suas histérias. Um local onde o
povo embanadado aceita, por vontade ou por imposi¢ao, o velho apresentado como novo,

pois, ainda segundo o autor, o que importa é que em fevereiro tem sempre carnaval.

Palavras-chave: Representacoes; Redemocratizagao; Angeli

EL “MUNDO” BINARIO, GCORRECTO Y MORAL DE MANUEL
GARCIA FERRE: CUANDO LOS BUENOS SON MUY
BUENOS Y LOS MALOS, MUY MALOS (1960-1970)

Lanra Vazqunez

El periodo elegido abarca las décadas del sesenta y setenta al mismo tiempo que
tensiona hacia atras y hacia adelante sus limites discretos. En efecto, en los proyectos y en
la trayectoria de Manuel Garcia Ferré se advierte el espesor del campo cultural y los medios
masivos en la Argentina durante el tramo sefnalado. A dos aguas entre las propuestas
de la modernizacién y los patrones conservadores de una moral binaria, en el “mundo”
grafico, cinematografico y televisivo de este dibujante/empresatio se vislumbran las fisuras
de un modelo contradictorio marcado por la imbricacién entre innovacion y continuidad,
cambio del orden establecido e incertidumbre sobre el sentido de ese progreso. El analisis
se centra en distintos productos de la empresa Garcia Ferré (Anteojito, El libro Gordo de
Petete, Petete 2000, Mil intentos y un invento, Las aventuras de Hijitus, Petete y Trapito,
etc.) y en entrevistas a actores para intentar dar cuenta de las ambiguedades de un ideario
que busca impartir conocimiento y saber. El éxito notable de sus revistas, programas de
television y peliculas adquirié durante las décadas del sesenta y setenta un tono fuertemente
pedagogico, tradicionalista y moral y fue aprobado por un publico heterogéneo y amplio.
Y sobre todo, por una parte de la sociedad que, afios mas tarde, dificilmente se reconoceria
en los mandatos y convenciones de ese programa. En resumen, esta ponencia buscara
poner en escena las contradicciones de un modelo empresarial y artistico para reponer el
modo en el que ese imaginario fue permeable entre distintas capas sociales.

Palavras-chave: Modernizacion; Sociedad; Tradicion

COMUNIDADES DE FAS COMO ESPAGO DE
MEMORIA: REPRESENTAGOES DO PASSADO NAS
REVISTAS SOBRE QUADRINHOS BRASILEIRAS

Lucas de Sousa Medeiros

Além dos discursos despendidos acerca do material de culto, o fandom também



produz memoria sobre si mesmo. Inscreve desta maneira uma historicidade dos quadrinhos
e dos fas de quadrinhos, em cuja multiplicidade de representagoes se assentam projetos
de futuros. Heterogéneos, conflitivos e contingentes, estes discursos narram ascensoes
e quedas, bonancas e crises, o objetivo programatico ¢ desnaturalizar esta relagao,
historicizando-a, revelando as escolhas e as idiocrasias envolvidas no processo. Para tanto
promovemos uma selecao de algumas revistas e fanzines de quadrinhos, representativos,
correntes durante o final de década de 90 e inicio do 3° milénio. A partir deste material,
no6s temos dois discursos dominantes que, se aparentemente antagonicos, coexistiram do
periodo sem que com isso fosse provocada uma urgéncia de se averiguar materialmente
qual destes discursos seria 0 mais préximo da verdade. De um lado o anuncio de uma crise,
observada na reducao dos catalogos de lancamentos das tradicionais grandes editoras de
quadrinhos - Abril Jovem, Globo, etc. - defendo que isto significa o fim dos quadrinhos no
Brasil como produto de massa. Paralelamente, temos a elegia da produgao nacional e dos
artistas patrios trabalhando no mercado mainstrean americano e a defesa de que nunca
se teve um momento tao propicio a um novo “boom” dos quadrinhos no pafs. Ambos os
discursos se baseiam em uma analise do passado das HQs no Brasil e apropriacao politica
deste passado em prol de visoes particulares. A continuidade ou nao destes discursos
ainda esta sendo tracada apds o termino das publica¢oes, mas continuam sendo tropos

recorrentes nas comunidades de fas de quadrinhos.

Palavras-chave: Memoria; Discurso; Comunidade de Fas

ESTADO, INICIATIVA PRIVADA E IMPERIALISMO:
UMA ANALISE DO QUADRINHO “THE BOYS”

1 ucas Patschik:

Neste artigo iremos abordar as relages entre o Estado, a iniciativa privada e o
imperialismo, a partir do quadrinho “The Boys” (em portugués “Os rapazes’) do escritor
Garth Ennis e do desenhista Darick Robertson, especificamente o arco “I tell you no lie
G.1.” (“Eu nao conto mentiras soldado”) numeros 19 até 22 da série, langados em 2008
pela editora Dynamite Entertainment, que da conta do desenvolvimento do complexo
industrial-militar estadunidense na segunda metade do século XX. Exploraremos
como as percepcoes histéricas e sociais veiculadas por este produto cultural artistico
(BENJAMIN, 1994) pode servir para desvelar as relacdes de expropriagao, exploragao
e dominagao que perpassam este processo histérico (MESZAROS, 2002). Na sociedade
de classes ¢ atribuido ao trabalhador intelectual (GRAMSCI, 2004) papel central na
producio ideoldgica do mundo social. O que de modo algum significa que o campo de
produciao do mercado artistico produza (e reproduza-se) sem conflitos e contradi¢des,
possibilitando em sua “autonomia relativa” (QUINIOU, 2000) espagos para a produ¢ao
de discursos capazes de denincia ao status quo, o que a histéria de Garth Ennis e
Darick Robertson aqui faz, através do proprio universo dos quadrinhos e seus herdis,
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visando explicitar o engendramento da técnica e da forma nos propésitos hegemoénicos

(MARCUSE, 1979).

Palavras-chave: Estado; Capitalismo; The Boys

0 ESFORGO DE GUERRA NAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS

Marcelo De Rosso Buzzoni
Emidio Martins Pedro

O trabalho pretende analisar o uso de histérias em quadrinhos americanas no
periodo da segunda guerra mundial como propaganda para um esfor¢o de guerra. Nesse
contexto, serao analisadas a criacdo e utilizagao de super-herdis e outros personagens para
discutir o contexto ideoldgico em que se inserem assim como sua penetragao na cultura
de massa. O artigo baseia-se nos trabalhos dos professores Alvaro de Moya, Moacy Cirne,
Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos na area de Histérias em Quadrinhos e busca em
Antonio Candido, Walter Benjamin, Umberto Eco, entre outros, arcabougo teérico sobre
comunicagdo e contexto histérico para servir de base na argumentacao. Neste trabalho,
Capitao América, Tio Patinhas, Pato Donald, Super-Homem e outros personagens serao
analisados sob o contexto politico, discutindo sua atuagao e engajamento nas historias em
quadrinhos e o contexto histérico em que se inserem. Discutira como esses personagens
foram criados e como as histérias de que sdo protagonistas relacionam-se com a segunda
guerra. Hste trabalho abordara, também, como a popula¢io norte-americana recebeu
esses personagens, com base em uma estratégia de comunicacao que visou exacerbar
o patriotismo e o engajamento dos norte-americanos enquanto minimiza conflitos
existentes dentro da sociedade atingindo todas as idades e classes sociais. Com isso, nesses
quadrinhos sera feita uma analise documental da historia das ideias e da historia social da
arte; afinal, o uso do meio discursivo que alia imagens e comunicacao textual utilizada no
periodo da segunda guerra para uma promogao ideolégica, foi também item de consumo

cultural norte-americano que se estabeleceu e dura até hoje.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Historia; Esforco de Guerra

A INVENGAO DO COTIDIANO NAS
CHARGES DE MAX YANTOK

Marilda Queluz;

O objetivo deste texto é analisar o humor grafico de Max Yantok (1881-1964),
especialmente os desenhos feitos para a revista Fon-Fon, no periodo de 1907 a 1920,

consultados no acervo da Casa da Memoéria de Curitiba. As primeiras décadas do século



XX no Brasil foram marcadas pela transforma¢io da paisagem urbana, com reformas
arquitetonicas, campanhas de higienizacdao e sanitarismo, modernizacao dos meios de
transporte e de comunicagao, aprimoramento dos processos graficos e fotograficos dos
periddicos e das revistas. Construia-se um ideal de civiliza¢ao inspirado nos modelos
das cidades europeias, importando e adaptando a moda parisiense e os conceitos das
artes de vanguarda. Os intelectuais que trabalhavam nas revistas de humor encontraram
nas ironias e criticas ao cotidiano o meio mais eficaz de questionar o funcionamento
da Republica e as promessas de progresso e modernidade advindas dos novos artefatos
cientificos e tecnologicos deste periodo. A maior parte dos caricaturistas tentou captar a
ambivaléncia entre o fascinio e o receio pela tecnologia, tracando as diversas experiéncias
das pessoas na interacao com os novos artefatos como o automovel, os bondes, o telefone,
o calcamento, entre outros. Max Yantok ficou mais conhecido pela criagao das aventuras
de Pipoca e Kaximbown, publicadas durante muitos anos na revista Tico-Tico. Entretanto,
o recorte desta pesquisa ¢ sobre as charges de cenas do cotidiano carioca, simulando
cronicas visuais nas quais os recursos graficos apropriam-se da linguagem dos quadrinhos
para traduzir a dinamica da vida nas cidades, as mudangas de comportamento e habitos
urbanos. Para embasar as discussoes sobre tecnologia e cultura foram utilizados autores
como Nicolau Sevcenko, Moénica Pimenta Velloso, Lilia M. Schwarcz, David Nye. Para
pensar as questoes de linguagem, humor grafico e quadrinhos foram consultados os textos
de Paulo Ramos, Waldomiro Vergueiro, Antonio Cagnin, Elias Thomé Saliba e Joaquim

da Fonseca.

Palavras-chave: Max Yantok; Humor Grafico; Quadrinhos

A PAULISTA EM QUADRINHOS:
POR OUTRA HISTORIA DA AVENIDA

Marilia Santana Borges

Em 1990, o quadrinista Luiz Gé recebeu um convite da Revista Goodyear para
produzir uma matéria sobre a Avenida Paulista. Contada sob a forma de histérias em
quadrinhos, a revista foi um grande sucesso e, em 2012, a editora Companhia das Letras
republicou o projeto em um livro. O interessante ¢ que tal narrativa grafica, apesar de fazer
um resgate da cria¢do e afirmagdo da avenida, desde a sua funda¢io na virada do século
XIX para o XX, ndo conta a sua histéria de uma forma linear, cronolégica e meramente
informativa, ratificando um discurso oficial, mas a constréi como uma fabula, superpondo
tempos, mesclando memorias, empregando alegorias, trabalhando elementos graficos
da linguagem, apontando caminhos, o que enriquece a sua montagem e a experiéncia
cognitiva do leitor. Apresentar como o quadrinista recria a historia da Paulista, a poténcia
comunicativa de tal novela grafica e de que modo sua abordagem pode ressignificar o olhar
contemporaneo e a propria vivéncia da avenida é o intuito desta comunicag¢ao, valendo-se,

para isso, do didlogo com alguns conceitos e autores, tais como o materialismo historico
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e imagem dialética de Walter Benjamin, a dialética do ver de Georges Didi-Huberman, a

arqueologia de Giorgio Agamben e o conceito de meio comunicativo de Lucrécia Ferrara.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Avenida Paulista; Luiz Gé

REINTERPRETANDO WERTHAM.
INFLUENCIA DE SEDUCTION OF THE INNOCENT
NOS ESTUDOS DE QUADRINHOS BRASILEIROS

Nobu Chinen

Seduction of the innocent, do psiquiatra alemao Fredric Wertham, publicado em 1954
¢ um dos livros mais citados e comentados por pesquisadores e estudiosos da nona arte,
apesar de ser contrario as histérias em quadrinhos ou de parte delas. O presente estudo
visa a analisar o impacto desse livro na producao tedrica brasileira sobre quadrinhos,
com o objetivo de avaliar a sua contribuicdo para se estabelecer algum tipo de censura
aos quadrinhos no Pais. A partir de um levantamento das citagoes a referida obra na
bibliografia nacional sobre histérias em quadrinhos, sera elaborado um estudo de como
os autores nacionais interpretaram e disseminaram no Brasil a repercussio que o livro
de Wertham teve nos Estados Unidos e Inglaterra, paises em que foi publicado. Para o
presente artigo, além do proprio livro de Wertham, em edi¢ao analitica, servirio como
base estudos posteriores e mais isentos que analisam o conteudo de Seduction of the
innocent, bem como entrevistas e matérias publicadas sobre e com o psiquiatra, e a luz
das recentes acusacoes de manipula¢ao de dados estatisticos e distor¢ao de depoimentos
por parte de Wertham. Dessa forma, este trabalho busca contribuir para uma melhor
compreensao do periodo de perseguicao aos quadrinhos nos Estados Unidos e de que
maneira isso veio a influenciar a producao de quadrinhos no Brasil e os estudos tedricos

feitos no Pafs.

Palavras-chave: Censura; Wertham; Bibliografia

LIBERDADES DIFERENTES DE EXPRESSAO: i
REFLEXOS DO PROCESSO DE REDEMOCRATIZAGAO
NA FIERRO ARGENTINA E NAS REVISTAS
BRASILEIRAS DA CIRCO EDITORIAL

Paulo Ramos

Esta comunicag¢ao objetiva explicitar as respostas dadas por publicacées brasileiras e
argentinas para o processo de redemocratizacao, ocorrido em meados da década de 1980
apos o fim dos periodos militares vigentes em ambos os paises. Defende-se a ideia de que,



embora semelhantes e pautados no fim das amarras da censura, os dois processos historicos
concretizaram-se de forma diferenciada nas principais revistas em quadrinhos adultas que
circularam pelas bancas das nac¢des vizinhas. No caso da Argentina, o reflexo da abertura
politica foi percebido nas paginas da “Fierro”, das Ediciones de la Urraca. A publicacao
mensal procurou evidenciar a liberdade de expressao por meio de artigos e de narrativas
de tematica séria, algumas sobre o passado sombrio e até entao recente promovido pelo
periodo ditatorial. No Brasil, o fim da censura foi testado a exaustao pelas revistas de
humor da Circo Editorial, responsavel por titulos como “Chiclete com Banana”, “Circo” e
“Geraldao”. Esta exposicao ird usar como corpus exemplares das publicacdes de ambas as
editoras, produzidos a partir de 1984, e contextualiza-los com os fatos historicos da época
e com a tradi¢do das obras em quadrinhos criadas nas décadas anteriores, tanto no Brasil
quanto na Argentina. A proposta é demonstrar como as respostas dadas ao fim da censura
pelas revistas adultas ecoaram tradi¢oes historicamente distintas de criacao de quadrinhos

nos dois paises sul-americanos.

Palavras-chave: Redemocratizacao; Fierro; Circo Editorial

CONFABULAGOES SOBRE 0 ABSURDO: UMA ANALISE
DO TRABALHO GRAFIGO DO HUMORISTA CRIST NAS
PAGINAS DA REVISTA HORTENSIA (1971-1976)

Priscila Pereira

Esta comunicagao pretende analisar o trabalho grafico desenvolvido pelo quadrinista
e ilustrador argentino Cristobal Reinoso, o Crist, nas paginas da revista cordobesa
Hortensia. Crist integrou o grupo fundador desta publicagio humoristica, que marcou
época na historia do humor grafico argentino e se tornou um dos icones da cultura
de Cérdoba. Em Hortensia, revista editada entre os anos 1971 a 1990 na provincia de
Cordoba, Crist criou a HQ “Garcia y la maquina de hacer pajaros”, além de uma série
de ilustragdes, caricaturas, cartuns e piadas graficas que mereceriam uma analise mais
atenta. Partimos do pressuposto de que o trabalho grafico do humorista Crist pode ser
um interessante objeto de estudo para se entender a historia argentina recente, tendo em
vista que tais imagens humoristicas dialogam com os imaginarios politicos e sociais da
Coérdoba e da Argentina dos anos 1970. Neste sentido, pretende-se entender tais imagens
na sua relagao com seu contexto de producao, sem desconsiderar que elas também foram
produtoras de “contextos”. As edi¢oes da revista Hortensia escolhidas para analise vao
de 1971, ano de lancamento da revista, até 1976, periodo em que se inicia o chamado
Processo de Reorganiza¢ao Nacional (1976-1983), nome pelo qual conhecida a dltima

ditadura argentina.

Palavras-chave: Humor Grafico Argentino; Revista Hortensia; Cristobal Reinoso
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“ESMAGANDO 0 COMUNISMO”:
0 ANTICOMUNISMO NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS DO CAPITAO AMERICA EM 1954

Rodrigo Aparecido de Arazijo Pedroso

O presente trabalho analisa como as histérias em quadrinhos do Capitio América
foram usadas como fontes de veiculag¢ao de propaganda anticomunista no ano de 1954
quando foram publicadas trés edi¢cbes da revista do personagem, especificamente as
edi¢bes 76 (maio), 77 (junho) e 78 (setembro). O primeiro e evidente indicio da proposta
anticomunista desses quadrinhos esta na capa das revistas onde aparecia o seguinte titulo
“Captain America... Commie Smasher” [Capitao America... Esmagador de comunistas], e
no interior das HQs vemos o Capitao América combatendo diversos tipos de “ameagas”
comunistas. Entretanto, a principal “ameaca” a ser combatida sdo os espides comunistas
que teimam em se infiltrar na sociedade norte-americana. Assim, o principal objetivo deste
trabalho ¢ analisar como essa “ameaca’ oculta foi caracterizada e combatida pelo Capitao
América, e que tipo de discurso as HQs veiculavam sobre o comunismo e, também, sobre
a Guerra Fria de modo geral. Além disso, com a analise dessas histérias em quadrinhos
pretende-se demonstrar como este importante meio de comunicagao pode ser usado
como fonte histérica e, também, investigar como as HQs contribuiram para reforcar o
clima de paranoia coletiva, propagada principalmente pelo senador Joseph MacCarthy,

que dominou os meios de comunicagao dos Estados Unidos no inicio da Guerra Fria.

Palavras-chave: Guerra Fria; Anticomunismo; Capitdao América

ELMO, ESCUDO E BOTA: TRES MUNDOS GREGOS PARA
A MULHER-MARAVILHA ,
(GRECIA ANTIGA, DECADA DE 40 E DECADA DE 80)

Savio Queiroz Lima

O presente artigo apresenta reflexdes sobre a reconstru¢ao da personagem Mulher
Maravilha pela empresa detentora nos anos 80. Apresenta o quadro de atualizacoes feitas
nos produtos, super-herois e seus mundos, e as razoes nascidas na dinamica do produto
com a sociedade consumidora. O fio condutor do artigo em questao ¢ a historicidade
comparada entre um universo Imaginario mitolégico grego apropriado na re-construgao
mitolégica da personagem Mulher-Maravilha na reformulacio promovida pela DC/
Warner na década de 80. Entre conceitos da mitologia, dialogadas em maturagdes textuais
de Joseph Campbell. herangas materiais do passado e as escolhas do historiador, a Grécia
Antiga ¢é apropriada pela editora na atualizacao do universo mitolégico contemporaneo da
origem da Mulher Maravilha, criada nos anos 40. A construcao de reflexdo do texto faz,

também, a comparacao histérica das Representagdes produzidas sobre essa antiguidade



helénica na origem dos anos 40 com a atualizacao dos anos 80, decifrando as transformagoes
na memoéria sobre o passado supracitado. O trabalho confronta realidades, através de
conceitos como Imaginario e Representacao, sem deixar-se isentar aliberdade de afinidades
com outros conceitos. Exercita, assim, a mito-analise nas realidades apresentadas, do
Imaginario grego na antiguidade e na construcao do conhecimento histérico do mesmo
e nas duas construgoes do mito contemporaneo da Mulher Maravilha, nas décadas de 40

e 80, respectivamente.

Palavras-chave: Histéria Comparada; Representa¢ao; Mulher-Maravilha

HISTORIA E(M) QUADRINHOS: ANALISES SOBRE
A HISTORIA ENSINADA NA ARTE SEQUENCIAL

Selma de Fatima Bonifacio Colodel

O artigo apresenta-se como parte de pesquisa de Mestrado, desenvolvida na
Universidade Federal do Parana, e concluida no ano de 2005. O trabalho buscou identificar
e problematizar a presenca do conhecimento histérico nas historias em quadrinhos, seu
eventual papel na formacao da consciéncia histérica, bem como compreender alteragoes
ou permanéncias ocorridas com o conhecimento histérico, ao passar dalinguagem textual-
académicaalinguagemeespecificidades dos quadrinhos,comoaquestao do enquadramento,
ritmo, uso do humor e da fic¢ao. Entende-se, os quadrinhos, nessa perspectiva, nao apenas
como recursos a serem utilizados em sala de aula, mas como fontes importantes por
onde circulam representacOes, valores e conhecimentos. Para a construgdo da pesquisa,
foram analisadas produgbes quadrinizadas com evidentes conteudos acerca da Historia
do Brasil, destacando fatos, personalidades ou datas consideradas como significativas no
calendario civico nacional. Os resultados obtidos apontam para processos de didatiza¢ao
proprios, que algumas vezes implicam simplificacdes, bem como um dialogo constante
com documentos e estudos histéricos mediados por outras formas de comunica¢ao visual
e textual, como pinturas e filmes. Percebe-se, ainda, a forca de elementos tradicionais da
narrativa da Historia Nacional, sobretudo aqueles estruturados em torno do calendario
civico escolar, evidenciando uma relacao entre o saber historico escolar e os diversos
outros saberes historicos com os quais ele se relaciona, de forma dinamica, intrinseca, mas

nem sempre harmoniosa.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Conhecimento Histérico; Comunicagiao de Massa
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ALGUMAS CONSIDERAGOES SOBRE A QUESTAO DA
MEMORIA NA TRANSMISSAO DA EXPERIENCIA DO
HOLOCAUSTO POR GERAGOES EM MAUS DE ART
SPIEGELMAN E EM DIARIO DA QUEDA DE MICHEL LAUB

Silvia Herkenhoff Carijo

A tematica do Holocausto ja foi abordada por diversos autores e em seu livro Diario
da queda, Michel Laub cita alguns deles. Entre eles esta Art Spiegelman, autor da histéria
em quadrinhos Maus: a histéria de um sobrevivente. A historia é narrada por Artie, que
conta a histéria do pai Vladek — judeu polonés sobrevivente de Auschwitz — e nela os judeus
sao representados como ratos, os alemaes como gatos, 0s americanos como cachorros e os
poloneses como porcos. Essa escolha por representar humanos como animais abre uma
discussao em relagao a questao da impossibilidade de uma representacao fiel do passado,
como mostra André Cardoso em sua dissertacao de mestrado intitulada Pequenos painéis
do tempo: Representacdes da temporalidade nas histérias em quadrinhos e na fic¢ao
brasileira contemporanea. Como em Maus, em Diario da queda a reflexdo sobre a historia
e a memoria parte de uma experiéncia particular e da histéria familiar — a queda do colega
nao judeu provocada por ele e seus colegas judeus, a religido da familia, a relagio com o
pai e a histéria do avo. No livro de Michel Laub, porém, temos uma geragao a mais do que
em Maus e a historia é narrada pelo neto de um sobrevivente do Holocausto. A partir da
estrutura do romance, podemos observar a relagao entre avo, pai e neto aparecer de forma
bastante imbricada. A essa relagdo ainda se somam os relatos de Primo Levi, que passam
a ser de certa forma um contato com o passado da familia. O objetivo desse trabalho é
tazer aproximacoes entre as duas obras, pensando nas questoes do resgate do passado e da

memoria, que sao problematizadas de diversas maneiras nas historias.

Palavras-chave: Memoria; Historia em Quadrinhos; Literatura
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0 NON SENSE INTERTEXTUAL DE WAGNER E BEETHOVEN

Flavio Henrigue Charaba Padovani

O ambiente digital tem se tornado um espago préprio para experimentagoes artisticas e
inovagdes narrativas, especialmente humoristicas, uma vez que se caracteriza pelaliberdade
de expressao, pela facil difusdao e por nao se encontrar vinculada a interesses comerciais.
Um exemplo é Wagner e Beethoven, nome de uma série de tiras de humor grafico langadas
primeiramente na internet para depois serem publicadas em peridédicos, como as revistas
Bravo! e Playboy. O autor, que prefere nao se identificar, assina seu trabalho como Mauro
A. e produz essas narrativas sequenciais hd mais de cinco anos como passatempo, tendo
conquistado nomes do meio como os cartunistas veteranos Allan Sieber e Laerte. Nas
tiras, sao reproduzidas imagens (fotos, partituras musicais, desenhos etc.) em um contexto
diferente do original, acrescidas de baldes de fala ou de pensamento, onde ¢ inserido um
texto que acentua o estranhamento em relagao aos signos visuais. Esta pesquisa, qualitativa
e de nivel exploratorio, pretende, por meio de analise de conteudo, identificar analisar os
elementos intertextuais presentes nas narrativas sequenciais veiculadas no site Wagner e
Beethoven, na internet. O objetivo deste trabalho ¢é evidenciar a relacao entre imagens
pré-existentes (fotos, ou histérias em quadrinhos) e textos que, justapostos, geram efeito

comico. Para realizar a analise pretendida, sera utilizada a semiologia de linha francesa.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos; Midia Digital; Humor

0, PSIT!
0, DOS QUADRINHOS! — A PIADA EM DINDING DONES

Luis Octavio Rogens de Melo Alves
Daniella Kool Paiva

Esta comunica¢ao pretende analisar a presenca de piadas em Dinding Dones,
quadrinho publicado na revista Os Trapalhdes, edicao 71, pela editora Bloch. A publica¢ao
baseava-se de modo parafrasico no programa humoristico de televisio homénimo
apresentado pelo quarteto formado por Didi (Renato Aragao), Dedé Santana (Manfried
SantAnna), Mussum (Antonio Carlos Bernardes Gomes) e Zacarias (Mauro Faccio
Gongalves). Os quadrinhos do grupo humoristico foram um sucesso editorial dos anos
1970 até os anos 1990. O corpus dessa apresentacao, Diding Dones, foi produzido pelo
Estudio Ely Barbosa. Destacar-se-a na exposicao a relagio parddica da narrativa com o
quadro do personagem do pastor midiatico charlatao Tim Tones interpretado pelo artista
brasileiro Chico Anysio no programa Chico Anysio Show, da Rede Globo de Televisao,
inspirado no lider de seita estadunidense e fundador da igreja Templo dos Povos, Jim

Jones, responsavel pelo maior suicidio coletivo da histéria. A analise tem em seu escopo

teérico os trabalhos de Ramos (2007), Possenti (1998), Gil (1991), Melo Alves (2011), e



Koch (2009). A comunicagao ira mostrar a frequéncia de piadas prontas e conversacionais
que o quadrinho Dinding Dones se vale para criar o risivel. A parte tedrica vincula-se,
dada a particularidade do objeto analisado, as areas da Linguistica Textual e das Teorias

do Humor.

Palavras-chave: Dinding Dones; Piada; Trapalhoes

REPRESENTACIONES DE LA VIOLENCGIA
POLITICA EN 0 PASQUIM

Mara Burkart

En diciembre de 1968 la dictadura militar brasilefia inaugurd su etapa mas represiva
conlainstauracion del Ato Institucional n® 5. No obstantela represion, el cierre del Congreso
y la imposicion de la censura previa, la sociedad civil encontré espacios marginales a través
de los cuales expresarse. Uno de ellos fue la revista O Pasquim surgida en Rio de Janeiro
en junio de 1969. La propuesta de este trabajo es analizar las representaciones visuales de
la violencia politica publicadas en este semanario masivo y alternativo. O Pasquim reflejo
y participé de una coyuntura nacional en la cual el cambio social y la violencia politica
estaban estrechamente imbricados. En sus paginas, las referencias generales a distintos
tipo de violencias (bélica, politica, social, simbolica, de género, etc.) fueron recurrentes y
llaman poderosamente la atencion. No obstante, las alusiones a la represion y al terrorismo
de Estado del cual fueron victimas lo sectores mas politizados y movilizados de la sociedad
brasilefia no fueron muchas ni fueron explicitas. Desde la perspectiva de la sociologia de
la cultura, entendemos que el analisis de los cartoons de humor negro permite distinguir
y analizar los imaginarios sociales y la sensibilidad social, en este caso puntual, en torno
a actos de violencia y represion por parte de sujetos sociales que no optaron por la lucha

armada ni integraron las fuerzas represivas.

Palavras-chave: O Pasquim; Violéncia Politica; Ditadura Militar

0 HUMOR DA LIGA DA JUSTIGA
Reginaldo Matias de Carvalho

Este artigo tem como objetivo analisar a relevancia do suporte humoristico nas
historias em quadrinhos da Liga da Justica de Keith Giffen e J.M. DeMatteis no roteiro
no final da década de 80. Seu contraste pouco convencional em histérias de super-herois,
nesse caso envolvendo humor em alta dose. Como elemento tedrico, Faces do Humor
(Ramos, 2011) e algumas edi¢oes de A Liga da Justica (Editora Abril). Dessa forma, o
artigo tem como objetivo indicar a relevancia do suporte humoristico nas historias em
quadrinhos da Liga da Justica, de Keith Giffen e J.M. Matteis, no roteiro no final da
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década de 80. Seu contraste pouco convencional em histérias de super-herdis, nesse caso
envolvendo humor em alta dose. Assim como caracteriza¢ao de elementos satiricos quanto
a época relacionando a atmosfera politica nas histérias como combate contra o terrorismo,
seu relacionamento junto ONU, invasées de seres de outras dimensées e incidentes
internacionais envolvendo alguns de seus membros devido a época da cortina de ferro por
violagoes de territério sem permissao e até mesmo a intromissao de uma entidade de outo
planeta o decorador de mundos Senhor Nebulosa satira a Galactus devorador de mundos
da Marvel. A revista contava com elementos diferenciados como brigas e brincadeiras de
mau gosto entre seus membros, rivalidades internas e dialogos tendenciosos em relagao a
sexualidade e ndao eram raras edi¢oes sem nenhuma a¢do com apenas chistes e parddias
e até mesmo confusoes aleatérias em lugares publicos com envolvimento da policia e
consequentemente prisao de seus membros. Nesse contexto, a obra “Faces do humor —
Uma aproximagao entre Piadas e Tiras” (Ramos, 2011) objetiva a forma de compreensio
da estratégia usada para o efeito de humor em quadrinhos de heréis que tem nesse caso,
por caracteristica, o acentuado tom de humor presente em nas histérias mesmo as mais

sérias.

Palavras-chave: Humor; Quadrinhos; Herois

HUMOR E METAFICGAO NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS DE MAURICIO DE SOUSA

Roberto Elisio dos Santos

Este trabalho ¢é o resultado parcial de uma pesquisa (qualitativa e de nivel
exploratorio) mais ampla sobre o Humor na Cultura Midiatica. O texto analisa as historias
em quadrinhos produzidas por Mauricio de Sousa e pretende identificar a maneira como
o artista brasileiro, um dos mais conhecidos e produtivos da area, consegue gerar o efeito
comico a partir dos recursos da narrativa, da linguagem prépria dos quadrinhos e de
elementos exteriores as HQ)s. Para isso, foi realizada uma analise de suas narrativas graficas
sequenciais humoristicas, especialmente as tiras (normalmente publicadas em jornais),
para perceber a relevancia da metalinguagem e da intertextualidade, que se tornaram,
de forma inovadora, componentes importantes no processo que gera o riso nos leitores.
O procedimento metodolégico adotado parte da analise estrutural da narrativa a partir
semidtica francesa desenvolvida por Roland Barthes, Violette Morin e outros tedricos
estruturalistas, que permite a leitura e compreensao de textos midiaticos. Também sio
utilizadas ideias formuladas pelo filésofo francés Henri Bergson e o linguista russo
Vladimir Propp a respeito do humor. No que concerne ao humor grafico, recorreu-se
aos estudos de Daniele Babiere e Thomas Inge. Os conceitos de metalinguagem e de
intertextualidade, recursos que potencializam a metafic¢ao, empregados nesta analise
referenciam-se em Mikhail Bakhtin, Roman Jacobson e Dominique Maingueneau.

Palavras-chave: Humor; Metaficcao; Mauricio de Sousa



A CARICATURA DE LOREDANO SEGUNDO A SEMIOTICA:
CARACTERIZAGAO DE UM MODELO DE ANALISE

Robson Aurélio Adelino Braga

O que determinaria o carater comico do tipo de representacao fisiondémica que
conhecemos como caricatura? Que tipo de analise poderia explicar que esse carater cOmico
se apresente na caricatura ¢ nao em outras modalidades convencionais de representagao
fisionémica como o retrato pictérico ou fotografico? Nesse artigo, abordaremos
preliminarmente essas e outras questdes e tomaremos como objeto empirico a caricatura
tal como se manifesta no traco do caricaturista Cassio Loredano. Pretendemos esbocat,
em carater preliminar, algumas defini¢oes, principios tedricos, referéncias conceituais
e bibliograficas que podem vir a constituir as primeiras demarca¢des de um itinerario
de andlise que tenha a caricatura por objeto. Propomos, assim, um modelo de analise
da caricatura metodologicamente amparado pelos instrumentos conceituais que nos sao
proporcionados pela ciéncia geral dos sighos ou semiotica. Defendemos que esse modelo
de analise pode se tornar eficaz na abordagem da caricatura, desde que possa contar com o
aporte complementar de uma abordagem critico-filoséfica sobre o humor e o comico em
todas as suas formas de manifesta¢ao e também de uma abordagem que supra a necessidade
de contextualizar o objeto, a caricatura, situando-o no quadro da evolucao das formas de
expressao que se manifestam no ambito da historia da caricatura, mas também, de modo

mais geral, na historia da arte e da comunicagao.

Palavras-chave: Caricatura; Loredano; Semidtica

HUMOR E SUBVERSAO: EM FOCO AS
PARODIAS DE FILMES DA MAD

Stephanie Ramos Matos
Ana Cristina Carmelino

Sabemos que o humor ¢é produzido sob a forma de diferentes géneros discursivos e
sua construcao pode ser explicada por técnicas de ordem linguistica ou extralinguistica.
Além disso, como qualquer ato comunicativo, o texto humoristico possui propositos
estabelecidos, que, de forma alguma, restringem-se ao fazer rir puramente. Partindo
dessas consideragoes, este trabalho pretende nao so refletir sobre uma das técnicas mais
usadas na construcao do humor de parddias de filmes publicadas na revista de quadrinhos
MAD, o “détournement”, mas também discutir a finalidade do humor produzido nessas
parddias. Ao retrabalharem o texto-fonte, visando a propésitos especificos, as parddias
dos sucessos cinematograficos veiculadas na MAD se apresentam no formato de histérias
em quadrinhos. O estudo — que contempla como corpus de analise parddias de filmes
nacionais e internacionais das edicdes da MAD impressas no Brasil em 2010, 2011 e 2012 —
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adota como referencial tedrico especialmente os pressupostos de Grésillon e Maingueneau
(1984), Koch, Bentes e Cavalcante (2007) e Cavalcante (2012), no que diz respeito ao
conceito de “détournement”. Tais estudiosos postulam que o “détournement” ¢ um tipo
especial de parddia, que se restringe a enunciados mais curtos. Para nds, é importante
considerar que o fendmeno consiste em um recurso linguistico de ordem intertextual, que
visa a subversdo e a producdo do humor. No que tange a finalidade do humor, o trabalho
se ancora nas considerag¢oes de Travaglia (1992) e Carmelino (2009), para os quais o humor
vai além de divertir, visto que pode denunciar, criticar, ridicularizar, debochar, diminuir.

Palavras-chave: Humor; Détournement; Parddias de Filmes da MAD
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SINGULARIDADE EM QUESTAO: LEONIDAS DE
300 DE ESPARTA E 0 PERCURSO DO HEROI

Adélio Gongalyes Brito
Fabio Caim Viana

Este artigo aborda a questao da singularidade do herdi e seu movimento de construgao
desenvolvido na HQ) 300 de Esparta do renomado quadrinista Frank Miller. A proposta
do artigo ¢ nao apenas explorar a construcdao da personagem como herdi, mas também
verificar com mais proximidade esse percurso, ou seja, como que a linguagem de HQ
encaminha a personagem até o lugar bem posicionado e centralizado do herdi, para tanto,
também, pretende-se entender a narrativa como um desafio da obra. Essa obra, classica
no universo das histérias em quadrinhos norte-americano e ganhadora de varios prémios
(Eisner Awards, Harvey Awards), narra essencialmente o recorte de uma situacao de
embate entre o rei Leonidas de Esparta e o rei Xerxes da Pérsia, este ultimo considerado
um deus por seus suditos, enquanto Lednidas veste com maestria o arquétipo do heroi.
A HQ é composta por 5 capitulos divididos da seguinte forma: 1 — Honra; 2 — Dever;
3 — Gloria; 4 — Combate; e 5 — Vitéria. E ¢ por meio desses capitulos que se percebe o
percurso que o herdi deve trilhar para, efetivamente, consolidar sua representacio como
o arquétipo do herdi daquela nagiao. Esse percurso, analisado a partir das perspectivas
mitolégicas de Campbell, acrescentando a compreensao dos ritos de passagens de Van
Gennep e fundamentado na perspectiva do Heréi de Vogler demonstra uma personagem
rica em contradi¢oes, mas fundamentada em uma moral rigida de origem espartana. A
singularidade do herdi passa, necessariamente, pelas suas relagoes contextuais, com as
outras personagens e, além disso, com sua propria historia tdio bem narrada na HQ e

colorizada por Lynn Varley, esposa de Frank Miller.

Palavras-chave: Singularidade; Percurso do Her61; Histéria em Quadrinhos

IMAGEM DI/INVERTIDA: REFLEXOES SOBRE A
REPRESENTAGAO DA MULHER EM TIRAS COMICAS
PRODUZIDAS POR MULHERES NO BRASIL

Alba Valéria Tinoco Alves Silva

De acordo com Luciano Magno, na Histéria da Caricatura no Brasil (2012), a primeira
caricatura brasileira, tendo por alvo os portugueses, foi publicada, anonimamente, no jornal
pernambucano O Marimbondo, em 5 de julho de 1822. Do Império a Republica, de Pedro I
a Dilma Roussef, a face humoristica da historia social, politica, econémica e cultural do
Brasil vem sendo representada pelo traco de geragoes de humoristas graficos, entre os quais
se destacam mulheres como: Rian, Hilde, Cica, Marisa, Pryscilla Vieira, Cibele Santos.

Em termos absolutos seu nimero é pequeno, mas seu feito é notavel, porque essas artistas



conseguiram destaque em uma area majoritariamente masculina e, de certa forma, refrataria
a presenca de mulheres em igualdade de condi¢oes. Esta comunicagao tem por objeto de
estudo tiras comicas produzidas por mulheres no Brasil, mais especificamente os trabalhos
de Ciga, Pryscila Vieira e Anita Costa Prado, e tem por objetivo analisar o modo com as
mulheres sdo representadas nesses textos, através de suas personagens femininas. Este
trabalho ¢ resultante de pesquisa documental e bibliografica, que vem se realizando desde
2005, sobre o humor produzido por mulheres no Brasil, que inclui, entre seus resultados, a
tese de doutorado intitulada S6 rindo a socapa: uma antologia de 21 contos, casos e cronicas,
com humor, escritos por mulheres no Brasil, defendida em 2008, pelo Instituto de Letras
da UFBa. O referencial teérico tem por base trabalhos sobre humor grafico no Brasil, como
Imprensa, humor e caricatura (2011), organizado por Isabel Lustosa e Historia da Caricatura
no Brasil (2012), de Magno Luciano, e textos especificos sobre a relagio entre mulheres e
humor, como They used to call me Snow White, but I drifted (1991), de Regina Barreca, e
Look Who's Laughing: Gender and Comedy (1994), de Gail Finney.

Palavras-chave: Tiras Comicas; Género e Identidade; Mulher e Humor

0 ETHOS DISCURSIVO DE ROBERT DRAKE,
0 HOMEM DE GELO DOS X-MEN

Alex Caldas Simoes

A partir de X-Men Origens: Homem de gelo (2010) e X-Men Icones: Homem de Gelo
(2001, 2002), pretendemos em nossa exposicao evidenciar o ethos discursivo de Robert
Drake, o homem de gelo dos X-Men. Apoiados em Amossy (2005) e Maingueneau (2005,
2008) discorreremos sobre os conceitos de cena enunciativa e de ethos para descrever as
imagens de si produzidas pelo personagem em seu proéprio discurso: afinal, qual a identidade
discursiva do herdi nas HQs? Dessa forma, apresentaremos em nossa exposi¢ao a verdadeira
identidade discursiva do personagem. Na primeira HQ X-Men Origens: Homem de
Gelo (2010) depreendemos o ethos de classe média, beleza/normalidade, dependéncia,
infantilidade, poder (grande poder), justica e teimosia. Na HQ X-Men Icones: Homem de
Gelo (2001, 2002) depreendemos o ethos de dependéncia teimosia, poder (grade poder),
justica, responsabilidade e normalidade. Ha, portanto, a repeticao das imagens discursivas
de dependéncia, poder (grade poder), justica, normalidade e teimosia. A repeti¢ao desses
ethos mostrados/ditos parece reforcar o que pensa Vergueiro (2009) sobre os personagens
de historias em quadrinhos: os personagens sio sempre retratados do mesmo modo, no
caso podemos dizer que os personagens principais possuem a mesma identidade discursiva
base, independente da aventura narrada ou roteirista convidado. Este fato ndo quer dizer que
outras identidades discursivas nao possam ser agregadas aos herdis e viloes. A presenca de
identidades discursivas diferentes da identidade discursiva base, como o ethos de classe média
ou o ethos de responsabilidade do Homem de Gelo, sio construidos de forma auxiliar a
construc¢ao da narrativa, e, por isso, nao se prendem a identidade discursiva do heréi. Ao que
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nos parece a fixagao de uma identidade discursiva é determinada por eventos importantes e

nao por aventuras isoladas ou secundarias as tramas e/ou sagas principais.

Palavras-chave: Ethos Discursivo e Cena Enunciativa; Quadrinhos; X-Men

EL NESTORNAUTA: A HQ EL ETERNAUTA E 0 IMAGINARIO
NACIONALISTA NA ARGENTINA KIRCHNERISTA

Amanry Fernandes da Silva Junior

O trabalho explora, através de autores como Maingueneau (Doze conceitos em analise
do discurso), Barthes (O 6bvio e o obtuso e A aventura semiolégica) e Simmel (Sobre a
individualidade e as formas sociais), a adaptagao popular do personagem Juan Salvo, da
HQ El Eternauta, ao imaginario kirchnerista através da figura de El Nestornauta, fusio de
ficcdao e realidade que surge espontaneamente nas ruas da Buenos Aires contemporanea.
O personagem agrega os imaginarios do peronismo classico e do peronismo de esquerda
setentista a atual manifestagdo do peronismo denominada kirchnerismo. As duas histérias
de El Eternauta (roteiros de Oesterheld e desenho de Solano Lépez) sio consideradas as mais
importantes HQs da Argentina no século XX. Publicadas respectivamente entre 1957 e 1959
(El Eternauta) e entre 1976 e 1978 (El Eternauta II), as histérias narram de forma alegérica a
visao de mundo da doutrina peronista nos momentos do exilio de Juan Domingo Perén e da
guerrilha Montonera. Para essas geragoes de argentinos elas constroem um discurso positivo
sobre o peronismo e antagonico aos seus perseguidores, uma vez que nas duas épocas o
movimento esta sob repressao de governos autoritirios. Essa construcao de imaginario
vincula o peronismo classico, o peronismo de esquerda setentista e o kirchnerismo, com
ideias como: nacionalismo, humanismo, justica social e idealismo. A importancia do
personagem principal para essa ligagdao ¢ fundamental pela personificagao elaborada pelos
autores da HQ), em especial Oesterheld, dos ideais peronistas na figura de Juan Salvo. Apos a
morte de Néstor Kirchner a imagem de El Nestornauta comega a surgir em grafites nas ruas
de Buenos Aires e outras cidades argentinas colocando o rosto do ex-presidente falecido
na figura que ¢ a representacao mais marcante de El Eternauta daf seu uso se expande para
cartazes politicos e paginas da internet.

Palavras-chave: El Eternauta; Argentina; Kirchnerismo

A CONSTRUGAO DA IMAGEM DOS CIENTISTAS
NAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Auna Paula Simonaci Valentim

Neste artigo, pretende-se analisar a memoria das representagdes do cientista no

universo das historias em quadrinhos que envolvem personagens cientistas. A representagao



do cientista nesse universo ¢ marcada por figuras de loucos, génios, distraidos, herdis ou, até,
homens perigosos; €, portanto, uma imagem contraditéria e complexa. Isto decorre do fato
de que a ciéncia costuma ser retratada pelas artes, pelas midias e pela literatura como uma
aventura humana carregada de inquietacdes, rica de promessas e de perigos e fonte de um
conhecimento objetivo e democratico, embora, a0 mesmo tempo, mistico e, aparentemente,
inalcancavel para a maioria das pessoas. As representacoes de cientistas, veiculadas pela
divulgacao cientifica em imagens e textos, nesse sentido, sido reais tanto para a ciéncia
quanto para o senso comum. Sao substitui¢des do proprio cientista. Assim, o arcabougo
tedrico que sustenta este projeto se baseia em quatro elementos norteadores: memoria social,
representagoes sociais, divulgacao cientifica e analise do discurso. Em relagao a linguagem,
pretende-se utilizar os estudos de Pécheux (1997), o qual define os processos discursivos
nao como ‘“‘expressdes de um puro pensamento’, mas como consequéncia de relacoes
ideoldgicas, de forma que o conceito esta fortemente relacionado a ideologia. E em relagdo
ao estudo das representagoes sociais como forma analitica nas areas da divulgagao cientifica
tem como base a crenca de que essa valorizagao representa um avango, significa efetuar um
corte epistemologico que contribui para o enriquecimento e aprofundamento de como a

imagem da ciéncia se constrdi no universo das historias em quadrinhos.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Representacoes Sociais; Cientistas

HERO BROWN - IDENTIDADE GROTESCA
EM Y: 0 ULTIMO HOMEM

Anne Caroline Quiangala

Y: o ultimo homem ¢ uma graphic novel que narra a realidade do mundo em que
todos os machos — seres com cromossomos Y — morreram estranhamente pelo que se
convencionou na distopia como praga. Ha noticia de um ultimo homem (Yorick Brown)
e de seu macaco (Amparsand) e estes deverao ser a base genética para o repovoamento
masculino que ocorrera por clonagem. Tal repovoamento sera coordenado pela
bioengenheira Allison Mann, que junto ao Yorick e a agente 355 viajara o mundo em busca
do (outro) laboratério de Mann. No interior dessa trama ¢ possivel observar a pluralidade
de identidades, géneros e feminismos possiveis, dentre eles As filhas das amazonas
e As Filhas do Arizona. O trabalho analisa a formacao identitaria da irma do ultimo
homem, Hero Brown, a luz da teoria descrita por Mary Russo em O Grotesco Feminino:
de deformidade social; esta, em nivel iconografico, ¢ pensada por Russo num potencial
metaférico que relaciona o grotesco as forcas sociais deformatérias aplicada as mulheres
na Pés-Modernidade. Durante as sessenta edi¢oes compostas por Brian K. Vaughan
(E.U.A) e Pia Guerra (Canadd) veremos o processo continuo da formagao identitaria da
personagem, desde a infancia e a adesao ao grupo feminista As Filhas das amazonas,
até o desfecho, quando assume o carater de heroina Nessa perspectiva, analisaremos a
identidade grotesca quanto ao género problematizada a partir do texto Corpos que pesam
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da filésofa Judith Butler. A apreciacao quadrinhistica sera a partir dos Guias de Roteiro e
desenhos da DC Comics.

Palavras-chave: Identidade; Grotesco; Hero Brown

SATIRA A0S ESTEREOTIPOS DE GENERO NAS
HISTORIAS EM QUADRINHOS DE CAROL GALAIS

Ediliane de Oliveira Boff

O texto aborda a representagao feminina nos quadrinhos da artista e cientista politica
espanhola Carol Galais. A quadrinista realiza satiras aos estereotipos de identidade de
genero, especialmente no que tange a sexualidade e a moda femininas. Carol Galais ndo
possui uma obra extensa de quadrinhos,mas ¢ atuante no cenario espanhol de fanzines. F.
criadora do fanzine Tonerfas del Rock, onde, juntamente com seus colaboradores, elabora
quadrinhos e textos sobre musica Rock e seu entorno. Suas criacbes, que em grande parte
apresentam personagens mulheres, possuem viés critico a respeito do comportamento
feminino/masculino. Nesse texto realizaremos uma leitura hermenéutica (John B.
Thompson) de algumas histérias da autora, com o intuito de interpretar/analisar como o
teminino ¢é apresentado nas figuras de humor desenvolvidas pela artista. Compreendemos
o humor a partir das elabora¢oes tedricas de Henri Bergson (1980), que enfatiza o carater
corretivo do riso, e grande parte da satira realizada por Carol Galais a partir do conceito
de micromachismo, salientado pelo psicanalista Luis Bonino (2004). Para o autor os
micromachismos sao praticas sensiveis que geralmente nao recebem punic¢ao judicial, pois
nao sao agressoes violentas, e que estabelecem pressoes sob os individuos, especialmente
do sexo feminino, com o intuito de dominagao. Pode-se entender que o humor realizado
por Carol Galais atua no sentido de apontar e satirizar estere6tipos que podem estabelecer
comportamentos micromachistas.

Palavras-chave: Representacao Feminina; Humor; Micromachismo

DEUSAS, DEUSES E A MULHER NA
MULHER-MARAVILLHA

Luiz Guilherme Couto Pereira

Primeira super-heroina dos quadrinhos, a Mulher-Maravilha ainda é a maior
referéncia quanto a representacao das mulheres nas narrativas graficas. Publicada desde
1940, sua caracterizacdo mudou consideravelmente desde a primeira apari¢ao. Desde a
origem, a Mulher-Maravilha foi concebida para encarnar o arquétipo da amazona, a mulher
independente, marcial. Nao por acaso, seu verdadeiro nome ¢é “Diana”, numa referéncia

a deusa cagadora da mitologia. Contudo, o conceito do que seria uma “amazona’ sofreu



modificagoes da Segunda Guerra até os dias atuais. A Mulher-Maravilha das primeiras
historias se apaixonou pelo primeiro homem que conheceu, logo na sua primeira historia.
Ela nao deixava de agir contra seus inimigos, mas seu objetivo maior sempre fol proteger
seu amor. Nao por coincidéncia, a deusa que figurava com mais frequéncia era Afrodite.
Em 1986, apos a saga Crise nas infinitas terras, a cronologia da Mulher-Maravilha foi
reiniciada do zero. Indo (novamente) pela primeira vez ao mundo dos homens, ela foi
retratada de forma mais racional e menos impulsiva, além de ter acumulado os papéis de
heroina e embaixadora. Seu coadjuvante divino mais frequente passou a ser Hermes, o
astuto deus mensageiro. Em 2011 o Universo DC todo passou por uma nova reformulagao,
chamada de Os Novos 52. A Mulher-Maravilha foi novamente relida, agora como uma
personagem ainda ativa e independente, mas enredada no jogo de intrigas disputado pelos
deuses do Olimpo. Deu-se uma tonica de mistério e terror ao titulo, e os deuses apareceram
como nunca vistos antes. Tomando por base as teorias da area de Estudos Culturais e a
questao do feminismo nos Estudos de Género - e mantendo como fio condutor a presenca
dos deuses arquetipicos nas histérias da Mulher-Maravilha - o objetivo deste trabalho ¢é
analisar o papel da Mulher-Maravilha como presenca feminina nas narrativas graficas e

icone feminista.

Palavras-chave: Feminismo; Mulher-Maravilha; Estudos Culturais

AS IDENTIDADES ETARIA E DE GENERO
NA CYBERCOMIC “MISFILE”

Renato Pignatari Pereira

O presente tem por objetivo analisar a webcomic “Misfile” (www.misfile.com), da
autoria de Chris Hazelton, publicada ininterruptamente desde 2004. A HQ, desenhada
basicamente como manga, aborda o quotidiano de dois adolescentes, Ash e Emily, que,
subitamente e sem nenhuma vontade, vém-se transformados, em decorréncia dos erros de
um anjo. Ash, rapaz machista e virgem, vé-se transformado numa garota; enquanto Emily
regride dois anos de idade. Essas mudangas fazem com que cada um trabalhe e repense
suas identidades. Esse aspecto da transformagao (TT) ¢ muito trabalhado nos quadrinhos
independentes norte-americanos, muitas vezes ligados ao meio furry ou fetichista.
Aqui, notadamente, sdo principalmente vistas duas formas de TF: transgender (TG) e
age regression (AR). Parece-nos, na atual sociedade, importante estudar a possibilidade,
seja real ou ficticia, do transito entre identidades. Apesar de o foco do trabalho ser a
preocupag¢ao com as identidades e auto-percep¢ao das mesmas, também serdo observados
aspectos formais da HQ), assim como especificidades das cybercomics, e, se houver
tempo habil, serda apresentada uma discussdo comparativa entre “Misfile” e as HQs TG
da revista estadunidense “Exotique”, publicacao fetichista da década de 1950. Na analise
das questbes identitarias, serao utilizados principalmente “Personas Sexuales” (Camile
Paglia), e O Desejo e a Perversao (Jean Clavreul). Além disso, serdo utilizados diversos
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textos da prépria comunidade TT, encontrados, principalmente, nos seguintes sites: www.
ararchive.com (Age Regression Archive), http://tsa.transform.to/ (The Transformation
Story Archive), e http://shifti.org/wiki/Main_Page (grande fonte para TF). Em relacio
aos aspectos formais, serdo utilizados principalmente os trabalhos de Sonia Luyten e Will
Eisner. No tocante as cybercomics, dar-se-a prioridade a analise baseada nos conceitos de
Scott McCloud.

Palavras-chave: Cybercomic; Identidade; Transformacao

0S SUPER-HEROIS E 0 TEMPO:
A DESCRONOLOGIZAGAO NA HIPERMODERNIDADE

Rita Aparecida da Conceigao Ribeiro
Anderson Antonio Horta

Os comportamentos na hipermodernidade apontam para dois fatores que se destacam
como atores da descronologizacdo. Sio eles a busca pela seguranca e felicidade. Como
forma de atingir esses dois elementos, o ideario social parece se desdobrar em dire¢ao a
ideia de juventude, que se apresenta como um ideal para os individuos em qualquer idade,
na busca de manterem seu pertencimento num cenario de volatilidade intensa, e também
com um objetivo a perseguir, que lhes motiva e pde em movimento. Nesse contexto, o
valor da juventude une as duas pontas do desenvolvimento humano, levando os adultos
a se apegar a referenciais infantis como forma de afirmacao existencial em busca de uma
seguranca do pertencimento, natural da fase infantil; e também levando os mais velhos
a comportamentos antes delegados apenas aos jovens, como forma de perseguir o bem
estar e a felicidade imediatista nas fases mais avancadas da vida. No entanto as formas de
consumo na contemporaneidade nao sugerem em nenhum ponto uma imbecilizagao da
populacao ou mesmo uma simplificagao exagerada dos habitos de consumo dos individuos.
Mesmo que em busca constante de referenciais da infancia ou supervalorizando a ideia
de juventude, ignorando as divisoes etarias tradicionalmente concebidas para cada fase da
vida, a maneira com que se consome toda sorte de bens, produtos midiaticos e servigos na
hipermodernidade reforca a ideia de uma mudanca significativa no quadro social. Nesse
sentido, os filmes que tém em sua tematica os super-herdis acompanham tais mudangas,
com o envelhecimento dos protagonistas. Batman, Wolverine e o Homem de Ferro sao
exemplos de herdis que envelhecem, voltados para um publico mais adulto, mas que nao
abre mao de seus referenciais da juventude. Assim, esse trabalho se propoe a analisar o
amadurecimento dos personagens de quadrinhos no cinema e sua correspondéncia no

publico-alvo — os kidults.

Palavras-chave: Quadrinhos; Cinema; Hipermodernidade



REPRESENTAGOES DOS NEGROS NOS QUADRINHOS
AMERICANOS: IDENTIDADE E ALTERIDADE

Romildo Sergio Iopes

Este trabalho tem por objetivo analisar as identidades do negro expostas nas histérias
em quadrinhos. Os quadrinhos representam atualmente uma midia de grande penetracao
de publico. Temos no Brasil 3 grandes vertentes de publicagao: os mangas, quadrinhos
japonesas ou que incorporam o sistema de representacao destes, o universo “Mauricio de
Sousa” e, por ultimo, que ¢ o fruto de analise nesse trabalho: as histérias americanas de
super-herdis. O género de super-herdi é de origem americana, embora tenha tido reflexos
em diversos outros paises, ¢ de 14 que ainda hoje se tem a produ¢ao mais expressiva em
nivel mundial. Assumiremos por nossa tarefa nesse artigo explorar quais as representagoes
sociais dos negros sao predominantes em 3 histérias do personagem Luke Cage da Editora
Marvel Comics publicados no Brasil nas seguintes revistas: Superaventuras Marvel 38
(1985); Marvel Especial — Vingadores — Dinastia M (2008) e Os Vingadores 92 (2011).
Identidade aqui visto como uma questao de comunicagao porque se constitui basicamente
de narrativas que nos socializam nos papeis de idade, género e assim por diante. Nos
oferece um modelo de conformidade ou contestacaio (GERBNER, 1999). Levando,
no limiar dessas discussoes, a questionar quais as transformagoes ao logo do tempo na
forma de representar o negro. Em nossos apontamentos trilharemos o caminho indicado
por Stuart Hall, que sugere a existéncia de identidade “Black”, fruto da globalizacdo e
descentralizacao das identidades tradicionais para um eixo de representagoes que, se por
um lado inclui uma grande massa, nao pode, por suas caracteristicas generalistas, balizar

questoes de identificacao e alteridade de comunidades locais.

Palavras-chave: Negro; Identidade; Comunicagido

A IDENTIDADE NA SARJETA: 0 USO DA SARJETA
NO PROGESSO DE CONSTRUGAO IDENTITARIA
EM PERSEPOLIS, DE MARJANE SATRAPI

Thayse Madella

A sarjeta, segundo Scott McCloud, ¢ o espago vazio que permite a mente humana
construir a ligacdo entre um quadro e outro e, neste processo, torna o leitor em um
agente na construcao da histéria em quadrinhos. Paralelo ao conceito definido por Stuart
Hall, em que identidade é um ponto de articulacao, instavel, que permite diversas formas
de construcao, o objetivo deste trabalho é analisar como a sarjeta pode ser usada nos
quadrinhos de forma a retratar construgoes diversificadas de identidades. Além disso, de
acordo com Hillary Chute, a sarjeta é responsavel pelo jogo de presenca e auséncia que

permite ao leitor sua prépria interpretacio dos quadros, a0 mesmo tempo que também
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imita o processo de relembrar historias. Segundo a autora, a sarjeta é o rico espago vazio
entre momentos selecionados que guiam a interpretacao do leitor. Com base no trabalho
dos teodricos McCloud, Hall e Chute, devo analisar o romance grafico, autobiografico,
Persépolis, de Marjane Satrapi, mais especificamente a construcao de identidade da
personagem principal, Marji, que, além de protagonista, é a narradora e persona da autora.
Através desta analise, pretendo mostrar como o uso das satjetas pode ajudar na construcao
identitaria da personagem de forma multipla, construida através das diferencas e discursos

supostamente antagonicos, que refletem seu contexto historico, cultural e social.

Palavras-chave: Sarjeta; Identidade; Persépolis

IDENTIDADE BRASILEIRA NOS QUADRINHOS
Thiago Silva de Moraes

Através de duas novelas graficas: Chibata! escrito por Olinto Gadelha e desenhos de
Hemetério e Estorias Gerais com roteiro de Wellington Srbek e desenhos de Flavio Colin;
e das publica¢bes independentes: Brisa , pés de vento de Alexandre Leoni, Olho de peixe
de Daniel Magalhaes, Nanquim Descartavel escrita por Daniel Esteves e desenhada por
Wanderson de Souza, Mario Cau, Jalio Brilha, Wagner de Souza, Alex Rodrigues, Mario
César e Carlos Eduardo e Patreprimordium de Ana Recalde e Fred Hildebrand, analisar
como os artistas se utilizam das técnicas e trabalham seus temas nas obras. Hemetério evoca
o sentimento da arte barroca ao tratar da revolta da chibata, em suas figuras emotivas em
preto e branco. Flavio busca a estética dos cordéis nordestinos ao tratar sobre o cangaco e
suas contradi¢oes de forma simples e agil. Ao contrario, as publicagdes questionam sobre
suas aspiracoes no mundo contemporaneo, como a propria producido artistica, questdes
familiares e relacdes humanas dentro do mundo escolar, universitario e fantasioso com
a linguagem dos mangas. E inegavel a grande influéncia das novas formas de midias, e
da grande influéncia de Will Eisner ao tratar de temas s6cio-politicos como visto em
Chibata, ou mesmo de sua técnica artistica. Assim como nas publicagoes a utilizacdo da
manga deixa claro a influéncia pela cultura niponica. Ao comparar os autores tendo em
mente a histéria dos quadrinhos, no Brasil desde caricaturas do império, as iniciativas
no comego do século XX de valorizar o artista brasileiro de quadrinhos passando pela
época de ouro brasileira (Danton, 2011), pela ditadura militar e a chegada ao novo século
com artistas reconhecidos internacionalmente e a proliferacio de varios artistas jovens. O
presente artigo tenta analisar e descobrir por meio dessas e outras obras como o Brasil é
representado pela produgao de desenho sequencial e novelas graficas.

Palavras-chave: Brasil; HQ); Cultura
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0S SENTIDOS DO TRABALHO PARA 0S SUPER-HEROIS:
UMA APROXIMAGAO DAS EXPERIENCIAS DO
SUPER-HOMEM E DO HOMEM-ARANHA

Adaci AO Rosa da Silva

O surgimento das profissdes na sociedade se deve, em um primeiro momento, a
uma iniciativa pessoal, que no desenrolar do tempo e do exercicio de suas fungoes se
torna fundamental para suprir as necessidades do grupo, e requer que seja feita e refeita
de tal maneira a fim de que aquela necessidade do grupo seja satisfeita segundo Ortega
y Gasset ([1935], 1967). Nas situagoes comuns de trabalho, explica Erving Goffman, as
maneiras como o individuo se apresenta, a si mesmo e aos outros, formarao “a impressao
a seu respeito e as coisas que pode ou nao fazer, enquanto realiza seu desempenho diante
delas” (1985). Este fenomeno da representacao se desdobra tanto na realidade quanto na
ficcao. Nosso objetivo é explorar os sentidos do trabalho nas histérias em quadrinhos, em
especial, a partir de dois personagens que “trabalham” em redagdes de jornal impresso:
super-homem e homem-aranha. A proposta teodrica é aproximar os conceitos de trabalho
e representacao social trabalho, em busca de possiveis aproximagoes, para se discutir a
profissao do jornalista, considerando que no imaginario social trata-se de uma atividade
que nao é como qualquer outra, com a possibilidade de estar proximo dos espacos do
poder, viajar pelo mundo, e poder saber as coisas antes de todos, similar aos papéis

desempenhados pelos super-herois.

Palavras-chave: HQ); Trabalho; Jornalismo

CONTANDO A GIDADE: JORNALISMO EM
QUADRINHOS COMO CRONICA DO DIA A DIA

Auntonio Laundenir Oliveira dos Santos

A proposta de estudo pretende esclarecer, até que ponto, o uso da qualificacao
Jornalismo em Quadrinhos (JQ) se mostra esclarecedora dentro da série “Contando
a Cidade”. A obra surgiu em 15 de agosto de 2006 e foi publicada semanalmente ao
longo de oito capitulos no caderno cultural do jornal O Povo de Fortaleza-CE. Pioneira
na experimentacdao entre quadrinhos e jornalismo, “Contado a Cidade” é resultado da
parceria entre o periddico e a Oficina de Quadrinhos da UFC, um projeto de extensao
do curso de Comunicagao Social da Universidade Federal do Ceara. Na época de sua
publicagio, a série foi anunciada como um produto de Jornalismo em Quadrinhos e tinha
como desafio ocupar a contracapa do caderno Vida & Arte com histérias em quadrinhos
rapidas e incisivas, capazes de revelar os aspectos comportamentais da cidade de Fortaleza.
A partir da maior proximidade com a publicacao, a iniciativa do estudo ¢é investigar os

géneros jornalisticos da cronica e da reportagem contidos na obra. Para tanto, a pesquisa,



entre outras fontes de orientacao, usara das definicoes do género cronica contidas na
obra “A cronica reporteira de Joao do Rio”, de Ronaldo Salgado. Nesse caso, mostra-se
necessario investigar em que momento se mostra mais correto definir como “Cronica
em Quadrinhos” o trabalho presente em “Contando a Cidade”. E interesse do trabalho é
procurar estabelecer as diferencas entre os géneros jornalisticos da cronica e reportagem.
Destacando e definindo, com base no objeto de estudo, como a linguagem dos quadrinhos
foi capaz de enriquecer, neste produto, a proximidade com estes dois elementos narrativos

proprios do jornalismo.

Palavras-chave: Cronica; Cotidiano; Jornalismo

A REPRESENTAGAO DA MEMORIA EM
"NOTAS SOBRE GAZA”, DE JOE SACCO

Cato de Freitas Paes

Esteartigo pretende discutir questdesinerentesa utiliza¢ao e representacao damemoria
na obra mais recente do quadrinista-jornalista Joe Sacco publicada no Brasil, “Notas
Sobre Gaza”. Nossa abordagem busca levar em conta as suas implicagdes em um contexto
mais amplo — que abrange questdes concernentes ao jornalismo, midia, sociopolitica e
engajamento, relacionadas diretamente a utilizacao das histérias em quadrinhos como
meio para a criagao desta narrativa. Para tal, nos utilizaremos das reflexdes de autores
tais como Jacques Le Goff, Paul Ricoeur, Walter Benjamin, Michael Pollack, dentre
outros, cujos conceitos tangem os temas e hipoteses aqui trabalhados — principalmente
em relagao a aspectos relacionados a memoria, esquecimento, documento e representagao.
O objetivo principal € aliar conceitos e questoes levantadas por estes autores e utiliza-los
nesta analise, buscando assim suscitar um debate acerca das representagoes e pensamentos
do autor sobre a utilizagdo da memoria. Assim, nossa proposta acredita em um possivel
engajamento de Joe Sacco diante da tensio entre passado e presente/ meméria e historia
em seu trabalho - estancando assim problematicas historicas da Questao Palestina e da
regiao representada em “Notas Sobre Gaza”. E tal engajamento se daria nao apenas pelo
modus operandi do autor na confec¢ao da obra, mas também pelas possibilidades estético-

comunicacionais impares que os quadrinhos fornecem.

Palavras-chave: Memoria; Jornalismo em Quadrinhos; Joe Sacco

QUANDO 0 REAL BATE A PORTA DA FICGAO:
UMA ANALISE DE QUADRINHOS FICCIONAIS
PAUTADOS PELA REALIDADE

Ebida Rosa dos Santos
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Edevandro Sabino da Silva
Marcos Antonio Corbari

A relagao entre Quadrinhos e realidade ganhou destaque a partir de obras vinculadas a
apropria¢ao daplataforma expressiva dos Comics e sualinguagem hibrida (imagem e palavra
integradas) como modo de producao de jornalismo, alicer¢ando o que se convencionou
chamar Jornalismo em Quadrinhos. Porém nao é apenas através dessa apropriagao que
a realidade invade o universo dos Quadrinhos. O real muitas vezes participa da fic¢ao e
até mesmo pauta a relagdo entre personagens e enredo em novas construcoes discursivas
e narrativas. A relacao entre o real e a ficcdo ja conduziu a utilizagdo dos quadrinhos
como instrumento de manipulacdo, vide os herdis que absorviam as cores de bandeiras
e simbolos patrios, proceder muito comum na primeira metade do século XX. Em
contraponto, na atualidade, ¢ comum que argumentistas exponham discursos ideolégicos
nao alinhados aos discursos de legitimagdao a determinados pontos de vista defendidos
por corporagdoes, governos ou mesmo segmentos midiaticos predominantes, a exemplo do
que faz o jornalista Joe Sacco ao dar voz a segmentos sociais de excluidos em obras como
“Gorazde” e “Palestina”. O fato motivador deste trabalho projeta a relagio entre a fic¢ao
e o real, chegando a mesclar-se a partir do entendimento do que em Jornalismo chama-se
“critérios de noticiabilidade”, ou seja, motivados por pautas de importancia incontestavel,
argumentistas abrigam a interferéncia de fatos que se tornam maiores até mesmo que
os universos fantasticos promovidos através das revistas em quadrinhos, a exemplo do
que ocorreu depois dos atentados do 11 de setembro, quando tradicionais segmentos de
comics foram permeados pelo fato em si e suas consequéncias. Objetivamos, portanto,
analisar e identificar em determinadas historias em quadrinhos, previamente selecionadas,
a forma como o argumento original se deixa moldar ou modificar a partir da interferéncia

de fatos reais e, desta forma, pautar o fantastico pelo real.

Palavras-chave: Quadrinhos; Ficcao; Realidade

A PROPOSTA DE INTEGRAGAO DO JORNALISMO EM
QUADRINHOS COM 0 JORNALISMO CIENTIFICO

Jean Machado Senhorinho

Este trabalho traz a proposta de integra¢ao do Jornalismo em Quadrinhos ao
Jornalismo Cientifico, a fim de potencializarmos a divulgacao cientifica e a problematizacao
politica da ciéncia. As premissas da pesquisa sao: o potencial pedagogico da linguagem
dos quadrinhos, a necessidade de estimular o interesse do brasileiro pela ciéncia e as
experiéncias bem sucedidas no campo do Jornalismo em Quadrinhos. O artigo explica
como a linguagem multimodal dos quadrinhos pode servir ao entendimento da ciéncia.
Para tanto, recorre-se a tradicao cientifica de uso de ilustragdes e as qualidades dalinguagem

sequencial. As reflexGes acerca da relaciao entre jornalismo, ciéncia e arte estdo diluidas



no corpo do trabalho. Em outro movimento, busca-se o esclarecimento de preconceitos a
respeito do Jornalismo Quadrinhos: a exclusiva vocagao ficticia das historias em quadrinhos
e a impossibilidade de configura-las como produtos jornalisticos. Neste processo, as
estratégias de elucidagao remetem a teorias de analise da imagem, aos conceitos de género
jornalistico e ao resgate de eventos que provam a capacidade de adaptacdao das midias. A
cisma de que os quadrinhos estimulariam os jornalistas a inventarem historias inveridicas
¢ rechacada e descartada — os desvios éticos sao de outra ordem, a parte da linguagem
ou do suporte escolhidos para a narrativa jornalistica. A proposta deste artigo também
incorpora fenémenos e conceitos presentes no Jornalismo Popular. Entretanto, o artigo
nao se encerra em conclusoes argumentativas; ele tem natureza propositiva. Porque o seu
objetivo final é sensibilizar pessoas a cooperarem para a integracao pratica do Jornalismo

em Quadrinhos ao Jornalismo Cientifico.

Palavras-chave: Jornalismo em Quadrinhos; Jornalismo Cientifico; Jornalismo Especializado

A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS NA
INFOGRAFIA JORNALISTICA

Jiilia Rabetti Giannella
Sandra Maria Ribeiro de Sonza

As historias em quadrinhos estruturam-se como linguagem sobre dois regimes
comunicativos: o verbal, dominio das palavras e o nao-verbal, do qual destacamos
as imagens visuais. Desta unido indissociavel e simultanea de palavras e imagens
emergem uma expressividade particular e uma construgao narrativa especifica, ambas
fundamentadas em aspectos técnicos caracteristicos da linguagem dos quadrinhos.
Também em jornais e revistas podemos observar exemplos de infografia jornalistica
que utilizam, semelhantemente, o mesmo recurso sincrético. Certos autores defendem
a infografia como um subgénero do jornalismo informativo (TEIXEIRA, 2010), que
busca explicar ou demonstrar um acontecimento, o funcionamento de algo ou processo
especifico, por meio da mistura ou fusiao de recursos visuais e verbais. Este conceito de
infografia (que nao se refere a todos os tipos de visualiza¢ao da informac¢ao nem a todas as
variantes do jornalismo visual, mas particularmente a visualizacdo de narrativas lineares)
esta fortemente atrelado ao encadeamento sequencial de textos e imagens para facilitar
a compreensao de um fendémeno jornalistico. Neste sentido, diante da importancia com
que os signos visuais, dispostos em uma narrativa sequencial, configuram-se tanto para a
linguagem dos quadrinhos como para infografia, é possivel identificar e destacar alguns
elementos iconicos dos quadrinhos — tais como o baldo, o formato do quadrinho e as linhas
cinéticas (EISNER, 1986; RAMOS, 2009) — na sintaxe da infografia jornalistica como,
por exemplo, na visualiza¢ao de acidentes, na reconstituicao de fatos ou na demonstragao
de passo a passo de processos. Tendo em vista a forte relagdo entre imagem e texto

presentes em ambas as linguagens, este trabalho busca investigar possiveis apropriacoes
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da linguagem das historias em quadrinhos na construcao da infografia jornalistica e
informativa, sendo possivel, em dltima instancia, estabelecer uma aproximacao pratica e

conceitual entre as duas abordagens.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos; Infografia; Linguagem Sincrética

0 JORNALISMO LITERARIO DE UBALDO, 0 PARANOICO

Juliana de Souza Leuenroth

O trabalho pretende discutir de que forma as tiras de Ubaldo, o paranoico de
Henfil aproximam-se do jornalismo. Publicadas a partir de 1976 no jornal O Pasquim e
posteriormente na revista semanal IstoE, elas retratam alguns aspectos pouco divulgados
da ditadura militar no Brasil, num periodo em que a censura era muito forte nos meios
tradicionais de comunicacao. As tiras de Ubaldo tinham, entao, um forte conteido de
informagoes e tocavam em temas proibidos, utilizando de uma linguagem compreensivel
para o publico em geral, ainda que usassem algumas metaforas. Ao observar o conjunto
de tirinhas do personagem publicadas pela IstoE, entre 4 de maio de 1977 e 20 de agosto
de 1980, temos um rico painel representando os chamados “anos de chumbo da ditadura”,
com as perseguicoes e disputas politicas e até técnicas de tortura. A analise das historias,
de acordo com o contexto histérico em que foram produzidas e lidas, reforca a idéia da
sua funcao jornalistica. E a aproxima do jornalismo literario, pela utilizagao de recursos
que vao além da noticia convencional dos jornais diarios, que primam por conceitos como
objetividade e imparcialidade. A partir do estudo do conceito de jornalismo literario,
podemos considerar que os quadrinhos de Ubaldo utilizam alguns recursos do género
para retratar a situacao da época. Henfil se colocava como testemunha da historia, conta
os fatos de uma forma subjetiva. Nao ha a explicacao do acontecimento, mas a sua
consequéncia na vida das pessoas (tanto fisicamente quanto psicologicamente) e a reflexao
sobre o tema. O desenhista nao se furtava de colocar sua visio nos quadrinhos. Era isso

que ele considerava jornalismo: retratar a sua época.

Palavras-chave: Jornalismo Literario; Ditadura Militar; Henfil

JOE SACCO E A REPORTAGEM AUTOBIOGRAFICA

Juscelino Neco

Dentro do mercado de quadrinhos alternativos (comix, indie) dos EUA a
autobiografia apresenta-se como um género popular e diversificado, desempenhando um
importante papel na visibilidade social e na respeitabilidade dos quadrinhos enquanto
objeto de expressao artistica relevante. Esse género autobiografico, embora marcado pela
diversidade e experimentalismo, apresenta uma estrutura narrativa reconhecivel, baseada

em uma série de convengdes e topoi que orientam a trama em funcdo da exploragao das



experiéncias definidoras (marcadamente infancia e anos de formacao da juventude) e da
chamada “vida interior” (GAY, 1999). Entre varios autores da tradicao autobiografica dos
quadrinhos estadunidenses, como Justin Green, Robert Crumb, Harvey Pekar ou Art
Spiegelman, é possivel apontar essa exploracao da experiéncia de vida como matéria para
a criacao artistica, seja numa modalidade autoficcional ou propriamente autobiografica.
Nesse contexto, a publicacao de minissérie em quadrinhos Palestina, em 1991, inaugura
uma nova forma de apropriacao da experiéncia enquanto modalidade de narrativa, que
hora chamamos de “reportagem autobiografica em quadrinhos”. Nessa obra, Joe Sacco
constroi uma narrativa jornalistica (reportagem) derivada da estrutura da autobiografia,
conciliando duas modalidades discursivas aparentemente incompativeis. Assim, esse breve
estudo se propoe a analisar Palestina a partir dessa tensao entre a narrativa autobiografica
(LEUJENE, 2008) e a pratica jornalistica (LIMA, 1993, 1998), considerando como essas
duas modalidades contribuem para a obtencdo de um “efeito de realidade” e como a
categoria de “experiéncia” difere e desempenha fungoes diferentes em cada forma de

€Xpressao.

Palavras-chave: Reportagem em Quadrinhos; Autobiografia; Joe Sacco

0 JORNALISMO EM QUADRINHOS COMO
PLATAFORMA EXPRESSIVA PARA A GRANDE
REPORTAGEM E 0 LIVRO REPORTAGEM

Marcos Antonio Corbari
Edevandro Sabino da Silva
Ebida Rosa dos Santos

A apropriagao que o Jornalismo faz das técnicas de expressao da Arte Sequencial nao
¢ novidade. A confirmagao deste novo modo de fazer jornalismo, utilizando o potencial
da linguagem hibrida que propde texto e imagem integrando-se e complementando-
se, em um enunciado discursivo diferenciado. Falamos do Jornalismo em Quadrinhos,
sub-género emergente, embora nao necessariamente recente, que circula em diversos
setores de conceituagao. O flerte entre literatura e jornalismo representa outro viés a ser
destacado neste trabalho, visto que ambos os procederes encontram-se de modo especial
na constru¢ao da chamada Grande Reportagem ou, de modo ainda mais incisivo, na
configuragao do Livro Reportagem. Se a reportagem ¢ a obra prima do jornalismo, como
conceituam inumeros dos estudiosos do tema, parte-se do pressuposto de que a grande
Reportagem ou o Livro Reportagem elevam ao grau maximo esse potencial. Propoe-se
entao, neste estudo, refletir a partir do aproveitamento das caracteristicas de linguagem
hibrida da Arte Sequencial como plataforma expressiva de contetdo jornalistico, de modo
especial versando a respeito de obras em quadrinhos que podem ser enquadradas como

Livro Reportagem, em suas mais diversas formas devidamente conceituadas. Para tanto
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busca-se arcabouco tedrico propondo a releitura de obras como “Maus” (Art Spiegelman),
“Persépolis” (Marjana Satrapi), “O Fotografo” (Lefevere, Guibert e Lemercier), “Johnny
Cash uma biografia”(Reinhard Kleist) e “Baby’s in Black, o quinto Beatle (Arne Bellstorf),
aluz de estudos voltados a pratica, desenvolvimento e conceituagao da grande reportagem,
entre os quais destacam-se “Paginas Ampliadas : o livro-reportagem como extensio do
jornalismo” (Edvaldo Pereira Lima), “O que ¢ livro-reportagem?” (Edvaldo Pereira Lima),
“A pratica da reportagem” (Ricardo Kotscho) e “Analise de estratégias discursivas na
narrativa de Jornalismo em Quadrinhos” (Augusto Machado Paim), entre outras. Como
ja afirmado, trata-se de um trabalho reflexivo, propondo uma reinterpretacao de obras
e conceitos, sem necessariamente propor conclusoes definitivas e sim levantar hipoteses
passiveis de debate e construg¢ao coletiva de novos entendimentos ou ainda a compreensao

de duvidas comuns.

Palavras-chave: Jornalismo em Quadrinhos; Grande Reportagem; Livro Reportagem

CHICO CARUSO E 0S DOIS LADOS DA TRAGEDIA:
A ICONICIDADE E A INCONSTANCIA INTERPRETATIVA
NAS CHARGES SOBRE 0 RIOCENTRO E SANTA MARIA

Octavio Aragao

O presente artigo visa estudar as relacoes entre duas charges de Chico Caruso
referentes a tragédias — a primeira relativa ao Atentado do RioCentro, ocorrido em 30 de
abril de 1981, publicada no Jornal do Brasil e responsavel pela projecao nacional do artista,
e a segunda sobre o incéndio — e consequente morte de quase 300 jovens — ocorrida na
boate Kiss, em Santa Maria, publicada na primeira pagina de O Globo, em janeiro de
2013. Analisando os elementos graficos e textuais em ambas as charges, lancando mao de
analises semi6ticas e comparando-as com produgdes de outros autores, tomando por base
estudos da imagem de tedricos como Dondis, Schielling, Morin e Barthes, pretendemos
interpretar os elementos signicos de ambas as publicacoes, paralelos em diversos niveis, e
tragar parametros comparativos entre as reagoes publicas a favor, no caso do RioCentro,
e contra, como aconteceu com a charge sobre Santa Maria, potencializada pelas redes
sociais e a possibilidade de comunica¢ao em tempo real, evidenciando o fator emocional,
e até mesmo catartico, da charge no imaginario contemporaneo. Também intencionamos
tracar ma linha sequencial entre as diversas reacoes populares as charges desde o caso das
ameagcas contra as vidas dos artistas envolvidos na produgdo das charges contra Maomé,

em 2007, consideradas nao apenas anti-éticas, como heréticas.

Palavras-chave: Charges; Chico Caruso; Jornalismo



FOTOGRAFANDO O RELATO; NARRANDO A FOTOGRAFIA.
UMA ABORDAGEM INTERMIDIATICA DE 0 FOTOGRAFO

Rafael Martins

As histérias em quadrinhos tém seu debute na era moderna por meio dos jornais,
midia a qual devem seu primeiro flerte com a cultura de massa. Na contemporaneidade,
tal relacao, entre o jornalismo e as historias em quadrinhos, tem se acentuado por um
novo viés: o jornalismo em quadrinhos. Em O Fotégrafo (2003) ¢ evidente esta relagao,
entre a fotografia e a histéria em quadrinhos que, ao serem justapostas, tecem um dialogo
no qual uma midia parece por em evidéncia a outra: a obra parece se colocar entre o
narrar e o fotografar. Ao aproximar os aspectos fotograficos dos aspectos narrativos das
histérias em quadrinhos as duas midias revelam algumas de suas caracteristicas. Entre o
narrar e o fotografar, a narracdo do processo fotografico coloca em contraste o estatuto
de indice da fotografia jornalistica com os elementos ficcionais da narrativa. A fotografia,
ao ser inserida no contexto narrativo das histérias em quadrinhos, ¢, de certa forma,
ficcionalizada: elementos tais como edi¢do, selecio e colagem siao explorados em O
Fotografo de maneira a sujeitar a fotografia ao um objetivo maior, o narrar. Pensando
na abordagem das fronteiras midiaticas, conforme proposta por RAJEWVSKI (2012),
indagamos; o que ha de fotografico na histéria em quadrinhos? Ou mesmo, o que ha
das historias em quadrinhos na fotografia? Sendo assim, analisaremos algumas escolhas
composicionais de O Fotografo tendo como horizonte teérico pesquisas na area das historias
em quadrinhos, como MCCLOUD2005) e GROENSTEEN((2008); da fotografia, como
BARTHES(1990) e KRAUSS(2002); e da intermidialidade, como MITCHELL(2008) e
RAJEWVSKI(2012).

Palavras-chave: Jornalismo em Quadrinhos; Fotografia; Intermidialidade

APROXIMAGOES ENTRE A INFOGRAFIA JORNALISTICA E
0S QUADRINHOS: AS TRANSIGOES QUADRO A QUADRO

Ricardo Jorge de Iucena Lucas

O presente trabalho visaanalisaras potenciais contribui¢des da gramatica quadrinistica
ao campo das infografias jornalisticas, no que diz respeito particular ao dominio das
transicoes quadro a quadro (conforme a tipologia proposta por Scott McCloud) para a
realizagao e visualiza¢do de informagoes grafico-sequenciais. Para tal analise, faremos um
paralelo entre os aspectos comuns a realizacao de infografias e quadrinhos do ponto de
vista compositivo e textual (descritivo x narrativo). A analise mostra preliminarmente o
predominio da transi¢ao do tipo agao-pra-a¢ao no material jornalistico mas, a0 mesmo
tempo, deixa claro que o recurso se restringe a editorias especificas, em geral ligadas ao

universo do jornalismo policial (em particular, reconstitui¢oes) e, em menor quantidade,
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do universo cientifico. Para tal analise, partimos de um corpus de 660 unidades grafico-
visuais publicadas na imprensa brasileira (Folha de S. Paulo, O Estado de Sio Paulo,
O Globo etc.) entre os anos de 2007 e 2011. Um conceito importante aqui, € que nos
serve de ponto de partida, é o de hipergénero, proposto por Dominique Maingueneau e
retomado por Paulo Ramos no campo dos quadrinhos; aqui, incluimos uma outra nocao,
a de sinais de género, proposta por Ugo Volli, com uma diferenga: preferiremos, no
presente caso, falar em sinais de hipergénero, visando uma sintese entre as trés propostas
aqui enumeradas. Entre os autores que nos ajudardo nesse percurso, além dos ja citados,
temos contribuicoes da Historia da Arte (Gombrich), de autores da area da infografia e
visualizagdo da informacdao (Dan Roam, Nigel Holmes, Jennifer George-Palilonis etc.) e
de autores da area de quadrinhos (Fabio Luiz Carneiro Mourilhe Silva).

Palavras-chave: Quadrinhos; Infografia; Jornalismo

PANICO NO JOSE WALTER - 0 MANIACO
QUE SEVICIAVA MULHERES

Talles Fabricio Silva Rodrigues

O presente trabalho discorre sobre o modo de produgao pratica de uma reportagem
em quadrinhos compartilhando as experiéncias praticas de realizagdo de um projeto de
nossa autoria, intitulado “Panico no José Walter — O Maniaco que Seviciava Mulheres”,
trabalho de conclusiao do curso de Jornalismo na Universidade Federal do Ceara (UFC).
O livro aborda o caso do “Cortabundas”, manfaco que, nos anos 80 invadia casas no
bairro José Walter, na periferia de Fortaleza, e cortava as nadegas das mulheres. O caso
gerou panico na populagio do bairro e virou uma das lendas urbanas da cidade. Busca-se
na reportagem mostrar a relacdo do bairro com o caso, bem como as teorias formuladas
a respeito do criminoso, além de explicitar o processo de produgiao do conteudo, sendo
o proprio autor um personagem em busca das informagdes. Aponta para importancia
de um maior nimero de histérias sobre Fortaleza e seus bairros, e tem como objetivo
contribuir para a discussao sobre o jornalismo em quadrinhos como género, por meio do
compartilhamento de experiéncias, além de estimular a producao de mais reportagens em
quadrinhos. Aponta as caracteristicas ja esquematizadas do modelo de reportagem em
Quadrinhos popularizado e consolidado pelo Jornalista e Quadrinista Maltés Joe Sacco,
utilizado no livro. Além disso, detalha o método de produ¢ao da obra, as fontes pesquisadas,
as pessoas que foram entrevistadas, e o método de confecgao do material. Conclui-se que
o género da reportagem em quadrinhos permite um alto nivel de experimentacao. O ato
de narrar nao sé o caso que aterrorizou o José Walter, mas também a apuragao dos dados
da ao autor uma visao diferenciada do bairro, da historia presente nas ruas.

Palavras-chave: Reportagem em Quadrinhos; Analise de Produgio Jornalistica; Cortabundas
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TRADUGAO E INTERPRETAGAO NOS ALBUNS DE
HISTORIAS EM QUADRINHOS DE ASTERIX

Adriano Clayton da Silva

O que é mais importante para o tradutor: manter-se fiel a letra ou ao sentido do texto a ser
traduzidor Essa pergunta tem movido todos os grandes pensadores da traducao: fala-se da (in)
visibilidade do tradutor no texto traduzido, do etnocentrismo e do hipertextualismo implicitos
numa traducio, da fidelidade a lingua original e/ou a lingua de chegada, entre outras questoes
levantadas nos estudos da tradu¢do, mas sempre o dilema ¢ o mesmo: ser fiel a letra ou ao
sentido do original. Mas e nas histérias em quadrinhos, género que une aimagem em associagao
com o texto, como fica a fidelidade do tradutor? Ja que a imagem carrega informagoes que
tanto podem complementar o texto num quadrinho como trazer novos elementos totalmente
independentes do escrito, seria ela uma terceira entidade a quem o tradutor deve tentar ser
fiel? O objetivo deste trabalho, ainda em andamento, é responder a essas perguntas, buscando
verificar como o tradutor lida com a imagem enquanto realiza seu trabalho. Como ele traduz
uma histéria em quadrinhos, ou outra forma de género semelhante, levando em conta também
a imagem que, além de apresentar outras informagoes nao contempladas pelos escritos, ainda
pode determinar a posicao destes? Para tal empreitada, serdo analisados alguns albuns de
historias em quadrinhos do personagem frances Asterix, utilizando-se como referencial tedrico
as idéias de pensadores da traducao e interpretacdo, quais sejam Venutti, Berman, Benjamin,
Arrojo, Eco, entre outros. A analise sera por comparagao entre os albuns no original em francés
com as tradugdes para o portugués do Brasil e o que se espera provar ao final é que o tradutor
consegue, apesar do elemento imagem, manter o seu trabalho, o seu dilema, restrito a eterna

escolha entre letra e sentido.

Palavras-chave: Traducao; Asterix; Interpretacdo

ALGUMAS CONSIDERAGOES SOBRE A LINGUAGEM
GRAFICA DO ALBUM 676 APARIGOES DE KILLOFFER

André Luiz Souza da Silva

Este artigo ¢ resultado de algumas observacoes dobre o album intitulado 676
Aparicoes de Killoffer de autoria do quadrinista francés Patrice Killoffer. Paraa geracao das
preposicoes do texto, foram levados em conta certos aspectos paraa composi¢ao visual deste
album, a servico da produgao de um conto. Para o desenvolvimento do trabalho analitico
usamos como base tedrica-metodoldgica os pressupostos de Scott McCloud (1995), no que
diz respeito ao plano das significagoes das imagens graficas das histérias em quadrinhos,
e as idéias oriundas de Will Eisner (1999) e Tierry Groensteen (1999), em que tratam as
paginas das HQ)s com o suporte colaborativo para o encadeamento narrativo, através do

que foi chamado por estes autores, respectivamente, de Superquadro e Hiperquadro. No



espaco das paginas do album (676 Aparicoes de Killoffer), os elementos graficos tipicos
das historias em quadrinhos, a saber, titulo, balées, onomatopeias, requadros, sarjetas,
legendas, vinhetas, entre outros, sao articulados estrategicamente para que o receptor
possa fazer uma leitura, em primeiro lugar, nao linear. O percurso nao linear de leitura
corrobora com as idéias de Pierre Fresnault-Derruelle (1975), no qual afirma que as histérias
em quadrinhos, em geral, encontram nos albuns ou revistas, o espaco adequado para a
consolidacao e a0 mesmo tempo experimentacao de sua linguagem. As paginas nesses
casos sao tratadas pelo quadrinista como “tableau” que contém o potencial narrativo em

que deve ser levado em computo no ato da criagao.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Patrice Killoffer; Narrativas Graficas

DA MATERIALIZAGAO DO PENSAMENTO
(CURTOS-CIRCGUITOS FORMA/GONTEUDO NA
NARRATIVA DA HQ CONTEMPORANEA)

Alcebiades Diniz Mignel

Forma e conteudo, instancias complexas que ocorrem em um plano concreto, o qual é
possivel perceber na organiza¢iao do tempo, dentro de uma sequéncia que pode ser simples
ou multipla; essa organizacao, por outro lado, nao é simplesmente uma montagem e/ou
sistematiza¢ao de ocorréncias, ao modo de um relatério ou de um jogo absolutamente
aleatorio e arbitrario, mas um elemento expressivo que subverte a propria nogao de passagem
do tempo que se possa conceber, uma vez que o ato de narrar também ¢ o de organizar para
dotar de sentido. E interessante, nesse sentido, observar as narrativas em quadrinhos com
sua estrutura¢dao baseada em uma relagio complexa entre textos e imagens e os intersticios
entre esses dois elementos estruturantes diante de desafios e experiéncias que alguns de
seus autores postulam. Nas duas obras que abordaremos em nosso trabalho, essa tensao
se estabelece em diferentes formatos e estilos: em SVK, na expressao da subjetividade dos
personagens que, captada por um aparato tecnologico que se materializa nas maos do leitor
e em certa reviravolta da trama, que faz o horizonte do evento historico adquirir novo
significado simbélico. Ja em Sarcophage, temos o trabalho com os limites da representacao,
da HQ) como forma espelhando o limite de horror da realidade histérica e cotidiana.

Palavras-chave: Forma; Contetido; Materializacao

UMA ABORDAGEM SEMIOTICA DA TIPOLOGIA DOS
QUADRINHOS SEGUNDO SCOTT MCCLOUD

Antonio Vicente Seraphim Pietroforte

Em seus trabalhos dedicados a HQ, Scott McCloud, em “Desenhando os

~4{QUADRINHOS

zay‘ni'sfémhsﬁ

107



~4{QUADRINHOS

.'zaﬂm'sfdmﬁsék«'

108

quadrinhos”, propoe uma tipologia na qual sao sistematizados quatro modos fundamentais
de wvalorizacao da HQ: os classicistas, os animistas, os formalistas e os iconoclastas.
Levando em consideragao as relagdes entre a expressdao plastica e o conteudo tematico
da textualizacdo dos quadrinhos, os classicistas sao aqueles que valorizam as correlagoes
entre a exceléncia plastica da expressao visual e os conteudos tematicos; os animistas,
aqueles que valorizam os conteudos narrativos; os formalistas valorizam a explora¢ao das
potencialidades plastica da expressao; os iconoclastas, a inventividade e a inovacao sobre
as formas historicamente canonizadas. Dedicada aos estudos da significacao, a semidtica
proposta por A. J. Greimas e desenvolvida por ele e seus colaboradores encontra em J. M.
Floch um dos estudiosos mais significativos da semiotica plastica, cujos dominios teoricos
abrangem, além das linguagens da fotografia, da pintura, etc., a linguagem das histérias
em quadrinhos. Embora Floch nunca tenha proposto uma tipologia das HQs, em seus
trabalhos encontra-se uma tipologia do texto fotografico enquanto constru¢ao semiotica.
Herdeira do pensamento linguistico encaminhado por F. de Saussure e L. Hjelmslev, a
semiotica greimasiana concebe o sentido como constru¢ao semidtica; desse ponto de
vista, o sentido emana de mecanismos semioticos e projeta-se sobre o mundo, dotando-o
de sentido. Segundo Floch, haveria quatro modos fundamentais de construgao discursiva:
o referencial, em que a linguagem parece emanar das “coisas do mundo”; o mitico, em
que a linguagem se revela como construgdao semiotica; o obliquo, em que, sob a aparéncia
da referencializacdo, a sentido insinua-se como linguagem; o substancial, em que a fun¢ao
construtiva da linguagem ¢ negada em funcdo da materialidade do “mundo”. Nossa
comunicag¢ao, portanto, tem o objetivo de apontar uma possibilidade de aproximagao
entre a tipologia de McCloud e a de Floch.

Palavras-chave: Semio6tica; Discurso; Expressao Plastica

TRADUGOES DA MAFALDA NO BRASIL:
QUE HISTORIA E ESSA?

Barbara Zocal da Silva

Pressupomos que as primeiras leituras de histérias em quadrinhos pelos brasileiros
se deram por meio de tradugoes, pois segundo Vergueiro; Santos (2011), a primeira revista
brasileira de quadrinhos, O Tico-Tico, foi criada em 1905 nos moldes do estilo europeu e
continha personagens dos comics norte-americanos do comego do século XX. A area de
tradugdo de historias em quadrinhos como objeto de estudo ainda é pouco investigada na
academia e por meio de um estudo historiografico das tradugdes da personagem Mafalda,
de Quino, fundamentado em Milton; Martins (2010), pretendemos contribuir para uma
construcao da historia das tradugoes de histérias em quadrinhos no Brasil. Sdo trés
diferentes editoras que conceberam os projetos de tradugao da Mafalda para o portugués
brasileiro e que se concretizaram em diferentes épocas e contextos: (1) a primeira tradugao,

realizada na primeira metade da década de 1970, coordenada pelo editor Alvaro dos Santos



Pacheco e editada pela Artenova (R]); (2) as tradugoes realizadas por Mouzar Benedito e
editadas por Henfil, em 1982, pela Global Editora (SP) e (3) as tradugdes realizadas por
Monica Stahel e por uma equipe de tradutores sob sua coordenagao, editadas a partir
de 1988 pela Martins Fontes (SP). Este artigo sintetiza as informagoes existentes sobre
as traducoes da Mafalda no Brasil e aprofunda a histéria dos dois primeiros projetos
de traducao desses quadrinhos de Quino, trazendo dados sobre as editoras, tradutores
e formatos de publicagdo. Focalizamos especialmente o segundo projeto, as tradugoes
publicadas pela editora Global nos anos 80, a cargo de Mouzar Benedito e Henfil, que
foram traducdes que se diferenciaram por sua caracteristica estrangeirizante (Venuti,
2002), dado o projeto editorial ao qual se propuseram fazer no momento histérico em que

essa traducao foi projetada e realizada.

Palavras-chave: Historia da Tradugdo; Histérias em Quadrinhos; Traducao Espanhol-Portugués

BARULHO GRAFICO: A NARRATIVA PELA ONOMATOPEIA

Bruno de Morais Oliveira

Barulho Grafico: A Narrativa Pela Onomatopeia ¢ um estudo que, através de
uma analise visual — nas artes plasticas, literatura e quadrinhos —, destaca a poténcia
visual das palavras e, principalmente, das onomatopeias, além da representacio sonora
pela lingua. Por meio do olhar desse aspecto visual, sao selecionadas algumas ocasioes
em que as palavras sio tratadas como imagem e, especialmente, as onomatopeias que
se utilizam dessa pujanga visual nas histérias em quadrinhos. Constréi-se, entio, um
trabalho metalinguistico, transformando um elemento formal da representacao do som
na escrita em elemento visual, assim como os personagens, objetos e cenarios. Com esta
possibilidade de uso imagético da onomatopeia, Barulho Grafico propde a possibilidade
de se construirem narrativas em que nao apenas a classe gramatical supracitada tenha
destaque visual, como também, construa um fio condutor através disso (onde o roteiro
se desenvolve a partir das ocorréncias das palavras nas cenas). Aqui nao ¢ apenas o som,
representado linguisticamente, que conduz a narra¢do, mas a onomatopeia em si. A
pesquisa dispoe da realizacao de duas breves histérias em quadrinhos com a finalidade de
experimentar esse método de estruturagao de roteiro — utilizando o processo de constru¢ao
dessas historias documentados no estudo passo a passo, para melhor visualizacio da
metodologia. A bibliografia referencial inclui Will Eisner, Moacy Cirne, Scott McCloud,
Alvaro de Moya, além de estudos linguisticos e poéticos do uso da palavra e analises
dos aspectos visuais desta dentro das artes. A busca de referéncia tedrica em areas do
conhecimento diversificadas tem o proposito de enriquecer o trabalho com varios pontos
de vista sobre o assunto.

Palavras-chave: Onomatopeia; Imagem; Metalinguagem
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A ESTETICA DO DESIGN EM DAVE MCKEAN
Chantal Herskovic

Este estudo pretende apontar a estética do design e a questao do pés-moderno em
Dave Mckean através da analise de alguns de seus trabalhos como graphic novels e capas
de revistas e livros e aforma como explora a linguagem visual dos quadrinhos. A questao
das novas tecnologias e seu impacto na forma de producio e criacao de imagens também
sera discutida, apontando o desenvolvimento de textos intemidiaticos. A apropriacdo de
elementos das histérias em quadrinhos, as narrativas visuais desenvolvidas por esse artista
grafico para colocar conteido em imagens e textos que unem palavra e imagem serdo
abordados do ponto de vista dos estudos da intermidialidade. Como o uso de técnicas mistas,
incluindo computacao grafica, faz de seus trabalhos textos complexos, com diversos graus
de leitura e interpretagao. Os diferentes niveis de leitura revelam arquetipicos personagens,
muitos criados por seu parceiro de trabalho, Neil Gaiman, na forma textual, porém,
imageticamente desenvolvidos por McKean, assim como simbolos recorrentes como
mascaras e outros objetos utilizados em montagens e colagens. Nesses é possivel perceber
diferentes formas de leitura dessa narrativa visual e composi¢coes imagéticas. Através dos
conceitos de Claus Cluver e Leo Hoek, serdo feitas analises intermidiaticas de suas pecas,
também apontando a rela¢do do leitor critico de Umberto Eco. McKean se apropria de
elementos diversos para a criagao de cenarios, ambientes e composicoes como fotografias,
negativos, pintura, desenho, esculturas, estruturas diversas e brinquedos, aliando-os as
composi¢oes e as combinagoes tipograficas. Essas formas apresentam uma linguagem
visual que explora a transparéncia, a sobreposicao e a juxtaposi¢ao desses elementos, em
textos intermidiaticos, mistos e complexos visualmente, que colocam técnicas distintas

em um unico texto com graus de percepgao e interpretacao para o leitor mais atento.

Palavras-chave: Design; Dave McKean; Linguagem Visual

CONTEXTO E CONHECIMENTOS ACIONADOS
NAS TIRAS DA MAFALDA

Dantella Kojol Paiva

Objetivo — Esta comunicagao procura demonstrar se os elementos de época das
décadas de 1960 e 1970, presentes nas tiras da personagem Mafalda, do quadrinista
Quino, interferiam no processo de producio de sentido dos alunos de ensino médio.
Fundamentacao teérica — Foram feitas analises dos fatores da Linguistica Textual, escopo
teorico e metodolégico utilizado neste estudo, que sao relevantes e fundamentais para
a compreensao das tiras. Em particular o conhecimento enciclopédico e o contexto,
ancoramo-nos em Koch (2009), Koch e Elias (2010), Marcuschi (2008), Ramos (2009).
Metodologia — O estudo tem como corpus tiras do livro Toda Mafalda: da primeira

a ultima tira, de Quino. A escolha do corpus se deu devido ao grande sucesso que a



personagem apresenta nos meios educacionais. As tiras da Mafalda estdo presentes nos
livros didaticos, nos vestibulares, no ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) e nas
bibliotecas. Em 2006, o governo federal incluiu na lista do PNBE (Programa Nacional
Biblioteca na Escola) o livro Toda Mafalda: da primeira a ultima tira, aumentando, deste
modo, a circulacao das tiras no ambito educacional brasileiro e tornando-as mais acessiveis
a sociedade. Para a analise, foram aplicados questionarios aos alunos do primeiro ano do
ensino médio de escola publica, situada na periferia de Guarulhos, segunda maior cidade
do Estado de Sao Paulo. Selecionamos tiras do livro que apresentaram elementos de época
e elaboramos questionarios com perguntas de interpretacao para ser aplicado. Conclusoes
— A exposi¢ao ira mostrar que foi possivel determinar, através da analise quantitativa e
qualitativa das respostas alunos, que a falta dos fatores de coeréncia de producao de sentido
como o conhecimento enciclopédico e o contexto implicam e interferem no processo de
compreensao do aluno do primeiro ano do ensino médio. Outra conclusao é a constatagao

de que muito de Mafalda é ancorado na época em que foi produzida.

Palavras-chave: Linguistica Textual; Contexto; Conhecimento Enciclopédico

CONSIDERAGOES SOBRE AS CORES E AS
ESTRATEGIAS NARRATIVAS DE VAGABOND

Danilo Andrade Bittencourt
André Luiz Souza da Silva

As paginas em preto e branco constituem uma das principais caracteristicas
relacionadas ao manga. Contrastam, nas prateleiras de bancas e livrarias, com o colorido
das comics norte-americanas. No entanto, os mangas podem, vez ou outra, contradizer a
tradicdo e se utilizar das cores. Em um sistema editorial bastante competitivo os mangas
sao publicados e republicados em diferentes formatos. Inicialmente lancados de capitulo
em capitulo em grossas revistas, sio posteriormente lancados no formato de volumes.
Este artigo resulta de observacoes acerca dos efeitos narrativos gerados pela cor no manga
Vagabond de Takehiko Inoue e reflexdes sobre o projeto de uma histéria em quadrinhos,
seus pressupostos e estratégias para atingir o publico. Publicado periodicamente na
revista Weekly Morning, Vagabond é um dos muitos mangas que tem seus capitulos
somados e republicados em forma de volume. Impressos em papel de melhor qualidade,
estes compilados possuem um incentivo a mais para compra: contém paginas coloridas.
Estas ampliam os recursos narrativos: da objetividade do preto e branco para o ampliado
detalhismo das cores. Sao utilizados como base teorica-metodolégica estudos de Paul
Gravett (2004) acerca do mercado japonés de quadrinhos; de Scott McCloud (2004) com
relacdo a linguagem dos quadrinhos e Roland Barthes (1967) no que diz respeito a analise

da narrativa em seus aspectos estruturais.

Palavras-chave: Manga; Vagabond; Cores
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0 SILENCIO COMO FERRAMENTA NARRATIVA EM PROL
DE UMA IDENTIFICAGAO UNIVERSAL EM
“A CHEGADA”, GRAPHIC NOVEL DE SHAUN TAN

Domitila Napoleao Andrade

Um homem sai de sua terra, separando-se temporariamente de sua familia, em busca de
uma nova vida, em uma nova nacao, com costumes, clima e crencas diferentes das suas. Sem
especificar de onde saiu 0 homem e que destino sua vida seguiu, acentuando assim o carater
universal, o artista visual australiano Shaun Tan versa, utilizando-se de imagens liricas, por
vezes surreals e oniricas - proprias do seu estilo -, em sua graphic novel “A Chegada” sobre
a imigracao e o processo de adaptacdo em novas terras. A obra, sem falas e apresentada
a0 leitor como um album de fotografias antigas, se utiliza apenas de narrativas visuais (as
indicacOes de escrita sio em um alfabeto de simbolos inventados pelo préprio autor e que
nao constituem um significado). O presente trabalho propoe uma analise sobre o livro e
como o artista emprega o siléncio como ferramenta narrativa em prol de uma identificagao
universal com a tematica abordada. O siléncio da a obra a liberdade de ser de lugar nenhum
e a0, mesmo tempo, de todos os lugares. Assim “A Chegada” adquire, justamente, as
caracteristicas daqueles que a leem, e e que sio o tema central: os imigrantes. Para isso,
serdo abordados os conceitos de siléncio, estudados por Eni Orlandi; etonoexocentrismo,
explicado pelo antropdlogo Mércio Pereira Gomes; e sobre os elementos da construcao

narrativa em quadrinhos, explanados por Scott McCloud, Will Eisner e Paulo Ramos.

Palavras-chave: Quadrinhos; Siléncio; Linguagem

A LINGUAGEM DAS CORES E SEUS SIGNIFICADOS
DENTRO DA ADAPTAGAO QUADRINIZADA “0 ALIENISTA”

Drielly Joanna Silva Xavier

Neste estudo tenho como objetivo compreender como a linguagem das cores pode
atrair o leitor dentro da perspectiva quadrinistica, o que estas podem representar, a depender
do meio socio-histérico-cultural em que o individuo encontra-se inserido e o contexto em
que sao empregadas. Para ilustrar essa questao utilizo a adaptagdo quadrinizada do conto
”O Alienista”, de Machado de Assis, realizada por Luiz Antonio Aguiar (roteirista) e Cesar
Lobo (arte), a partir da qual analisando algumas cenas, observo como as cores caracterizam
as personagens ¢ o ambiente em que estes se encontram, contrastando sentimentos que
levam a uma leitura do nao verbal para outro tipo de producao de sentido. Para tanto, esse
estudo ¢ balizado em autores como Paulo Ramos, Luciano Guimaraes, Patricia Pina, Citlot,
Vera Aguiar que versam sobre a linguagem nao verbal presente nas HQ) e a importancia das
cores para a construcao desta, apropriando dos conhecimentos que foram oferecidos para

entender porque as cores tém este poder de provocagao com relacao ao leitor. O contetdo



nao verbal empregado nas histérias em quadrinhos amplia a imaginacao do leitor tornando
o pensar inquietante. Essa adaptacdo é um exemplo dessa inquietaciao, pois possui uma

diversificacao de cores, resultando assim em varias interpretagoes.

Palavras-chave: Linguagem; Simbologia das Cores; HQ

A CIGARRA E AS FORMIGAS DA TRADIGAO
CLASSICA SOBREVIVEM NOS QUADRINHOS?

Elaine Hernandez de Souza

Os quadrinhos lidam com reprodugoes facilmente reconheciveis da vida humana,
com experiéncias presumidamente armazenadas na memoria do leitor, de que autor e leitor
compartilhem dos mesmos conhecimentos prévios (EISNER, 2008). O compartilhamento
dessas experiéncias, por sua vez, nao se restringe ao ambito tematico, abarca a linguagem na
e pela qual esses textos graficos se realizam, entram em uso, de modo que sua materialidade
verbo-visual (os quadros, baloes, legendas, imagens de personagens, objetos e espagos,
elementos lexicais, tracos e fontes, cores, entre outros), 0s espagos que esses textos compdem
(caderno de entretenimento ou se¢dao de opinido do jornal, revistas em quadrinhos, livro
de compilacao, livro didatico etc.), bem como sua esfera de circulagdo, sio elementos que
constroem sentido na interacao entre os interlocutores. Buscando compreender alguns dos
sentidos que se instauram na e pela linguagem dos quadrinhos, selecionamos, para esta
apresentacao, trés tiras jornalisticas criadas pelos cartunistas brasileiros Fernando Gonsales
e Laerte, que, publicadas na Folha de S. Paulo entre os anos de 2008 e 2010, recuperam a
narrativa “A cigarra e as formigas”. Amplamente conhecida na contemporaneidade, essa
tabula ¢ oriunda do Oriente e teve seu primeiro registro atribuido ao escravo frigio Esopo
no século VI a.C. Esta analise esta fundamentada no conceito de enunciado concreto, como
a “unidade real na comunicacao discursiva” ([1951-53] 2003, p. 274), encontrado no conjunto
do pensamento de Bakhtin e o Circulo, principalmente nas obras O método formal nos
estudos literarios (BAKHTIN / MEDVEDEYV, 1928), Marxismo e filosofia da linguagem
(BAKHTIN / VOLOCHINOYV, 1929) e no ensaio Os géneros do discurso (BAKHTIN,
1951-1953). Com esta reflexao, esperamos avancar na compreensao dos novos sentidos que
se estabelecem quando uma narrativa advinda da tradigao oral — como ¢é o caso de “A cigarra
e as formigas” — ¢ submetida as especificidades da linguagem dos quadrinhos.

Palavras-chave: Linguagem dos Quadrinhos; Enunciado Concreto; Fabula

ORIGENS DO BALAO
Fabio Mourilhe

Existem manifestacbes anteriores ao baldo atual que guardam semelhangas em
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termos pictoricos, porém se diferenciam ontologicamente, caracterizando epistémes
anteriores a época moderna. Para compreender a fundo as manifestagoes pictoricas
que funcionam como suporte para o discurso ¢ necessario compreender os sistemas de
pensamento relacionados. A partir da perspectiva e da estrutura historica apresentada
por Foucault, buscou-se estabelecer um paralelo com as manifestagoes pictéricas do
suporte do discurso em épocas coevas, para verificar a ocorréncia de certos pressupostos
por ele apresentados. Inicialmente, foi realizada uma analise de aspectos relacionados a
epistémes especificas, organizadas em trés blocos principais — renascimento, era classica
e era moderna —, considerando as representagdes que permitiam uma transposi¢ao
para as representagoes pictoricas, bem como algumas correntes do pensamento que as
caracterizavam. Posteriormente, foram verificadas quais as caracteristicas epistemolégicas
que acompanhavam ou atuavam diretamente sobre as representagoes pictoricas do
discurso, para que ambos os niveis pudessem ser emparelhados. Por fim, foi realizada uma
sintese de todos os aspectos e pressupostos envolvidos, privilegiando recortes diagonais
com visoes amplas dos suportes do discurso. Percebeu-se neste trabalho que os suportes
que conduzem o discurso no meio pictérico apresentam diferencas funcionais e se
distinguem em um fluxo marcado por descontinuidades e continuidades, onde os marcos
epistemolégicos podem ser pensados em contraponto as relagdes entre personagens e

discurso (o que inclui no meio pictorico o seu suporte).

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Balao; Filactério

A NARRATIVA VISUAL DE LOURENGO MUTARELLI

Guilherme Silveira

Lourenco Mutarelli teve uma producdo quadrinhistica intensa durante a década de
noventa. Apés um periodo produzindo fanzines e historias curtas, ele passa a criar uma
série de albuns com historias densas, marcadas por personagens perturbadas. Esta pesquisa
pretende refletir sobre sua narrativa nos albuns “Transubstanciagao”, “Eu te amo Lucimar”
e “Confluéncia da Forquilha”; como desenvolve seus temas, personagens, as frequentes
referéncias intertextuais — musicais, visuais e literarias — e sua constru¢ao quadrinhistica,
identificando as especificidades da narrativa de Lourenco Mutarelli e, consequentemente,
algumas possibilidades da linguagem dos quadrinhos. Considerando a defini¢do triadica
da narrativa (historia, narragao e narrativa) entendemos que a questao da linguagem, num
primeiro momento esta centrada na narrativa—discurso—mas, para se entender a caracteristica
de um autor especifico, € interessante adentrar também em alguns pontos voltados a historia
e anarracao. Hssas podem carregar, em si, elementos definidores da forma narrativa do autor.
A obra de Mutarelli é diferenciada e autoral, imperando a subjetividade e a incerteza. Seus
recortes narrativos fragmentados, a visio de um mundo deformado e cadtico, a uniao de
diferentes formas visuais — desenhos ora realistas, ora deformados, misturados a elementos

fotograficos — e verbais — falas coloquiais se misturando a poemas, tanto de Mutarelli quanto



de outros autores, como Augusto dos Anjos, € notas explicativas — acarretam em uma obra
multigéneros, que necessita de um esforco criativo para o processo de leitura e analise, uma
vez que extrapola os limites de analises tradicionais. Lourenco Mutarelli ¢ um autor de
grande importancia para a HQ nacional, muito embora sua produgao ainda niao tenha sido
amplamente estudada. Sua narrativa rompe com uma série de padroes, fazendo-nos repensar

o que ¢ a narrativa de ficcdo e como devemos tratar tais obras.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Lourenco Mutarelli; Narrativa

GRAPHIC NOVEL: 0 DESENVOLVIMENTO DE
UM ESTILO LITERARIO DENTRO DO UNIVERSO
DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Havane Maria Bezerra de Melo

A evolugdo e o desenvolvimento das historias em quadrinhos fez surgir um estilo
caracteristico de utilizagao da arte sequencial para contar histérias que ficou conhecido graphic
novel. A importancia deste estilo esta em efetivamente afastar da narrativa os feitos heroicos
e impossiveis dos personagens para dar lugar a uma estruturagao mais subjetiva, palpavel e
realista acerca dos fatos narrados. Observa-se a humanizagiao do personagem, antes um ente
politicamente correto, capaz de feitos grandiosos e objetivos altruistas dispares como salvar
pessoas, cidades e até mesmo o mundo de vildes pouco provaveis. O objetivo deste artigo é
demonstrar como esse formato virou um estilo préprio dentro das histérias em quadrinhos
através da analise das obras mais marcantes — como Cachalote, Galera e Coutinho; Retalhos,
Thompson; Fracasso de Publico, Robinson, Asterios Polyp, Mazzucchelli; Jimmy Corrigan,
Ware; Maus, Spiegelman; Pagando por Sexo, Brown; Incal, Jodorowsky e Moebius, Cronicas
Birmanesas, Delisle; Black Hole, Burns; entre outros — enfatizando seu aspecto narrativo, a
linguagem utilizada, os dilemas e conflitos existenciais dos personagens, a importancia do
balao de voz diferenciado e os pontos mais abordados pelos autores do estilo. Para tanto,
¢ utilizada principalmente a pesquisa empirica, baseada nas obras citadas, na biografia dos
autores e conceitos de arte e linguagem, sempre defendendo da ideia da graphic novel como

um estilo préprio de arte sequencial.

Palavras-chave: Graphic Novel; Analise de Narrativas; Estilo e Linguagem Proprios

NARRATIVIDADE COMO COMPONENTE DA LINGUAGEM
DOS QUADRINHOS: A CONSTRUGAO DE UMA HIPOTESE

Loor Aparecido Dallagua Pedrini

Em termos de linguagem, apenas a verbal e a pictérica figuram como sistemas

justapostos de representacao de inimeros géneros para se contar uma historia nos quadrinhos.

~4{QUADRINHOS

zay‘ni'sfémhsﬁ

115



~4{QUADRINHOS

.'zaﬂm'sfdm';isék«

116

Sendo a narrativa um elemento construido pela imaginacao do leitor, como apontado
pelos autores como Scott McCloud, em “Desvendando os Quadrinhos”, e Will Eisner nos
livros “Quadrinhos e Arte Sequencial” e “Narrativas Graficas”. Longe de desconsiderar
essas assertivas, elas servem como trampolim para alavancar a construgao da hipotese de
que a narratividade seja um elemento também constitutivo da linguagem dos quadrinhos.
Pressupde-se que, ao construir um quadro, roteirista/desenhista o componha com um
elemento de agao, isto ¢, evidencia uma transformacao de tempo, eis a narratividade. Assim,
este trabalho tem o objetivo de propor a fundamenta¢ao para construir a hipotese de que a
linguagem dos quadrinhos abarque texto, imagem e narratividade, ainda que esta ultima nao
seja evidente ao analisar apenas um quadro da historia em quadrinhos. Por meio de pesquisa
bibliografica, o referencial do trabalho é construido pelo pensamento de José Luiz Fiorin,
Teun A. Van Dijk e Algirdas Greimas, no que tange o arcabougo teérico sobre narratividade.
Busca-se, entdo, contrasta-lo com os estudos sobre linguagens dos quadrinhos articulados
por Paulo Ramos em “A Leitura dos Quadrinhos”. Como resultado, espera-se construir um

caminho hipotético para se estudar a inser¢ao da narratividade a linguagem dos quadrinhos.

Palavras-chave: Linguagem; Historia em Quadrinhos; Narratividade

ALINE: DOS QUADRINHOS PARA A TELEVISAO -
0 PROGESSO DE ADAPTAGAO DE HISTORIAS
EM QUADRINHOS PARA SERIES DE TV

Izabela lanelli

Aline é uma jovem moderna e dona de uma personalidade invejavel. Ninfomaniaca
e viciada em sexo, a garota namora Otto e Pedro, mas ao longo das situag¢oes apresentadas
em suas tiras, também se relaciona com praticamente todos os outros personagens
masculinos que aparecem. Originaria das tiras de Adao Iturrusgarai, em 2008, Aline teve
sua primeira apari¢cao em rede nacional de televisao em um dos especiais de fim de ano da
TV Globo. O programa obteve sucesso e foi transformado em série com duas temporadas,
sendo a primeira exibida em 2009 e a segunda em 2011, seus episodios semanais foram
exibidos as quintas-feiras dentro da terceira faixa de shows da emissora. O presente artigo
busca através do método de comparagao observar de que forma ocorreu o processo de
adaptacao das tiras de Adao Iturrusgarai para o seriado homonimo produzido pela TV
Globo: Aline. O método consiste em observar 30 situagoes em que cenas do primeiro
episoédio do seriado de TV pudessem ser equiparadas as tiras dispostas no livro Aline e
seus dois namorados e que fosse possivel estabelecer algum tipo de relagao entre os dois
produtos. Através do método de comparacdo foi possivel observar as modificagoes que
ocorreram durante o processo de adaptagdo para que a trama dos quadrinhos, suporte

comunicacional inicial, pudesse se adequar ao meio de destino, a televisao.

Palavras-chave: Quadrinhos; Adaptacao; Televisao



DA TIRA AO ALBUM: UMA RETOMADA DA
LITERATURA CRITICA SOBRE 0 DRAMA
ENCENADO AS FORMAS DE PUBLICAGAO

[Jonathas Miranda de Aranjo

Pretendemos com essa apresentacdo fazer uma revisao da literatura critica sobre a
linguagem das histérias em quadrinhos tendo em vista a questao especifica da relacao
do drama encenado e a apreensio global do conjunto dos quadros. Esse horizonte de
investigacao revelara que tal problema comegou a ser colocado quando a producao comega
a migrar das tiras para a pagina e mais tarde para o album. A partir dessa retomada
esperamos abrir a discussdo para os novos formatos e suportes da manifestacao das
histérias em quadrinhos. Sera de importancia nessa retomada destacar os mesmo objetos
e manifestacdo sobre as quais os criticos e tedricos formularam as suas propostas. A
discussdo orientar-se-a pela construcao e tensionamento dos conceitos de solidariedade
iconica e multiquadro - mais maduramente formulados por Groensteen (1999, 2011) — e
as modalidades de mise en page (Petters, 2010 e Groensteen 2011). Ao longo da discussao
apontaremos o caminho metodologico para a construcdo de um conjunto heuristico
baseado no espaco tensivo, conforme propoe Zilberberg (2011), e as sugestdes mais
contemporaneas de sua aplicagdo aos quadrinhos, propostas por Baetens (2010). Pelo
espago tensivo esperamos apresentar um modelo capaz de oferecer ferramentas analiticas
as intuicoes e inquietagoes presentes desde as primeiras reflexoes criticas sobre as histérias
em quadrinhos que inicialmente nao dispunham de um modelo descritivo sobre a propria

sensorialidade.

Palavras-chave: Drama; Tensividade; Sensorialidade

WATCHMEN: QUEM FORMA SEU FORMATO?

Katia Regina Vighy Hanna

Este artigo examina as tradu¢oes do formato de Watchmen, minissérie langada nos
EUA em doze capitulos entre 1986 e 1987. O roteiro de Alan Moore sobre uma New York
habitada por super-herdis de carne e osso recebeu desenhos de Dave Gibbons e cores
de John Higgins. O objetivo é compreender as mudangas de formato a luz do contexto
editorial brasileiro de historias em quadrinhos das tltimas trés décadas. Para tanto, analiso
o elemento paratextual das edicoes da Abril (1988 e 1999), Via Lettera (2005-2000) e
Panini (2011). Estabelece-se um dialogo com teorias da area de traducao (Milton, 2002,
Rota, 2008, Yuste Frias, 2011), de literatura (Genette, 2009) e de histérias em quadrinhos
(Ramos, 2011, 2012, Vergueiro, 2000, 2007, 2011). A analise sugere que as primeiras edi¢coes
apresentaram uma estratégia domesticadora, distanciando-se bastante da minissérie

lan¢ada nos EUA, em especial na primeira edi¢cao da editora Abril, procedimento que se
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intensifica na posterior encadernagao, ainda pela mesma editora, num formato menor ao
original, com varios cortes de textos e imagens. A partir da segunda tradugao, entretanto,
em 1999, nota-se um maior cuidado em manter as caracteristicas do original, ainda que os
formatos apresentem algumas alteragoes de tamanho e periodicidade, como nas edi¢oes
da Via Lettera e da Panini.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos; Traducao; Paratextos

ESTUDO DA EVOLUGAO DA HISTORIA EM
QUADRINHOS, ATRAVES DOS TEMPOS POR
MEIO DO PERSONAGEM BATMAN

Panlo Jose da Silva

Nosso objetivo ¢ fazer uma analise da evolu¢do do personagem Batman no tempo.
Para este fim vamos manipular imagens e fatos relacionados a arte e a cultura. Uma
busca pelo desenvolvimento da linguagem através de um levantamento iconografico do
personagem sob o traco de alguns de seus mais importantes desenhistas. A escolha do
personagem Batman deveu-se ao fato do heréi ter uma das maiores e mais diversificadas
versoes para os quadrinhos, ter uma psique bastante complexa e principalmente possuir
uma tematica sombria e mesmo bizarra pela sua relagdo com criaturas da noite, morcegos
e vampiros, gerando caracteristicas bastante interessantes em seu desenvolvimento. Para
mapear estas caracteristicas fizemos um levantamento dos eventos artistico-culturais
comparando desenhos do primeiro artista (Bob Kane) com outros artistas durante a
evolugao do personagem. A intengao € fazer um estudo, nao do “desenho pelo desenho”,
ou seja, levando em consideragdo apenas o trago, o trabalho grafico, o lado plastico da
questao. Nosso objetivo é buscar relagdes no tempo que contextualizem a importancia
multidisciplinar destalinguagem tao expressiva, capaz de absorver cultura, arte, linguagens,
transforma-las e se transformar no processo. Por isso, o desenvolvimento de um tdnico
personagem pode gerar uma série de discussoes e estudos sobre a evoluciao da propria
linguagem. A proposta deste trabalho € criar os mecanismos para este fim.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Modernizacao da Linguagem; Batman

MOMENTOS E QUADRILATEROS: A RELAGAO ENTRE
HISTORIAS EM QUADRINHOS E 0 SILENCIO

Pedro José Arruda Brandao

Diante dos diversos estudos relacionados as histérias em quadrinhos e a sonoridade,
o presente artigo pretende desvendar as nuances e as interagoes entre a narrativa grafica e

suas representagoes do siléncio. Utilizando-se dos paradigmas expostos por Eni Puccinelli



Orlandi em seu livro “As Formas do Siléncio”; o estudo em questao analisa a estrutura de
diversos formatos quadrinhisticos em frente aos tipos de siléncio: o fundador e a politica
do siléncio, esse ultimo que se subdivide em constitutivo e local. No estudo do siléncio
local, visivel de uma forma mais clara através da censura, ndo apenas as caracteristicas
estruturais da narrativa grafica serdo analisadas, mas também seu trajeto historico, do
inicio do século XX até o mercado atual, vide as profundas marcas deixadas pelo livro
A Sedugio do Inocente, do psicologo Fredric Wertham, na década de 50. Tais marcas
reverberam até a histéria recente do mundo dos quadrinhos, como a aboli¢ao tardia do
Comics Code Authority pela editora DC Comics, resquicio desse periodo de censura e
controle discursivo das narrativas graficas, em 2011. O presente artigo se utiliza, além dos
estudos de Orlandi, de pesquisas relacionadas a diversas areas, indo da Psicologia as Artes,
paramostrar que a percep¢ao do siléncio se da em indimeras instancias. Da parte dos estudos
das HQs, serdo utilizadas contribuicoes de teéricos como Scott McCloud, Will Eisner,
Daniele Barbieri e Paulo Ramos. Suas abordagens sobre elementos graficos que formam a
linguagem quadrinhistica, tais como bal6es, onomatopeias, quadros, recordatorios, sarjeta
e elipse, constituem pontos importantes para contrastar face ao siléncio, “substancia” que
funciona como uma forma de éter onde as palavras e imagens “flutuam”. O siléncio esta
presente antes, entre, depois e no interior das palavras e imagens, e ele em si significa.

O presente artigo procura analisar as relagdes possiveis entre texto, imagem e siléncio.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Siléncio; Linguagem

A SOLIDAO NA HQ CACHALOTE: UM ENFOQUE SOB
A PERSPECTIVA DA SEMIOTICA FRANCESA

Renan 1uis Salermo

A solidao é um sentimento que perpassa diversas produgoes artisticas. Na Historia
em Quadrinhos Cachalote, de Daniel Galera e Rafael Coutinho, publicada em 2010 pela
editora Companhia das Letras, temos a solidao como um sentimento principal de uma das
narrativas presentes na obra. A historia que abre é também a que fecha a obra de Galera
e Coutinho. Estamos na posse de uma narrativa densa, na qual a presenca do sentimento
da solidao esta assinalada por diversas figuras discursivas que remetem a essa tematica:
tempo, espago aberto, tamanho dos objetos, musica classica etc. Essas figuras discursivas
sao apresentadas reforcando a soliddo presente na obra. Com o trabalho objetivamos
investigar a construcao do sentimento da solidao dentro desse “conto” da obra, ja que a
HQ lida com “‘sentimentos limites” em cada narrativa que faz parte do livro. Esse exame
da solidao sera realizado com o auxilio da teoria Semidtica Francesa, formulada por
Greimas (1979) e expandida anos depois sobre o dominio da visualidade com os estudos
de Jean Marie Floch. Por fim, queremos pensar na entrada dessa interpretagao em sala de
aula. Afinal, a teoria semidtica seria um respaldo para o professor de Lingua Portuguesa,
principalmente em dominios de textos nao-verbais e sincréticos, como é o caso da HQ,
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além de ser possivel atender a necessidade de entrada desse formato de texto nas aulas de

Lingua Portuguesa.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Semiética; Cachalote

A MORTE NOS QUADRINHOS

Renata Farbat de Azevedo Borges

Os quadrinhos sao uma linguagem ja centenaria e produziram personagens que
permanecem vivos ao longo de décadas, conquistando seguidas geracoes de leitores
aficionados. Diferentemente de outras linguagens, nos quadrinhos, especialmente
aqueles contextualizados na industria cultural, é possivel manter jovens, vivos e atuantes
personagens que nasceram ha mais de 70 anos. Ou registrar sua morte e promover sua
ressurreicdao — e isso vale também para os quadrinhos independentes ou para as tradugoes
literarias. Aqui reside o objeto desta investigacao: o registro da morte nos quadrinhos
e a hipotese de que eles promovem uma desocultagao da figura do cadaver e do corpo
inanimado, em movimento inverso a0 da cultura midiatica eletronica, e aos cultos e ritos
da contemporaneidade. A partir da forma como evoluiu, ao longo do século XX, a visao
coletiva sobre a morte na sociedade, ou, a morte imaginada pela sociedade (ARIES,
1977), o presente artigo explora as possibilidades de uso da linguagem dos quadrinhos na
representacao da morte, nos diferentes géneros, dos comic books aos albuns originados
de tradug¢oes de classicos da literatura universal. Investiga, de um lado, como os artistas
da nona arte ecoam a compreensao ocidental da morte e seu sentido coletivo e individual
e, de outro, como a temporalidade na trajetéria dos personagens pode servir a estratégicas
de marketing da industria cultural. Particularmente, observa-se que a mesma linguagem
que ¢ capaz de fazer o homem dar voltas na Terra, realizar facanhas sobre-humanas e
construir feitos heroicos jamais imaginados, nem mesmo pelo cinema, a0 mesmo tempo
tem a ousadia de transgredir em searas ainda mais profundas, ao insistir na representagao,
de diferentes formas, do leito de morte e do defunto, simbolos que a sociedade, cada vez
mais, busca esconder de si prépria.

Palavras-chave: Representacao da Morte; Quadrinhos; Linguagem

DIALOGOS INTERSEMIOTICOS ENTRE HQS,
CINEMA E LITERATURA:
ESTRATEGIAS DE DIZER E MODOS DE SENTIR

Renata Mancin:

O universo dos quadrinhos vem se expandindo consideravelmente, a ponto de

abarcar um amplo espectro da produgao cultural e artistica atual. Inicialmente veiculados



em jornais, na forma de charges, caricaturas ou tirinhas, hoje sdo produtos editoriais
autonomos e de grande penetracio, como o Comic Book, ou mesmo produtos de
linguagem hibrida, na recente onda das adaptagoes de textos literarios para os quadrinhos,
de textos jornalisticos para HQs (o emergente género do Comic Journalism), de HQs
para o cinema, para a T'V, para os jogos eletronicos etc. Neste trabalho nos propomos a
analisar os dialogos intersemioticos e os problemas suscitados pela criagdo dos produtos
hibridos que se configuram como protagonistas na circulagao dos discursos da atualidade.
Nossa reflexao girara em torno dos modos de adesio que uma mesma obra impoe aos
seus leitores/espectadores quando levada a outras midias. Nossa abordagem estd baseada
nos estudos sobre a tensividade, propostos por Fontanille e Zilberberg que, fundados
sobre os conceitos de ritmo, intensidade (sensivel) e extensidade (inteligivel), andamento,
tonicidade etc, propoem uma sintaxe que visa a dar conta dos movimentos e inflexdes que
servem de base para a constru¢ao textual. A énfase recaird sobre as interfaces sensoriais
abertas pelas linguagens literaria e cinematografica quando transpostas as coer¢oes dos
quadrinhos. Ao trazer o elemento sensivel para posicao de destaque nos estudos sobre o
sentido, a semidtica tensiva concede papel de destaque ao dominio da apreensao cognitiva
e da sensorialidade, o que nos parece essencial para a reflexdo que nos impéem os textos

contemporaneos que cada vez mais exploram diferentes modos de adesao.

Palavras-chave: Dialogos Intersemidticos; Ritmo; HQs

NARRATOLOGIA E HQS: MOSTRADOR 0U
ARTROLOGO? UM ESTUDO DE CASO A PARTIR DE
ADAPTAGOES LITERARIAS EM QUADRINHOS

Ricardo Jorge de Iucena Iucas

O presente trabalho visa dar continuidade a uma série de discussoes relativas ao
estatuto do “narrador” no ambito das HQs. Em particular, vamos nos deter na analise
de aspectos narratologicos em adaptagoes de textos ditos “literarios” para o campo dos
quadrinhos: por exemplo, O Caso dos Dez Negrinhos (Agatha Christie, adaptado por
Francois Riviere e pelos desenhistas Chandre e Frank Leclercq) e Divina Comédia de
Dante (Dante Alighieri, adaptado por Seymour Chwast). Para tal analise, retomaremos
conceitos como os de “mostrador” (Albert Laffay, Andre Gaudreault) e de “artrélogo”
(Thierry Groensteen) para avaliar sua pertinéncia nos exemplos analisados. Para efetivar
tal analise, inicialmente nos deteremos na analise de algumas sequéncias das citadas obras
e de outras, com base na justificativa teérica proposta por Laurent Jullier para o campo
cinematografico no que se refere a analise de trechos, em vez de obras completas. A
analise mostra preliminarmente que os conceitos de mostragao e de artrologia mostram-
se pertinentes no campo dos quadrinhos, em determinados aspectos, podendo ser
considerados como elementos narratolégicos importantes e especificos do campo dos

quadrinhos. Iniciamos nossa discussio com a proposta de John Searle a respeito do
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estatuto da literatura; num segundo momento, retomamos autores centrais a analise
narratologica (Gérard Genette, Mieke Bal, Albert Laffay, André Gaudreault), a teoria
da adaptacao (Linda Hutcheon, Umberto Eco, Robert Stam) e a analise quadrinistica
(Thierry Groensteen, Ann Miller, Danielle Barbieri, Pierre Fresnault-Deruelle, Roman
Gubern e Luiz Gasca, Douglas Wolk). Ao final, apresentamos alguns resultados de nosso

pequeno percurso narratologico.

Palavras-chave: Quadrinhos; Narratologia; Adaptagao

0 UNIVERSO HERMETICO DE ANDREAS

Rubens César Baguido

O objetivo desta apresentacao ¢ discutir o trabalho do artista alemao Andreas, que
publica seus albuns no mercado franco-belga de quadrinhos, pela editora LLe Lombard, de
Bruxelas. Trata-se de um autor que desenvolveu um estilo muito peculiar de enquadramento
e, mesmo ao ter varios trabalhos publicados a partir da década de 1970, s6 atualmente sua
obra esta sendo bastante divulgada na Europa. O estilo fantastico dos trabalhos de Andreas
explora temas como o inconsciente e a magia, sempre a dialogar com o leitor por meio de
suas técnicas de diagramacao e enquadramento. A linguagem desenvolvida por Andreas
pode ser considerada uma forma hermética de comunicagao, ja que o sentido de suas
narrativas estd intrinsecamente ligado aos detalhes que compoem o universo figurativo
de suas historias. Na tradicao de outros grandes autores de quadrinhos do mercado de
lingua francesa, como Moebius e Druillet, Andreas ¢ um artista virtuoso e a composi¢ao
figurativa daarquitetura e das paisagens de suas historias, meticulosamente trabalhadas, esta
integrada conceitualmente ao desenvolvimento da narrativa. Serdo apresentadas algumas
paginas de trabalhos como Rork e Capricorne para destacar as principais caracteristicas
do trabalho desse autor, que tem Gustave Doré e Bernie Wrightson como algumas de
suas principais influéncias. O arcabougo tedrico que fundamenta essa apresentagao ¢ a
teoria semidtica francesa, que desenvolve conceitos como a enunciagao, a figuratividade, a

iconicidade e o semissimbolismo ao analisar varios tipos de construcoes discursivas.

Palavras-chave: Enquadramento; Diagramac¢ao; Semiotica
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ENQUADRANDO JULIO CESAR: REFLEXOES
SOBRE A TRADUGAO DA TRAGEDIA
SHAKESPEREANA PARA 0S QUADRINHOS

Adalton Silva

As adaptacOes de classicos da literatura para as histérias em quadrinhos tém ganhado,
cada vez mais, visibilidade e interesse, tanto por parte da industria cultural quanto por
parte dos pesquisadores do meio académico. Dentro do campo dos Estudos de Tradugao,
tal interesse se da por parte da linha conhecida como Traducao Intersemidtica; tal termo
foi cunhado pelo linguista Roman Jakobson em sua tipologia linguistica da traducao:
intralingual, interlingual e intersemidtica. Segundo ele, a traducio intersemidtica “consiste
na interpretacao dos signos verbais por meio de sistemas de signos nao verbais”, como
por exemplo as transposi¢Oes de um texto literario para uma pelicula cinematografica. A
proposta deste trabalho ¢ analisar o processo tradutério e as possiveis questoes que surgem
da leitura de “Julius”, histéria em quadrinho publicada pela editora norte-americana Oni
Press no ano de 2004, onde o roteiro ¢é assinado por Anthony Johnston e a arte por Brett
Weldele. A trama ¢ uma transposi¢ao da tragédia “Julio Cesar”, escrita pelo dramaturgo
inglés William Shakespeare e tem como principal caracteristica o deslocamento temporal,
uma vez que o enredo se passa em uma Londres contemporanea e transforma todo o cenario
do Império Romano em um ambiente tipico do mundo da mafia, onde o protagonista
Julius faz a vez como chefao do crime. Tal deslocamento suscita toda uma série de reflexoes
acerca do papel do texto shakespereano na contemporaneidade, a intertextualidade do
texto de chegada (0 quadrinho) com o texto de partida (o texto dramatico) e a relagao
auratica do proprio bardo inglés. Espera-se com isso compreender a dinamica que existe
entre os mais diversos signos presente no quadrinho, contribuindo assim com os mais
diversos estudos que existe sobre a Teoria da Tradugao, nos estudos shakespereanos e nos

mais recentes trabalhos teéricos sobre quadrinhos.

Palavras-chave: Tradugao Intersemiotica; William Shakespeare; Historias em Quadrinhos

WILSON/LINT: BIOGRAFiA, COMIC
INDEPENDIENTE Y LA CUALIDAD LITERARIA

Amadeo Gandolfo

En este trabajo analizaremos dos comics de Chris Ware y Daniel Clowes, “Lint” y
“Wilson”, publicados durante 2010. Comparten una serie de caracteristicas: son intentos de
realizar la biografia de personajes sumamente desagradables, que en otro contexto serfan
vistos como villanos y no protagonistas de su propia historia; ambos siguen a sus personajes
presentandonos todo lo que les sucede desde su punto de vista, obligandonos a ver las

cosas como ellos las ven; ambos lidian con la propia historia del medio y las influencias



de sus autores de una forma que incorpora estas en el texto; finalmente, la manera en que
ambos fueron publicados habla de una situacién cambiante dentro del campo del comic
independiente norteamericano, su industria, sus formatos y las discusiones alrededor de
su cualidad literaria. Analizaremos ambas obras centrandonos fundamentalmente en
la manera en que sus autores eligen abordar el género de la biografia y las decisiones
estéticas que toman a la hora de representar la vida de sus protagonistas. Pero, también,
analizaremos que significan ambos trabajos en la obra mas extensa de Ware y Clowes y
que lugar ocupan dentro de esa constelaciéon conocida como comics independientes. En
ello seguiremos a Hatfield (Alternative Comics, An Emerging Literature, University of
Mississippi Press: 2005) en su definicién de los comics alternativos como un “vital pero
poco apreciado movimiento literario” cuyas caracteristicas son “el rechazo de las formulas
mainstream; la exploracion de nuevos géneros, asi como el regreso, por momentos como
una refundicion irénica, de géneros largamente descuidados; una diversificacion del estilo
grafico; y, especialmente, la exploracién de temas personales y, a veces, valerosamente
politicos” (Hatfield, 2005). Deseamos observar como estas obras ingresan en la discusion
sobre los comics independientes norteamericanos actuales y como explotan el género de

la biografia de una manera original.

Palavras-chave: Comics Independientes; Biografia; Literatura

0 HEROI ANONIMO: PHIL SHELDON COMO
ESTUDO DA HUMANIZAGAO EM MARVELS

Auntonio Laudenir Oliveira dos Santos

O objetivo da pesquisa ¢ analisar elementos que comprovem a humanizac¢io da
informagao presente na publicagio MARVELS. Para isso, adotamos como metodologia
a analise dos quatro capitulos da obra original de 1994, tendo como ponto de partida
para o estudo, um aprofundamento analitico da combina¢ao entre o roteiro de Kurt
Busiek e a construgao de simbolos imagéticos no trago do desenhista Alex Ross. Os
dois artistas foram capazes de tracar paralelos com o real dentro de eventos ficticios do
universo Marvel. Sendo, que toda a narrativa é relatada sob a 6tica de um cidaddo comum,
no caso, o reporter fotografico Phil Sheldon que testemunha acontecimentos reais e
ficcionais. Como mediador da historia, suas impressdes explodem a cada quadro da HQ),
e, na maioria das situagoes, Sheldon se insere na proépria histéria. Um recurso narrativo
amplamente absorvido pelo género jornalismo literario. Diante desse dado, a pesquisa
também abordara a titulo de comparagao o livro-reportagem “Hiroshima”, de John Hersey.
O livro descreve como o bombardeio atomico a Hiroshima e Nagasaki afetou a vida de
seis anonimos individuos. Portanto, € interesse do estudo investigar como um roteiro em
quadrinhos pode atrair o leitor pelo aspecto da humanizacao de seus personagens. Nessa
analise dos aspectos do jornalismo literario, o estudo propde esclarecer a relagio de Phil
Sheldon e o uso no roteiro do “fluxo de consciéncia”, conven¢ao criada pelo psicologo
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William James na obra “Principios de psicologia”. James criou este termo para demonstrar
a continuidade dos processos mentais, que nao se manifestam de forma fragmentada,
em pedagos sucessivos, mas num “fluxo” continuo de pensamentos. Em MARVELS, o
universo dos super-herdis ¢ eclipsado pela profundidade do reporter fotografico em seu

convivio com conflitos internos, paixoes e tristezas.

Palavras-chave: Humanizagao; Livro-Reportagem; Historia

AS RELAGOES ENTRE TEXTO VERBAL E TEXTO
VISUAL NAS ADAPTAGOES LITERARIAS EM
QUADRINHOS DE MACHADO DE ASSIS

Caroline Peixoto e Silva
Celia Abicalil Belmiro

A pesquisa, em andamento, tem como finalidade verificar como se dao as
relacOes entre o texto verbal e visual nas adaptacdes das obras de Machado de Assis
para quadrinhos. Este autor é conhecido, entre outras qualidades, pela escrita refinada
e pelo dialogo com o leitor. Por se tratar de uma reflexdo que se encontra na interse¢ao
entre varias areas do conhecimento, como literatura, artes visuais e educacao, é possivel
investigar se os quadrinhos sio um texto literario ou outra forma de arte. Conceitos
tratados por diversos autores, com diferentes visdes, como adaptacao, tradugao, coautoria,
entre outros, contribuem para uma compreensao mais efetiva do que pode ou nao ser
considerada uma adaptagao satisfatoria para quadrinhos. Este estudo ganha relevancia ao
mostrar a importancia que as relagoes entre imagens, consideradas textos visuais, e texto
verbal trazem para a constituicao de um discurso multimedial. Além disso, a perspectiva
da adaptacao literaria e sua fun¢ao educacional apontam a pesquisa para o campo da
tormacao de professores, para a constru¢ao de uma competéncia critica que ira auxiliar
esses profissionais a lidar com esse material ja disponivel no ambiente escolar. As obras
selecionadas para a pesquisa fazem parte do banco de dados do Grupo de Pesquisa do
Letramento Literario - Gpell, parte integrante do Centro de Alfabetizagao Leitura e Escrita
- Ceale - da Faculdade de Educacao da UFMG. Baseadas na possibilidade de realizar
um estudo comparativo entre varias adaptagoes de uma mesma obra, foram selecionadas
quatro versoes do conto O Alienista e duas versoes do romance Memorias Postumas de
Bras Cubas. Os procedimentos metodologicos pressupdem um levantamento bibliografico
de obras analiticas a respeito da produc¢io de Machado de Assis, uma releitura prévia
das obras de Machado de Assis adaptadas para quadrinhos e os quadrinhos das obras

adaptadas, para dar tratamento ao material da pesquisa.

Palavras-chave: Adaptagao Literaria; Machado de Assis; Historia em Quadrinhos



QUEM ESTA FALANDO? - UMA ANALISE DAS
VOZES NOS MANGAS, 0 MODO GOMO SA0
CONSTRUIDAS E AS LEITURAS A QUE CONDUZEM

Clara Coelho Mangolin

Este trabalho versa a respeito da multiplicidade de vozes encontrada nos mangas
e promovida por meios linguisticos e grafico-visuais. Esta multiplicidade parte da
dualidade voz externa-voz interna de um mesmo personagem até a coexisténcia de vozes
de diferentes personagens em uma mesma cena, ou a existéncia de vozes nao-reclamadas.
Este fenémeno corrobora com a diversidade de interpretacoes possiveis para o enredo da
HQ, enriquecendo a experiéncia da leitura. Para demonstra-lo, foi constituido um corpus
de trés mangas “shoujo”, ou seja, voltados para mulheres jovens, e um manga “shounen”,
ou se¢ja, voltado para homens jovens. Tal escolha desigual justifica-se pelo fato de que os
mangas shoujo apresentam um equilibrio maior entre agao e reflexdo, sendo assim um
material mais proficuo para a analise que propomos. Entretanto, a multiplicidade de vozes
também esta presente nos mangas shounen, de formas e com intensidade diferentes, motivo
pelo qual incluimos um em nosso corpus. Para a realizacdao das analises, foram utilizados
conceitos da Analise da Conversagao, sendo o principal deles o conceito de turno e tomada
de turno, responsavel por determinar muito de nossas expectativas sobre “quem esta (ou
deveria estar) falando”. Entre os expedientes para a promocao da multiplicidade de vozes
encontradas estao (i) a auséncia de baldes, resultando em falas que nao sao atribuidas
necessariamente a um personagem especifico, e, consequentemente, em diferentes
possibilidades de interpretagio de uma mesma cena, e (if) o posicionamento das falas
de modo que podem ser lidas em diferentes ordens, resultando em varias leituras validas
mas distintas de uma mesma sequéncia. A compreensao mais acurada da multiplicidade
de vozes alcangada com este trabalho encontra seu valor na possibilidade que nos oferece
para defendermos e exercermos com mais propriedade o uso de mangas como instrumento

para o ensino de linguas e incentivo a leitura entre criancas e adolescentes.

Palavras-chave: Mangas; Analise da Conversacdo; Leitura

AS BALADAS DE CORTO MALTESE:
ESTUDO COMPARATIVO ENTRE O LIVRO
E A HISTORIA EM QUADRINHOS

Cleriston de Oliveira Costa

O presente trabalho tem como objetivo estudar as semelhancas e diferencas que
podem possuir a mesma narrativa quando encerrada em semioses diferentes. Optamos
por adotar como objeto de estudo o album em quadrinhos Corto Maltese — A Balada do
Mar Salgado (2006), de Hugo Pratt, que ganhou anos depois uma novelizacao intitulada
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Corto Maltese — Uma Balada do Mar Salgado (1998), pelo mesmo autor. Trata-se do
primeiro album com a personagem Corto Maltese, ambientado pouco antes do inicio da
Primeira Guerra Mundial, no qual ele inicia sua jornada ao redor do mundo envolvendo-
se inicialmente no sequestro de dois jovens herdeiros australianos que acaba desaguando
em intrigas militares e conflitos tribais em plena Polinésia. Procedemos a uma pesquisa
bibliografica e qualitativa, levando em conta os postulados de Bakhtin (2000) e
Eagleton (2006) acerca dos conceitos de estética, autor e herdi, enquanto que Eisner
(2010) e McCloud (2004) nos cedem o arcabouco teérico acerca dos tragos proprios a
uma histéria em quadrinhos. Procuramos observar, portanto, o uso que Pratt faz dos
recursos narrativos do meio em que se encontra naquele momento (ora as historias em

quadrinhos, ora a literatura em prosa) ao contar a mesma historia.

Palavras-chave: Quadrinhos; Literatura; Corto Maltese

SANDMAN E A MITOLOGIA GREGA EM
UMA CANGAO PARA ORFEU

Danzela dos Santos Domingues Marino

Objeto — Sandman, famosa série de HQs criada por Neil Gaiman, narra as aventuras
de Morpheus e seus seis irmaos até os limites do impossivel, em viagens que s6 poderiam ser
concebidas enquanto dormimos. Ao longo de 75 fasciculos divididos em dez arcos principais,
o autor lanca mao de referéncias historicas e culturais para enriquecer a trama, mas em Uma
cancao para Orfeu a referéncia a Mitologia Grega ¢ a mais evidente. Objetivo — Este artigo faz
uma analise da influéncia grega encontrada em Uma cangao para Orfeu e tem como objetivo
apontar as principais diferencas e semelhancas entre os quadrinhos e a lenda original. Como
em um jogo de caga ao tesouro, tentamos descobrir quanto do mito foi utilizado ou readaptado
para os quadrinhos e se de alguma forma esta versio fere o conceito da verossimilhanca
sugerido por Aristoteles em sua obra A Poética. Método — A partir da leitura dos fasciculos da
série e do estudo de versoes do mito de Orfeu sera feita uma comparagao que procurara tragar
um paralelo entre a obra de Gaiman e o mito original grego, como previsto em Hesiodo, tendo

em mente os fundamentos para o estudo da critica literaria encontrados na obra de Aristételes.

Palavras-chave: Sandman; Mitologia; Orfeu

A BALADA DE HUGO PRATT: REPRESENTAGAO
E ABSTRAGAO NAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS DE CORTO MALTESE

Ed Marcos Sarro

As histérias em quadrinhos de Corto Maltese, personagem criado pelo quadrinhista



italiano Hugo Pratt, sio um marco da narrativa grafica europeia moderna, por conta tanto
da sua qualidade técnica, quanto da consisténcia dos seus enredos. Produzidas em diferentes
partes do mundo e no estertor do colonialismo europeu no século XX, as aventuras de
Corto Maltese sao um pouco do préprio olhar errante de Hugo Pratt sobre pessoas, coisas
e lugares encontrados em suas andancas. Ao contrario de Hergé, que quase nio viajou,
mas que foi capaz de contar visualmente e com riqueza de detalhes cinquenta anos de
historia europeia por meio das paginas de Tintin, Pratt foi um némade dos quadrinhos e,
no entanto, permitiu-se certa licenga poética para apresentar com tintas proprias paisagens
e personagens reais e ficticias (as vezes juntas) nas histoérias de Corto Maltese. Comparado
aos grandes escritores de aventura do século XIX, Pratt inaugura a “literatura desenhada”
como géenero onde podemos perceber tanto ecos do realismo fantastico latino-americano
quanto influéncias de artistas da era de ouro dos quadrinhos americanos como Milton
Caniff. A obra de Pratt se notabiliza nao s6 pela forma de representar o mundo presente
no seu trabalho, mas também pela capacidade de abstrair a si mesmo dentro desse mundo

na figura de Corto Maltese, tido como seu alter ego.

Palavras-chave: Quadrinhos Europeus; Representagao; Abstragao

LITERATURA E HQ: CAMINHOS QUE SE
ENTRELAGAM PARA A FORMAGAO DO LEITOR

Elaine da Silva Carvalho Donato
Leane de Magalhaes Silva

O presente artigo pretende discutir a importancia da linguagem literaria e da
linguagem quadrinistica como forma de incentivo a formacao leitora e ao ensino da
literatura brasileira. A fim de contribuir para a formacao de leitores em geral, através de
uma possivel estratégia metodolégica que visa reaproximar o aluno do ensino de literatura.
Enfoca-se ainda a necessidade de repensar as aulas de literatura, que geralmente sao
pautadas numa concepgao utilitarista da leitura, sem a devida preocupagao com o porqué,
como e para que aprender a ler, desconsiderando a subjetividade e as significagoes que o
sujeito leitor pode vir agrega ao texto. Analisa-se também a relagao entre literatura e HQ e
suas contribui¢oes para a formac¢ao do individuo consciente de seu espago social historico
e cultural. Para tanto, contamos com as contribui¢oes teorico-bibliograficas de autores
como Eisner (1997), Vergueiro (2004), Martins (2004), Pina (2012), Krakhecke (2009),
Alliende e Condemarin (2005), Gongalo (2004), Cirne (2000), PCNs (1998), Lois (2010),
dentre outros. Destarte, consideramos que este estudo traz uma grande contribuicao para
uma melhor percepcao do sentido do texto em suas diversas expressoes artisticas e para
a constru¢ao de um espago escolar agradavel, prazeroso e significativo para o ensino de

Literatura, uma vez que essas artes trabalham interligadas.

Palavras-chave: Literatura; HQ; Ensino
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ADAPTAGAO PARA HQ DE “NOITE NA TAVERNA”
E ALGUNS ASPECTOS DA ESTETICA GOTICA

Gabriela 1.ima Margues

A obra de Alvares de Azevedo é considerada um marco dentro do romantismo brasileiro
por possuir algo que se destaca das demais produgoes literarias do perfodo, sobretudo por nao
apresentar, aparentemente, o intento de contribuir com o projeto nacionalista da literatura. A
atmosfera macabra de ?Noite na Taverna?, as tramas narradas por suas personagens ganham
uma adaptacao em HQ) feita por desenhistas experientes os quais foram, outrora, responsaveis
por projetos como a revista brasileira de terror “Calafrio”. Nas “1* Jornadas Internacionais
de Historias em Quadrinhos”, realizadas em 2011 pela Universidade de Sdo Paulo, foi dada a
oportunidade de apresentacao de trabalhos em varios eixos tematicos, dentre os quais estava
“Quadrinhos e Literatura”. A maioria dos trabalhos que versava sobre adaptacao de obras
literarias para HQs apontava a tendéncia mercadolégica neste tipo de produgio editorial que,
a priori, incentivaria os estudantes a lerem os textos originais, denotando a dificuldade em
fazer uma analise comparativa entre romance e HQ. Esta breve explanacao é para ambientar o
leitor no cavernoso terreno em que o presente trabalho se aventurara: buscar-se-a fazer analise
interssemidtica que corre pelo fio do texto literario gerador/original de Alvares de Azevedo,
“Noite na Taverna”, e sua adaptacao homonima para HQ) a partir da observancia de elementos

da literatura e estética goticas, suas aplicagoes e lacunas.

Palavras-chave: Adaptacao; Estética Gotica; Alvares de Azevedo

A INTERTEXTUALIDADE ENTRE “SANDMAN”
E WILLIAM SHAKESPEARE

Gabriele Cristina Borges de Morais

A presente pesquisa pretende analisar as ocorréncias de intertextualidade entre a série
em quadrinhos “Sandman”, de Neil Gaiman, e aspectos da vida e obra do dramaturgo e poeta
inglés William Shakespeare. Nosso corpus consiste em trés revistas da série “Sandman” (n°
14, n° 19 e n° 75) e as pegas teatrais “Sonho de uma noite de verao” e “A Tempestade”, que
serao analisadas de forma comparativa de modo a comprovar que ha intertextualidade entre
as revistas em quadrinhos e as obras literarias. Sobre a intertextualidade, nossa pesquisa foi
tfundamentada dentro da Linguistica Textual através da obra de Koch et al. (2008) e dentro
dos Estudos Literarios através de Samoyault (2008). A intertextualidade, termo criado pela
critica literaria bulgara Julia Kristeva, é baseado no conceito de dialogismo de Bakhtin (2012),
segundo o qual todo discurso dialoga com discursos anteriores e posteriores a si, sendo o
mesmo valido para os textos. Com isso, comprovamos os processos pelos quais Neil Gaiman
teria passado para criar o roteiro da historia em quadrinhos, além dos conhecimentos que

os leitores devem possuir para compreender de forma eficiente a intertextualidade na obra.



Por fim, também pretendemos discutir, ainda que brevemente, a relagao entre quadrinhos e

Literatura com base nos resultados obtidos através desta pesquisa.

Palavras-chave: Sandman; Shakespeare; Intertextualidade

TRISTE FIM DE POLICARPO QUARESMA
EM HQ: 0 PATRIOTA DO BRASIL

Jéssica Tayand Francisca Silveira

A obra Triste fim de Policarpo Quaresma, do autor Afonso Henriques de Lima Barreto,
considerado um romance exemplar do Pré-Modernismo, representa e faz varias criticas a
sociedade da época, tais como: o abuso de poder por parte dos governantes, o interesse
da burguesia em casamentos por conveniéncia, as injusti¢as sociais, dentre outras. Sua
adaptacao quadrinistica, elaborada por Lailson de Holanda Cavalcanti enfatiza o patriotismo
do personagem Policarpo Quaresma, vulgo Major Quaresma. O presente estudo tem como
objetivo comparar trechos da obra original (BARRETO, 1998) com fragmentos da obra
quadrinizada, fazendo um paralelo entre as duas. Para isso, serao analisadas as vinhetas, as
cores e os tragos presentes na adaptacao. Além disso, observa-se que no ensino basico os alunos
sentem “dificuldades” em ler e analisar obras literarias, dessa forma, ¢ possivel trabalhar com
as adaptagOes quadrinisticas como um recurso que auxilia na formagao do leitor (RAMOS,
2009), além disso, se torna interessante inserir HQ) no ensino, pois proporciona o mesmo
ser mals atrativo e envolvente. Segundo Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos (2009, p. 9),
as historias em quadrinhos “(..) gradativamente passavam a ser entendidas pela sociedade
nao mais como leitura exclusiva de criancas, mas, sim, como uma forma de entretenimento e
transmissao de saber que podia atingir diversos publicos e faixas etarias”, ou seja, através das
adaptacoes ¢ possivel que as pessoas conhecam e se interagem na leitura das obras literarias.
Portanto, as HQ) oferecem diversas possibilidades de aprendizagem, no estudo especifico,
para se analisar o patriotismo do protagonista Policarpo Quaresma.

Palavras-chave: Patriotismo; Analise; Quadrinhos

THE ARRIVAL: UM PROCESSO TRANSCULTURAL
Joane Ledncio de Sd

Este trabalho tem como objetivo principal analisar o processo de transculturacdo
retratado na obra “The Arrival”, de Shaun Tan. Através de uma narrativa imagética sem
a presenca palavras, Tan transparece em suas ilustracOes, elementos representativos do
choque entre culturas, da figura do imigrante, do sentimento de unhomeliness, e da
adaptacao a um novo contexto cultural, entre outros. A pesquisa é fundamentada sob a

6tica dos Estudos Culturais e Pés-coloniais, os quais agregam uma interpretagao da cultura
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baseada na diversidade e no hibridismo, superando os conceitos rigidos e univocos, até
entao legitimados, como desculturac¢ao e aculturagao. Para tanto, consideramos autores
como o académico Homi K. Bhabha e o romancista Salman Rushdie, no que concerne
aos conceitos de “entre-lugar” e homem traduzido, respectivamente. Em relacdo a
transculturacao e aos aspectos identitarios a serem considerados, recorremos aos estudos
de Euridice Figueiredo e Fernando Ortiz; utilizamos também, as idéias do autor Roland
Walter, quanto a abordagem de um processo transcultural que possa abranger a realidade
“p0Os-/transnacional” do mundo. Diante dessa perspectiva, a narrativa grafica, silenciosa e
memorialista de Shaun Tan nos mostra a representacao de um processo transcultural, no
qual, através da trajetoria figural do protagonista, se da a formagao do homem traduzido,
abrangente desde a partida do passado identitario até a chegada ao presente divergente.

Palavras-chave: Transculturacao; Estudos Culturais; Narrativa Grafica

“E PARA SE DESFAZER DE UMA CARGA DE NOSTALGIA
QUE VOCE FOI TAO LONGE™:
AS CIDADES DE WILL EISNER E ITALO CALVINO

Leilane Hardoim Simaoes

Com esta pesquisa buscaremos estudar, através do arcabouco teérico da Literatura
Comparada, as aproximagoes literarias entre a obra do quadrinista estadunidense Nova
York: a grande cidade e a obra Cidades invisiveis do escritor italiano Italo Calvino. A
Literatura Comparada é um estudo, uma disciplina indisciplinada, que a muito se encontra
em voga no ambito dos estudos literarios e que foi a pedra basilar de varias outras teorias
contemporaneas, como aqui sera explanado. A partir dessas diversas teorias relacionadas
com as discussdes mais recentes da Literatura Comparada proporei um estudo pautado
principalmente na obra do quadrinista Will Eisner intitulada Nova York: a grande
cidade. Para tanto, o artigo se inicia com uma breve introdugao aos estudos da Literatura
Comparada, os seus desenlaces em meio a critica contemporanea e suas contribui¢cdes no
meio literario, para em seguida aproximar a histéria em quadrinho de Eisner com a obra
de Italo Calvino As cidades Invisiveis, os relacionando enquanto a criacdo de cidades
textuais que a0 mesmo tempo em que é fragmentaria, acaba por se aproximar com uma
cidade global. E por fim, passaremos pelo o estudo do quadrinho de Eisner: Nova York:

a grande cidade pensando nas teorias e conceitos que podem envolvé-lo no meio literario.

Palavras-chave: Will Eisner; Literatura Comparada; Italo Calvino

TERRITORIOS SOCIAIS:
QUADRINHOS EM JULIO CORTAZAR



Lucia Caminada Rossett:

O assunto principal é apontar como a interagao entre imagem e escrita criar o que
nos chamamos as narrativas como territérios. Neste caso em particular,”’Fantomas contra
los vampiros multinacionales” é um trabalho menor do escritor argentino bem conhecido,
Julio Cortazar. Nosso principal objetivo ¢ analisar a relaciao entre a imagem e a palavra.
Em particular, a conexdo da histéria em quadrinhos e os aspectos sociais da literatura.
Consideramos que a partir da relagao entre a escrita e a imagem, ha uma espécie de zona
intermediaria. F nesta zona intermediaria onde as narrativas como territérios nascem.
Baseado nos quadrinhos de Fantomas, podemos perceber neste livro uma forma clara de
denucia do capitalismo multinacional. E, para isso, a palavra nao ¢é suficiente: a imagem ¢
necessaria para descrever o territorio social. A historia em quadrinhos também é uma forma
de expressar o que s6 a literatura nao pode: o monstro da multinacional sdo os principais
caracteres em um mundo consumista. Em consequéncia, a imagem é o complemento da
palavra e mostra, de uma forma muito irdnica, como a literatura interage com imagem. A
partir deste ponto de vista, o comico ¢ considerado como um dispositivo que permite a
esta interzona para sobreviver e que da a palavra um complemento iconico. Sem o {cone,

a palavra nio pode descrever o que o contemporaneo quer mostrar sobre a sociedade.

Palavras-chave: Imagem; Literatura; Quadrinhos

0S RISCOS DE UM PERIPLO EM THE
ARRIVAL, DE SHAUN TAN

Ludimila Moreira Menezes

A presente comunicacao concentra-se na emergencia de um périplo escritural no romance
grafico The Arrival (2006), do quadrinista australiano Shaun Tan. Para tanto, parte dos estudos
de Jacques Derrida sobre a literatura, a hospitalidade e a relagao dos homens com os animais para
investigar como o contato com o novo mundo afeta a experiéncia do personagem anénimo, na
condicao de imigrante. Ao conferir protagonismo a um tipo excéntrico de animal o autor suplanta
qualquer trago de especismo viabilizando agenciamentos outros no quadrinho. A concepcio, a
dicgdo onirica do espago urbano depdem sobre os impasses, as comunhdes dos personagens
encadeados em um arranjo de incalculabilidade narrativa. Presentifica-se entre a feicao de album-
reliquia de fotografias e o empenho do escritor em desorbitar o itinerario do chegante uma
narrativa catalisada pela irrupcio do suspense que aqui se manifesta em surpresas. A medida
que o enredo se desenvolve, a acolhida ainda fragmentada disponibiliza zonas de pacificagdo, de
redencao para o personagem anonimo e também para o leitor que nesse redemoinho de sentidos
entra em cena nao escapando dos apelos do texto-escritural. Trata-se de uma abordagem que
busca focalizar as modulacdes éticas e os incessantes movimentos de estranhamentos, de solidao

e de esperan¢a em uma narrativa que aposta na ressonancia do siléncio.

Palavras-chave: Périplo; Ressonancia; Escritura
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LEITURAS DE SHAKESPEARE A PARTIR DE
NEIL GAIMAN - ALGUMAS GONSIDERAGOES
SOBRE GRAPHIC NOVELS E PARODIA

Mazara Alvim de Almeida

O presente trabalho visa analisar (re)leituras feitas pelo escritor e roteirista britanico
Neil Gaiman, em sua aclamada graphic novel Sandman, da peca A Midsummer nights
Dream, do poeta inglés William Shakespeare. A presenca de referéncias literarias na obra
de Gaiman ¢ bastante notavel. Através de nossa proposta de leitura, pretendemos mostrar
como tal presenca contribui para o dialogo da obra, uma graphic novel, com o canone
da literatura ocidental. A relacio entre quadrinhos e literatura, especialmente aqueles
pertencentes ao subgénero graphic novel, mostra-se bastante proficua e interessante para
investigacao. Essa reflexao segue a atual tendéncia de abordar as artes de uma perspectiva
interdisciplinar, uma vez que as fronteiras entre as mesmas mostram-se cada vez mais
difusas (Figueiredo, 2010). Nossa analise sera feita do ponto de vista da teoria da parddia
proposta por Linda Hutcheon em sua obra Uma Teoria da Parédia — Ensinamentos das
formas de arte do século XX (1991), argumentando como a graphic novel de Gaiman,
ao se apropriar de obras pertencentes a tradi¢cao da literatura ocidental, tanto cria algo
novo através de uma transcontextualizacio do canone, bem como se coloca junto ao
mesmo, como um canto paralelo. Algumas consideragoes sobre a natureza das histérias
em quadrinhos — em especial as graphic novels — em si serdo feitas, baseando-se em textos

de Zanettin (2009), Eco (2008) e Eisner (1989).

Palavras-chave: Graphic Novel; Sandman; Parédia

DOS QUADRINHOS AO CINEMA: UMA ANALISE SOBRE A
ADAPTAGAO DA OBRA “CORALINE”, DE NEIL GAIMAN

Maria de Fatima Babini Cabral

O presente artigo pretende analisar a adaptagcao do romance “Coraline”; do autor
britanico Neil Gaiman, para a graphic novel homonima ilustrada por P. Craig Russell e,
a partir da analise, realizar um comparativo entre essa versao e a cinematografica feita
da mesma obra pelo diretor Henry Selick, em 2009. O romance, publicado em 2002,
conta a historia de Coraline, uma menina que nao tem atencao dos pais e, por isso, vai
atras de aventuras, indo parar em um mundo secreto e assustador, onde tem que tomar
importantes decisdes para poder salvar a familia. O objetivo deste artigo ¢ o de melhor
entender o processo pelo qual o texto literario passa até chegar aos quadrinhos e as telas
de cinema, explorando as especificidades de cada meio, e baseando-se principalmente no
conceito de dialogismo intertextual estudado por Robert Stam. Outros autores, como

Julio Plaza, Will Eisner e McCloud, também serao utilizados para sustentar que, quanto



mais divergéncias as linguagens avaliadas apresentarem, mais a transposicao de signos
respondera pela construcao de uma outra mensagem em outra linguagem. Quando se fala
em transposi¢ao de linguagens, por mais que a historia retratada seja a mesma, cria-se uma
outra mensagem. Nao ha como os quadrinhos de “Coraline” serem uma cépia do filme

nem do livro, pois todos sdao constituidos de conceitos e estruturas diferentes.

Palavras-chave: Adaptacgao; Coraline; Linguagem

0 PROBLEMA DO HEROI NACIONAL: “0 GUARANI”
NA LITERATURA E NOS QUADRINHOS

Pascoal Farinaccio

O presente trabalho busca investigar as contradicoes estéticas e ideolégicas
envolvidas na representacdo do primeiro heroi nacional, o indio Peri, em sua fonte literaria
(0 romance “O Guarani”, de José de Alencar, publicado originalmente em 1857) e na
recente adaptagdo para a linguagem dos quadrinhos realizada por Luis G¢ e Ivan Jaf para
a colecio “Classicos Brasileiros em HQ”, da editora Atica. Como se procurara demonstrar,
enquanto heroéi tipicamente brasileiro, Peri ndo convence quer na obra literaria, quer nos
quadrinhos: no romance, ¢ permanentemente comparado ao colonizador portugués,
aproximagao perigosa e que sempre o coloca em nivel de inferioridade; na HQ, para
efeitos de atualizacdo e empatia do publico jovem contemporineo, o herdi nacional é
desenhado a semelhanga de Tarzan. Contradigoes estéticas e ideologicas que resistem a
passagem do tempo e que tém a ver com um complexo de inferioridade sociocultural cujas
raizes remontam 2 histéria colonial do pafs. E pouco crivel para um leitor brasileiro que
um her6i, no sentido tradicional do termo, implicando nog¢des de coragem, honestidade
e honra superior, possa ser simplesmente de origem local. Para discutirmos o problema
proposto, nos valeremos da fortuna critica sobre o romance de Alencar, bem como de
algumas importantes reflexdes do tedrico de comunicagao Umberto Eco sobre o super-
homem de massa.

Palavras-chave: José de Alencar; “O Guarani”; Historias em Quadrinhos

MACHADO DE ASSIS EM QUADRINHOS: LINGUAGENS
EM INTERACAO FORMANDO 0 GOSTO PELA LEITURA

Patricia Kdtia da Costa Pina

Esta Comunicagao aborda trés adaptagdes quadrinisticas de contos machadianos —
“O Enfermeiro”, “A Cartomante” e “Conto de Escola” — criadas, respectivamente, por
Vilacha e Rodrigues, Fevereiro e Sperl, Silvino. Considera-se o processo de adaptagao como
uma primeira leitura e, portanto, como uma interpretagao (Iser, 2005; Zeni, 2009) da obra-
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fonte. Trata-se, na concepcao deste trabalho, de uma estratégia de aproximacao entre a obra
canonica (Perrone-Moisés, 1998) e o leitor contemporaneo (Canclini, 2008), cujos padroes
de gosto e de consumo de bens culturais obedecem aqueles ditados pela TV, pelo cinema,
pelo computador (jogos, internet etc). O foco para este estudo ¢ a analise da interagao das
linguagens verbal e nao-verbal e como essa relacio pode funcionar para criar interesse
pela leitura na contemporaneidade, sem definir a adaptacio como um trampolim para a
obra-fonte, mas tomando a obra adaptada em sua especificidade, estudando o processo de
interagao entre alinguagem da HQ) e o jovem de hoje. Questiona-se, assim, como a adaptagao
para os quadrinhos de uma obra novecentista, cuja tematica ¢ historica, cuja linguagem
representa uma época, cujos valores discutidos afastam-se dos de hoje, aproximaria o leitor
do século XXI do impresso e se, nesse transitar da palavra, que encena um passado e suas
marcas culturais, para o dialogo da linguagem verbal com a nao-verbal (tracos, cores, balGes
etc.), os quadrinhos poderiam agregar aspectos culturais atuais, num processo resultante
exatamente do didlogo entre essas duas linguagens, de sua hibridizacao. Espera-se provocar
uma discussao acerca das adaptagoes como arte e como um dos possiveis instrumentos de
formacao do gosto pela leitura. Observar-se-ao os horizontes de expectativas que provocaram
o surgimento dessa atualizacao, sua organizagao estratégica, sob a luz, principalmente, de
Paulo Ramos (2009), Waldomiro Vergueiro (2009), Scott McCloud (2005, 2006, 2008),
Mendo (2008), Eliana Yunes (1989, 2009), Pina (2010; 2012), Mafra (2003), entre outros.

Palavras-chave: Literatura em Quadrinhos; Leitor Contemporaneo; Machado de Assis

0 HOMEM INVISIVEL: FAZENDO GRIFFIN UM PATETA

Rodrigo Otdvio dos Santos

O presente artigo procura analisar a versao da obra O Homem Invisivel, de H.G.
Wells criada pelos estidios Disney na década de 1980 na série que aqui no Brasil ficou
conhecida como “Pateta faz historia”. Com roteiro de Greg Crosby, desenhos de Hector
Adolfo de Urtiaga e Horacio Saavedra e arte-final de Carlos Valenti e Rubén Torreiro, a
histéria em quadrinhos coloca a personagem Pateta como a personagem central da trama
de Wells, tentando transpor com muito humor a novela distépica do periodo vitoriano. As
similaridades entre os dos textos serao abordadas neste artigo, bem como as diferencas,
ora sutis ora gritantes, entre ambas as obras. Sera analisada a criagdo e personificagao das
personagens, o quanto a personagem Pateta influencia na personagem Griffin e o papel do
coadjuvante Mickey na trama. Além disso, tentaremos mostrar como os estudios Disney
contornam o ar pessimista de Wells por meio do humor das personagens e do roteiro
estabelecido pelo escritor da histéria em quadrinhos. Tentaremos mostrar também como
o uso do desenho escrachado e dos requadros diferenciados ajudam a colocar os valores
de ironia e comicidade no desenrolar da trama. Por fim, faremos nossas consideracoes

finais e indica¢oes de novos trabalhos académicos sobre o mesmo assunto ou correlatos.

Palavras-chave: Literatura; Distopia; Disney



EU, FERNANDO PESSOA EM QUADRINHOS: REFLEXOES
A DUAS VOZES E MULTIPLAS IMAGENS

Susana Ramos Ventura
Eloar Guazzelli

A comunicagao de pesquisa “Eu, Fernando Pessoa em quadrinhos: reflexdes a duas
vozes e multiplas imagens” centra-se no estudo de caso de um album de quadrinhos
construido para abordar a vida e a obra do poeta portugués Fernando Pessoa. “Eu,
Fernando Pessoa em quadrinhos”, de Eloar Guazzelli, com roteiro de Susana Ventura
(Sao Paulo: Peiropolis, 2013), ¢ um album que propoe uma abordagem do poeta
portugues utilizando um roteiro que partiu de epistolografia, poesia e, até mesmo, da
prosa de um necrolégio. Conhecendo a fundo o trabalho do quadrinista e sua paixao
por Fernando Pessoa a roteirista buscou oferecer a ele um possivel percurso que também
contemplasse as necessidades dos jovens leitores do album e que seguisse uma logica de
roteiro cinematografico. A partir do roteiro, o quadrinista criou uma viagem pela “Carta
da génese dos heteronimos” (de Fernando Pessoa a Adolfo Casais Monteiro), pela obra de
Alberto Caeiro, Alvaro de Campos, Ricardo Reis e Bernardo Soares e pelo elogio finebre
do poeta Luis de Montalvor que contou, aos leitores do Diario de Noticias (de Lisboa),
um resumo da vida do poeta quando de sua morte, em novembro de 1935. Mapeamos,
para efeito desta discussdo, diferentes fases da construcao do album sob distintos
angulos, abrangendo desde a escolha dos trechos a serem aproveitados no roteiro até
as dificuldades inerentes a transposi¢ao da linguagem verbal para uma narrativa sobre
imagens sequenciais. O dialogo entre os dois artifices do album durante o seu percurso
até a conclusiao do trabalho foi intenso e gerou reflexées que se revelam norteadoras para

futuros projetos de leitura de literatura em HQ.

Palavras-chave: HQ); Literatura Portuguesa; Quadrinhos e Literatura

LOST GIRLS: REFLEX0 PORNOGRAFICO
Thalita da Silva Coelho

O erdtico e o pornografico sempre estiveram presentes no nosso cotidiano, mais
ou menos explicitos, Alan Moore ¢ Melinda Gebbie decidiram mostrar sem pudores
aquilo que muitos deixam na penumbra. Um estudo sobre a aclamada HQ pornografica
Lost Gitls, analisando aspectos da adaptagao de textos literarios para os quadrinhos e as
mudancas feitas para se encaixar numa construcao de identidade sexual. O trabalho visa
estudar a construcao da narrativa da memoria, que ¢ influenciada nao s6 pelo acontecido,
mas pelo imaginado e o vivido anteriormente e posteriormente. Toda a narraciao de Lost
Girls se pauta em narrativas de si: relatos, cartas, diarios e leituras paralelas de outras obras.

Ou seja, a historia sempre passa pela subjetividade de alguém, daquele que nos conta. Lost
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Girls sendo uma HQ pornografica com a predominancia da figura feminina, o artigo
discute brevemente o papel da mulher neste universo erético. Lost Girls é uma narrativa
de liberdade sexual, através dos relatos onde fantasia e real se confundem, Alice, Wendy
e Dorothy exorcizam seus demoénios e libertam as meninas que estavam trancafiadas.
O sexo como libertador do trauma causado pelo proprio sexo. A pornografia é mal vista,
¢ algo devasso, Baudelaire disse que a volupia unica e suprema do amor esta na certeza
de se fazer o mal (apud BATAILLE, 1987, p. 119), em Lost Girls Alan Moore e Melinda

Gebbie soltam todos os males da caixa de Pandora.

Palavras-chave: Lost Girls; Pornografico; Literatura

“CLARA DOS ANJOS” EM HQ E A FORMAGAO
DO GOSTO PELA LEITURA HOJE

Thayse da Cruz; Pereira Belém

O presente trabalho pretende estudar o processo de adaptagao quadrinistica do
romance Clara dos anjos, de Lima Barreto, feita por Lelis e Wander Antunes, tendo
como objeto de investigacao a interacdao entre o verbal e o ndao-verbal, promovida pela
linguagem dos quadrinhos, e definida por PINA (2012) como linguagem hibrida.
Pretendemos discutir de que forma a adaptagao apresenta elementos que seduzem o jovem
leitor contemporaneo, aproximando-o da obra canoénica e influenciando-o na formacao
do gosto pela leitura. E importante ressaltar que as Histérias em Quadrinhos ndo sio
literatura e nem substituem a leitura de uma obra classica. Pois, segundo Ramos (2009,
p. 17) “Quadrinhos sao quadrinhos. E, como tais, gozam de uma linguagem autonoma,
que usa mecanismos proprios para representar os elementos narrativos”. As adaptagoes
quadrinisticas despertam o gosto pela leitura, fazendo com que o leitor sinta desejo de
ler a obra-fonte. No entanto, ressaltamos que o uso das HQ para Vergueiro e Ramos
(2009) depende de uma mediagao eficiente, feita principalmente pelo professor, ja que a
linguagem quadrinistica de acordo com Pina (2012) apresenta certa complexidade. Estudar
o processo de adaptagao do romance escolhido para analise, sua atualizagao, seus leitores
implicitos e os caminhos de leitura construidos e implicitados na nova versao, os horizontes
de expectativa que interagem nessa transformacao, ¢ uma forma bastante instigante de
investigar a releitura do canone no século XXI brasileiro, observando os elementos que o
aproximam de nossas criangas e de nossos jovens, bem como uma maneira de reinventa-

lo, a partir das praticas de leitura contemporaneas.

Palavras-chave: Literatura em Quadrinhos; Leitor Contemporaneo; Literatura

Canonica



QUADRINHOS E MERCADO

139



~4{QUADRINHOS

zay‘m'sfémﬁsﬁ

140

PRODUGAO CULTURAL NOS QUADRINHOS DISNEY:
DESAFIOS EM UM MERCADO GLOBALIZADO

Celbi Vagner Melo Pegoraro

O objetivo do artigo é descrever brevemente e relacionar a producao dos quadrinhos
Disney, de modo a elaborar o inicio de uma analise sobre os processos de produ¢ao nos diversos
mercados editoriais ao redor do mundo. Este trabalho fara parte da tese em comunicagao
sobre o tema “Animaciao e Quadrinhos Disney: Producao Cultural no inicio do século
XXTI”. Como procedimento metodolégico, usaremos como instrumento de coleta de dados
a plataforma online Inducks. O Inducks é uma base de dados que tem por objetivo catalogar
todas as publica¢oes e histérias em quadrinhos Disney do mundo todo. Nao s6 ¢ possivel saber
rapidamente quais historias fazem parte de qualquer publicacio (ja indexada), como também
descobrir quem escreveu, colotiu, arte-finalizou, letreirou, colotiu e/ou traduziu uma histéria
em quadrinhos Disney. Na questdo analitica, a pesquisa parte das discussoes sobre Disney
elaboradas por Santos (2002), e outros autores como Andreae (2006), Barrier (1999), Duncan
(2009), Moya (1996), Raymond Williams (2001), Umberto Eco (1998), entre outros.

Palavras-Chave: Disney; Producao Cultural; Historias em Quadrinhos

0S CUSTOS AO LEITOR DE QUADRINHOS
BRASILEIRO E 0 EFEITO NO MERCADO

Danziel do Canto Oliveira Saks

Tal artigo realiza uma analise pratica e racional sobre o mercado de revistas de
histérias em quadrinhos impressas no Brasil, estudando a politica de precos assumida
pelas editoras em suas publicagdes e as influéncias e efeitos das decisoes editoriais na
variagao do publico consumidor de quadrinhos nas ultimas décadas. Sdo expostos
nimeros e estratégias editoriais observados no mercado brasileiro mais especificamente
desde o plano Cruzado; também ¢é realizada uma discussao através de dados obtidos por
depoimentos, artigos, reportagens, debates, palestras e entrevistas de autores, editores e
outros profissionais envolvidos com o ramo. O objetivo deste trabalho ¢é fornecer ao leitor
subsidios para interpretar os fatos passados e recentes como os erros e os acertos das casas
publicadoras de histérias em quadrinhos em sua trajetéria editorial, e que o mesmo leitor
possa especular as perspectivas do mercado impresso de quadrinhos no Brasil. A discussao
e dados concentram-se no mercado editorial brasileiro, porém o trabalho também traz
informagdes sobre acontecimentos recentes do mercado americano de quadrinhos, que
exerce grande influéncia sobre o mercado nacional através do licenciamento, importa¢ao
e exportacao de obras, e dadas as diferencas de mercados e economias apresentam

comportamento muito paralelo.

Palavras-chave: Precos; Quadrinhos; Mercado



CROWDFUNDING DE QUADRINHOS NO BRASIL:
DESMISTIFICANDO ESSA NOVA FRONTEIRA
DAS PUBLICAGOES INDEPENDENTES

Daniel 1 eal Werneck

Langado no Brasil ha 2 anos atras, o Catarse ja ¢ o maior site de crowdfunding do
Brasil, e vem se tornando, desde a publica¢ao de “Achados e Perdidos”, um dos meios
mais interessantes para a publicacio de quadrinhos independentes no pais. No entanto,
por se tratar de um territério novo, ainda existem muitos mitos e davidas sobre isso.
Este trabalho avalia todos os projetos de quadrinhos do Catarse, tentando identificar
tendéncias de comportamento que possam aumentar a chance de sucesso de projetos
tuturos. Faremos um levantamento da histéria do crowdfunding, suas origens, e como ele
foi se adaptando para o fim especifico de publicar quadrinhos. Comparamos o estado atual
do crowdfunding de quadrinhos brasileiros com a plataforma estrangeira Kickstarter, que
ja tem mais historia, mais projetos aprovados e mais exemplos (bons e maus) de como pode
ser feito o crowdfunding de publicagdes em quadrinhos. Analisamos os principais fatores
que levaram ao sucesso e ao fracasso de alguns projetos, nacionais e estrangeiros. Por fim,
as teorias levantadas por esse estudo serdo comparadas com a campanha de “Shogum
dos Mortos”, criada pelo autor do trabalho, e que foi um laboratério experimental dessas
teorias. Encerrada em 15 de Marco de 2013, a campanha quebrou alguns recordes, e ficou
acima da média em alguns quesitos, e dentro da média calculada pesquisada em outros,
apontando que ja existe um corpus tedrico suficientemente util e eficaz que justifique a

publicagao deste trabalho.

Palavras-chave: Crowdfunding; Independentes; Mercado

ROMANCE GRAFICO E DISCURSOS SOBRE 0
AMADURECIMENTO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Diego Aparecido Alves Gomes Figueira

A crescente publicacdo de historias em quadrinhos sob o rétulo de “graphic novel”
e seus correlatos tem recebido ampla cobertura da grande imprensa. Nos textos sobre
quadrinhos que circulam em jornais e revistas, ¢ comum notar um grande nimero de
meng¢oes a um “amadurecimento” das HQs como forma de arte a ponto de justificar
as comparag¢oes do meio com a literatura. Também os textos que tratam da histéria das
historias em quadrinhos também tendem a falar de uma “evolucao” rumo a formas
mais sofisticadas de narrativa e tematicas mais complexas. Em ambos os casos, os textos
adotam ativamente um posicionamento contrario a ideia ainda muito difundida de que
os quadrinhos sdo essencialmente um produto destinado a criangas. Neste trabalho, nos

referimos a essa imagem dos quadrinhos como “coisa de crian¢a” como sendo um tipo
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de estereotipo, conforme definido por Amossy & Pierrot (2005). O objetivo do presente
trabalho ¢ analisar como o discurso sobre o “amadurecimento dos quadrinhos”, presente
em diferentes veiculos de midia e nas apresenta¢oes das proprias obras, se interpoe para
contestar esse esteredtipo. Também analisamos como a ideia de quadrinhos maduros se
combina com uma imagem de leitores “adultos”, mais propensos a consumir os quadrinhos
no formato das “graphic novels”. Para isso, nos pautamos nos pressupostos teoricos
da Analise do Discurso de linha francesa, especialmente os trabalhos de Dominique
Maingueneau. O corpus para analise ¢ formado por reportagens, resenhas e matérias
informativas publicadas na grande imprensa brasileira nas ultimas trés décadas e por
declaracées de profissionais da area de quadrinhos (autores e editores) a veiculos mais
especializados na cobertura do mercado de HQ)s, além de textos que sio publicados junto
as obras (textos de orelhas, capas, prefacios, apresentagoes em sites das editoras etc) que

buscam caracterizar aquelas HQs como um produto destinado a “leitores maduros”.

Palavras-chave: Romance Grafico; Quadrinhos Adultos; Estereétipos

CONSUMO DE MANGA NA FRANGA: ENTRE A
EXPERIENCIA INDIVIDUAL E COLETIVA

Elisabeth Eglem

Objetivo - Essa comunica¢do pretende mostrar como a experiéncia de consumo
de manga se constroi entre o consumo individual e/ou coletivo, estudando o caso do
mercado francés. Temas da comunicagao - O processo da experiéncia individual e coletiva
de consumo aplicado ao caso do manga; - uma reflexao sobre a natureza do consumo de
manga, considerando varios temas constitutivos desse consumo: forma fisica do produto
(livro, objeto virtual), acesso ao produto (compra, empréstimo, leitura dos scan-trads na
internet) e a relagio com outros produtos e praticas afins: produtos derivados, cosplay,
comportamentos de cole¢ao ou descarte etc. - a complementaridade do individual e do
coletivo na experiéncia de consumo de manga, numa relacao que favorece a satisfacao
do leitor-consumidor; - a evolugao do papel do consumidor e sua transformacao relativa
em profissional perante a comunidade de fas. Base tedrica - Os resultados da pesquisa de
campo etnomarketing realizada em Paris em 2012 (durante seis meses) levam a um dialogo
com teorias relacionadas ao comportamento do consumidor: o conceito de experiéncia
em marketing e psicologia (por exemplo: Cova e Cova, 2002; Csikszentmihalyi, 1990),
as comunidades de consumo e tribos, virtuais e reais, em sociologia e marketing (por
exemplo: Maffesoli, 1988; Cova, 1995) e o consumo de produtos culturais por varios meios
de apropriagao: classicos (papel) ou digitalizados (scan-trad, streaming, DVD etc.) (por
exemplo: Azuma, 2008; Luiz, 2011; Ramos, 2011; Golumot, 2001; Belk, 1989).

Palavras-chave: Comportamento do Consumidor; Manga; Novas Midias



TURMA DA MONICA JOVEM - 0 MANGA COMO
FERRAMENTA DE DESIGN ESTRATEGICO

Kaori Ishibara Tamekuni

Este artigo pretende abordar o uso do manga como estratégia de mercado, além
de mostrar a for¢a do design editorial, que possibilita lancamentos de novos produtos.
A aceitagao do manga no Brasil ¢ clara, segundo VASCONCELLOS (2004): Desde
o ano 2000, editoras do Brasil vem publicando mangas para serem lidos pelo puiblico
brasileiro, e a cada ano vem crescendo o numero de leitores de manga no nosso mercado
que anteriormente dividia-se apenas entre os leitores das revistas da Turma da Monica

<

e os dos “comics” americanos. Em 2008, os estiadios Mauricio de Sousa lancaram a
revista Turma da Monica Jovem, em estilo manga, como estratégia para se aproximar
do publico infanto-juvenil, e sua aceitagao foi enorme. Varias vezes a revista se encontra
na lista de livros infanto-juvenis mais vendidos da revista Epoca. Em Turma da Ménica
Jovem, diversos simbolos do manga foram apropriados, os olhos grandes e brilhantes,
onomatopeias, gotas de suor. Outros signos que traduzem esse novo universo podem ser
percebidos: os guarda-roupas dos personagens ganharam novos estilos que reflete suas
personalidades, além de em varios episdédios a moda do bairro Harakuju estar presente
e a moda ¢ estratégia mercadologica da Turma da Monica Jovem. Em setembro de 2008
os personagens de Turma da Monica Jovem participaram de um desfile para a AMEM,
Associa¢ao dos Amigos do Menor pelo Esporte Maior, em 2011 a Merheje langou os
esmaltes e kits de cuidados de unha da Turma da Monica Jovem e percebe-se que ligagao
entre moda e manga se fortalece, o design sai do suporte papel e vai para o tecido, para
a modelagem, produtos e embalagem. O sistema de romanizacdo de palavras japonesas

adotado sera o Hepburn. Nas citagoes sera mantida a forma original de escrita do texto.

Palavras-chave: Manga; Design Estratégico; Turma da Monica Jovem

DESENVOLVIMENTO DO SETOR DE QUADRINHOS
NO CEARA: DEBATE RELACGIONADO

SOBRE A AUTOPUBLICAGAO E A DEFESA

DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

1 eonel Gois .ima Olveira

O desenvolvimento da industria criativa no Ceara vem evidenciando avangos para a
definicao de politicas publicas voltadas ao setor de quadrinhos. Questoes relacionadas sobre
a autopublicagdo e a defesa da propriedade intelectual vém sendo destacadas como opg¢oes
para os agentes envolvidos com o setor. Este trabalho tem como objetivo debater como
o setor de quadrinhos pode se desenvolver de uma forma mais consistente e prolongada.

Para tanto serdo discutidos os aspectos que envolvem a propriedade intelectual (direitos
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autorais e conexos), o estabelecimento de politicas publicas e a consolidacao da cadeia
produtiva do setor. Especificamente serdao abordados os meios de financiamento para a
publicacdo das obras autorais como, por exemplo, editais, crowdfunding e webcomics.
Os procedimentos metodolégicos adotados sao: pesquisas bibliograficas e documentais
e realizacao de um grupo focal com agentes da cadeia produtiva do setor de quadrinhos
no Estado do Ceara. Os dados foram analisados pela técnica de Analise Tematica que se
insere no conjunto das técnicas de Analise de Conteudo. Os resultados indicaram que o
desenvolvimento do setor depende de uma maior conscientizacao dos agentes da cadeia
produtiva quanto aos seus direitos de propriedade intelectual. A atividade precisa ser vista

como um negocio, além de ser entendida apenas como uma arte.

Palavras-chave: Propriedade Intelectual; Direitos Autorais e Conexos; Cadeia Produtiva

0 TERROR BRASILEIRO: UM OLHAR SOBRE UMA
TRADIGAO POPULAR DOS QUADRINHOS

Luciano Henrigue Ferreira da Silva

Desde as primeiras publicagdes de quadrinhos de terror pela editora La Selva a
partir de 1950, desenvolveu-se uma tradicao editorial que se prolongaria por cerca de
quarenta anos no mercado consumidor brasileiro. A popularidade do género de terror
nos quadrinhos brasileiros permitiu a proliferacido, a sobrevivéncia e o crescimento
de muitos pequenos editores, principalmente os da periferia paulistana. Dos métodos
de importacao e adaptagao de material da editora La Selva a busca de emancipacio e
valorizagao do artista brasileiro pela editora Outubro, temos no quadrinho de terror uma
importante fonte de material para uma reflexdo sobre praticas de trabalho, organizacio
e metodologia dos editores brasileiros. A tradi¢ao de publicagdes de terror iniciada por
estas editoras produziu centenas de titulos especializados no género, além de uma enorme
quantidade, ainda por ser devidamente estimada de pequenas editoras brasileiras. Com
base na pesquisa de doutorado do mesmo autor deste artigo, apresentamos aqui uma breve
situagdo desta tradi¢ao editorial, procurando abranger seu tempo de duragido, principais
editoras, autores e publicacbes. Investigando a variedade de publicagbes remanescentes
nos acervos de colecOes particulares e da gibiteca de Curitiba - tais como Terror negro,
Selegbes de Terror, Kripta e Mestres do Terror, entre outros - e complementando os dados
pesquisados com as informacgoes da literatura especifica sobre quadrinhos brasileiros -
autores como Waldomiro Vergueiro, Gongalo Junior, Reinaldo de Oliveira entre outros -
procuramos ampliar a contribui¢ao teérica sobre uma das tradigoes de maior importancia
para o mercado editorial de quadrinhos no Brasil, que ao nosso entender, merece uma
atencdo mais cuidadosa e aprofundada numa maior quantidade de futuros estudos.

Palavras-chave: Terror; Terror Negro; La Selva



AVENTURA E FICGAO: UM MARCO DOS
QUADRINHOS ADULTOS NO BRASIL

Lucio Iusz

A revista Aventura e Ficgao, publicada pela editora Abril entre setembro de 1986
e janeiro de 1990 (totalizando 21 edig¢des), foi um marco no fortalecimento do mercado
de quadrinho adulto no Brasil. Embora sua primeira fase (até a edi¢ao 13) tenha contado
apenas com o material adulto publicado originalmente pela editora norte-americana
Marvel, sua segunda fase (a partir da edi¢do 14) passou a trazer material de origem
europeia e, em especial, nacional. Autores brasileiros, como Watson Portela, Mozart
Couto, Flavio Calazans, entre outros, tiveram oportunidade de apresentar histérias em
quadrinhos adultas dos géneros de aventura e ficcdo cientifica (geralmente relegados a
fanzines e publicacdes independentes de pouca penetracio no mercado) em uma revista
de distribuicao nacional. A revista também contava com uma se¢ao de noticias (a partir
da edigao 17), que trazia biografias de artistas e novidades do mercado internacional de
quadrinhos, informacoes as quais os leitores brasileiros ndo possuiam muitas opgoes de
acesso. Esta pesquisa tem como objetivo apresentar um historico detalhado da revista
Aventura e Ficcao, tragando um paralelo dela com o panorama dos quadrinhos adultos
no Brasil na década de 1980, servindo como mais uma base para os estudos da produgao

e consumo de quadrinhos adultos nesse periodo.

Palavras-chave: Aventura e Ficcao; Década de 1980; Editora Abril

A CONSTRUGAO DA VISUALIDADE DA REVISTA
SESINHO - CODIFIGAGAO E DECODIFICAGAO
EM SEIS DECADAS DE HISTORIA

Marlene Ferreira Royer

Este trabalho analisa as capas da revista de historia em quadrinhos SESINHO
e a construcao da sua visualidade em épocas distintas, no periodo de 1947/1960 e
2001/2011, tendo como aporte tedrico metodoldgico o modelo de Stuart Hall que coloca
a comunica¢ao como uma estrutura produzida e sustentada na articulagdo de momentos
distintos, porem interligados, que consiste nas fases de producao-circulacao, distribui¢ao
e consumo. Neste processo, a codificacao e decodificacao representam praticas discursivas
de produgao de sentido, que podem influenciar, entreter, instruir e persuadir o receptor.
O objeto deste estudo ¢ a Revista SESINHO criada ha 65 anos pelo SESI — Servigo
Social da Industria — e, mesmo dirigida a infancia, seu conteido vem sendo absorvido por
diferentes geracoes. A analise da Revista SESINHO ocorreu com a sele¢ao de materiais
de diferentes décadas, entre 1940 e 1960, e a selecao das capas produzidas na primeira

década do século XXI. Por meio da analise dos codigos visuais e verbais deste produto
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comunicativo pode-se entender a longevidade do material e o teor discursivo da entidade.
Dentro do modelo de Stuart Hall, a analise das capas da Revista SESINHO, em épocas
distintas, permite verificar que a comunica¢ao do SESI manteve uma estrutura produzida
e sustentada nas fases de produgao-circulacao, distribuicio e consumo, para manter €
garantir a existéncia e a disseminagao da publicacdo. O objetivo da mantenedora ¢ que,
ao atingir seu publico alvo, a Revista SESINHO seja compreendida e transformada em
praticas sociais e seus efeitos se traduzam em mudancas de comportamento e aceitacao
do discurso proposto. Nas capas analisadas os temas e os elementos verbais e visuais
utilizados formam estruturas de sentido equivalentes na codifica¢ao e decodificacdo, que
se sustentam no compartilhamento de experiéncias de vida comuns entre produtores,

personagens e receptores da Revista SESINHO.
Palavras-chave: Revista SESINHO; Visualidade; Codificacio e Decodificacao
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CRIAGAO DO CARTUM E 0S MEIOS DIGITAIS

1 .eonardo Silva Ferreira

O objetivo do presente trabalho é propor uma pesquisa sobre os conceitos e os
processos de criagao do cartum, apropriando dos meios digitais, matricial e vetorial. Através
destas ferramentas, investiga-se a producao de cartuns por meios digitais, subvertendo
o uso das ferramentas tradicionais. Os meios que utilizados na pesquisa reproduzem
digitalmente a funcao de pincéis sintéticos. Buscando tragar dialogos criticos a respeito
deste assunto, a pesquisa sera desenvolvida através de experimentagoes, interligando teoria
e pratica, que por fim apresentara de forma organizada os resultados destes experimentos.
Diante da diversidade de experimentagdes e novos conceitos na pesquisa em arte digital,
esta pesquisa nao se apropriara de resultados fechados e conclusivos. A tecnologia na
atualidade tem favorecido a producio e alteragao de imagens em um tempo cada vez mais
resumido, em um mundo, cada vez mais dominado pelaimagem, tudo ocorre em velocidade
tao intensa, que nao conseguimos formar nosso préprio “universo’” imagético, em meio
essa rotatividade de imagens, busco em meu trabalho sempre uma nova ferramenta que
tavoreca a arte do cartoon. A proposta é abrir novas janelas para as investigacoes em arte
digital propondo e fomentando novas discussoes, enfatizando assim a grande valia desta

vertente para as artes visuais.

Palavras-chave: Criagao; Cartum; Meios Digitais

HISTORIA E HISTORIA EM QUADRINHOS - PROJETO
DE UM AMBIENTE DIGITAL (WEB-SITE) DIREGIONADO
A PESQUISA MULTIDISCIPLINAR EM ARTES VISUAIS

Panlo José da Silva

A intencao do trabalho é mostrar relacoes entre a arte, a historia e a cultura com as
linguagens visuais, usando o ambiente WEB para montar um site de pesquisa. Usando a
cronologia e aiconografia da HQ) parailustrar uma estrutura e formatar a pesquisa relacional
das artes através do ambiente digital. Este recurso possibilita estudo de conceitos e relagoes
mais complexas, usando o arsenal lidico dos quadrinhos e das artes. O ambiente digital
sera o facilitador da pesquisa e tornara a aprendizagem mais interativa. Uma pesquisa
com uso da WEB como meio para veicular informagoes relacionais entre as linguagens
visuais, tornando a interatividade aliada a disciplinas como histéria, artes, cinema entre
outras. A pesquisa se dara no campo das linguagens, do ambiente virtual e da estruturagao
de informagoes para criagio de um ambiente interativo de estudo e pesquisas. A base
nos quadrinhos ¢é devida a rica iconografia e relagées que esta linguagem assumiu em seu
desenvolvimento e modernizagao. Uma linguagem iconica em conjunto com o ambiente

digital na inten¢ao de potencializar a pesquisa e o aprendizado relacional entre linguagens.



O estudo dos layouts sera baseado em elementos dos quadrinhos e a interatividade,
através de links, fornecera um passeio pelas relagdes propostas. A multidisciplinaridade
sera contemplada nestas relacdes e trara para o trabalho uma visao geral das linguagens e

suas interagoes.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; WEB; Multidisciplinaridade

WEBCOMICS EM HTML5: CARACTERISTICAS,
EXPERIMENTOS E DESAFIOS

Rafael Silva Salvador

Em 2010, Steve Jobs anunciou que os dispositivos da Apple abandonariam o suporte
a linguagem Flash, e que os esforcos de sua empresa seriam concentrados numa nova
linguagem que ainda dava seus primeiros passos, mas ja oferecia um enorme potencial: o
HTML5. A partir desse ponto, a pesquisa e desenvolvimento de sites, aplicagdes, jogos,
histérias em quadrinhos e outros servicos da Internet nessa novalinguagem experimentaram
um crescimento acelerado, com diversos sucessos e surpresas em seu histérico (sobretudo
em midias moveis, como smartphones e tablets). O presente trabalho propde uma
apresentacao da linguagem HTMLS5 e suas principais caracteristicas, em paralelo com a
evolugao dos quadrinhos eletronicos, para em seguida apresentar um panorama atual com
diversos exemplos de webcomics em conteudo dinamico, plataformas digitais de leitura
para diferentes dispositivos e experimentos com recursos audiovisuais e interativos. Para
isso, o trabalho sera realizado com base principalmente na pesquisa de Edgar Silveira
Franco (autor do livro “Hqtronicas: do suporte papel a rede Internet”), Scott McCloud
(autor de “Reinventando os Quadrinhos”), e nos principais sites de referéncia sobre
HTMLY5, como a World Wide Web Consortium e o projeto “HTML5 Rocks” da Google.
Entre os exemplos estudados no trabalho, serdo abordados os aplicativos de leitura e
venda de quadrinhos da Marvel (The Marvel Comics App, Marvel Digital Comics Shop)
e as webcomics em HTML5 “Never Mind The Bullets”, “Tron Legacy”, “Soul Reaper”
e “Bifter”.

Palavras-chave: Webcomic; HTML5; Interatividade

0S BLOGS E 0S MALVADOS

Rodrigo Otavio dos Santos

No presente artigo demonstraremos como os blogs sio percebidos por André
Dahmer em seu webcomic Malvados. Uma vez que o webcomic ¢, em si, um blog, com
alteragoes praticamente diarias, a ironia de Dahmer parece ainda mais relevante, ja que

ele consegue rir e fazer rir de seus proprios problemas. Analisaremos, com este artigo,
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diversas modalidades de diarios de internet, ¢ a visao particular do autor em relagio a cada
um deles. As diversas tiras que aparecem ao longo do artigo foram retiradas do website
do autor e refletem mais do que apenas a visao de Dahmer, uma vez que encontram eco
em diversas facetas da sociedade, em diversos leitores, que se divertem, compreendem e
comentam a acidez da critica a este novo meio de comunica¢ao. Uma vez que os blogs sao
fundados na tradicao dos diarios, e mais ainda, na tradicao dos diarios intimos, a reflexao
sobre a forma como este meio esta sendo utilizado pelos usuarios da rede mundial de
computadores faz-se cada vez mais importante e urgente. Nocoes de publico e privado
se perdem, e diversas facetas dos individuos acabam por florescer gracas ao pseudo-
anonimato conferido pela rede. Analisaremos entdo estas e outras reflexdes, bem como
a visao particular de Dahmer, que fazem dos Malvados um dos principais webcomics do

Brasil na atualidade.

Palavras-chave: Internet; Blogs; Interacao
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CRITICALLY READING ALISON BECHDEL

Aline de Alvarenga Zonvi

This paper intends to analyze comparatively the autobiographical comics published
by Alison Bechdel: Fun Home - A family tragicomic (20006) and Are you my mother? - A
comic drama (2012), focusing on the question of self-representation in both image and text
- the exposition of the invisible, the unspeakable character which belongs to trauma. On
a second plan, there is the study of the relation established by the author, comprehending
her life, the life of her parents and the life of the writers her parents admired (as well as
the characters created by them). Of the same importance is the connection between the
construction of identity and the discovery of homosexuality, discussed in both books.
This paper is guided by the following words of Charles Hatfield: “this post-Pekar school
of autobiography, like the current comic book field as a whole, is a paradox: a collision of
mainstream commercial habits and countercultural sensibility” (Hatfield, 2005, page 112).
It aims, therefore, to study the work of Bechdel critically, taking in account the problems
and reflections that may appear on a combination of the medium of comics and the

gender of autobiography.

Palavras-chave: Autobiografia; Romance Grafico; Identidade

A REPRESENTAGAO DOS GENEROS EM
QUADRINHOS AUTOBIOGRAFICOS

Juliana Braga Celestino

O objetivo deste trabalho é demonstrar as diferencas e semelhancas na forma de
autorepresentar nas histérias em quadrinhos, no tocante aos géneros sexuais. Para melhor
observar essas proposicoes, analisamos HQ’s do género autobiografico, onde, na maioria
das vezes, o autor faz parte de todo o processo de feitura do produto, havendo uma
maior pessoalidade nestes trabalhos. Propomos, entdo, analisar se o género influencia
na construcao narrativa ¢ na forma como os fatos siao selecionados e encadeados, em
quadrinhos autobiograficos desenvolvidos por homens ou por mulheres. A partir de
estudos de género, autobiografia e identidade/representacio (baseados em autores como
Robyn Fivush e Catherine Haden, Sérgio Vilas Boas e Philippe Lejeune), demonstramos
as diferencas e semelhancas na construcao de narrativas de si mesmo, a forma como o
género se expressa na identidade do individuo e como os outros (leitores) percebem isso.
Analisamos também a maneira como os autores criam suas narrativas de vida, qual o
significado de transmitir o passado através da autobiografia em quadrinhos e quais os
aspectos focados da identidade e experiéncia de vida. A tentativa de objetivar a identidade
por meio do discurso na autobiografia é um aspecto observado, tendo em vista que
identidade ¢é algo subjetivo e a memoria ¢ seletiva, entdo alguns fatos sao expostos e
outros ocultados. A selecao também existe nas HQ's para contar a histéria com clareza e



objetividade. Afinal, escrever com imagens exige tato para escolher o que e como mostrar,
pois cada quadro encerra uma acdo e si. Para elucidar as colocacdes feitas no trabalho,
fazem parte da pesquisa quadrinhos autobiograficos feitos por mulheres e por homens,
principalmente Persépolis, de Marjane Satrapi, Fun Home — Uma tragicomédia em familia,
de Alison Bechdel, Maus — A histéria de um sobrevivente, de Art Spielgman, e Palestina,

de Joe Sacco, por serem titulos mais conhecidos do género.

Palavras-chave: Autobiografia; Género; Quadrinhos

BINKY BROWN E A MATRIZ AUTOBIOGRAFICA
NOS QUADRINHOS DOS EUA

Juscelino Neco

O surgimento dos quadrinhos autobiograficos no mercado estadunidense pode
ser demarcado pela publicagdao original de Binky Brown meets the Holy Virgin Mary,
em 1972. Nessa obra seminal, Justin Green constréi uma autobiografia centrada numa
infancia e juventude marcada por uma rigida criacao catolica, estabelecendo uma estrutura
narrativa onde ¢ possivel identificar uma série de topoi reproduzidos posteriormente no
trabalho de outros autores, como Robert Crumb, Harvey Pekar e Joe Sacco. Embora
a importancia de Binky Brown para o desenvolvimento da tradicao autobiografica seja
defendida por estudiosos (GRAVETT, 2005; ROSENKRANZ, 2002) e quadrinistas
como Art Spiegelman, no Brasil essa obra permanece inédita e, em grande medida,
desconhecida. Considerando a popularidade e o amplo espectro de experimentagao formal
da autobiografia, uma analise cuidadosa dessa obra fundante pode esclarecer importantes
questoes referentes as caracteristicas formais e do funcionamento desse género. Assim,
nesse estudo nos propomos primeiramente a fazer uma apresentacao do autor, destacando
o contexto em que Binky Brown foi produzida. Em seguida, efetuamos uma breve analise
da obra orientada em torno de trés eixos: estrutura narrativa; configuracao pictografica; e
a constru¢ao dos enunciados da autobiografia. Finalmente, tentaremos tragar uma cadeia
de inter-relagdes entre esse modelo discursivo fundador e a dispersio de objetos que
atualmente constituem autobiografia nos quadrinhos dos EUA. Nesse intuito, utilizaremos
principalmente as proposicoes tedricas advindas das narrativas do eu (LEUJENE, 2008)
e da arqueologia (FOUCAULT, 2000).

Palavras-chave: Autobiografia; Justin Green; Binky Brown
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RETRATO DO ARTISTA EM QUADRINHOS:
0 EU ARTISTICO NAS AUTOBIOGRAFIAS GRAFICAS
DE ALISON BECHDEL E ELLEN FORNEY

Renata I.ucena Dalmaso

Este artigo visa explorar as conexoes intertextuais entre artistas, autores e tedricos
presentes em graphic memoirs como as de Alison Bechdel (Fun Home: A Family
Tragicomic, 2006) e de Ellen Forney (Marbles: Mania, Depression, Michelangelo and
Me, 2012). Visto que a influéncia de artistas como James Joyce e¢ Vincent Van Gogh nio
¢ simplesmente sugerida nas narrativas mencionadas, mas esta diretamente relacionada
a progressao do enredo, o processo criativo do autor é mostrado como sendo parte de
uma tradigdo artistica mais ampla, algo que parece ser particularmente relevante em se
tratando de graphic memoirs, ou autobiografias graficas. Nesses trabalhos, a narrativa gira
além da descricdo e historia de um “Eu’”, esta especificamente ligada ao desenvolvimento
de um “Eu artistico”. Em Fun Home, por exemplo, a narrativa esta permeada de citacdes,
referéncias a trabalhos literarios e desenhos de fotografias de escritores, sem falar nas varias
alusoes a vida pessoal desses mesmos artistas. Sendo filha de dois professores de literatura,
a narradora Alison seguidamente utiliza as vidas e obras desses artistas na tentativa de fazer
sentido de sua propria familia: “Utilizo essas alusoes a James e Fitzgerald nao somente
como recursos descritivos, mas porque meus pais eram mais reais para mim em termos
ficcionais” (67, minha tradugao). Ja Forney procura nas vidas e trabalhos de outros artistas
bipolares uma maneira de lidar com a propria doenga e em como ela afeta o processo
criativo durante o tratamento: “Van Gogh era certamente o maior artista louco, torturado
e genial. [. . .] O que teria acontecido a ele se estivesse estabilizado tomando remédios? |. . ]

Pintando seus auto-retratos, sera que ele achou alguma calma? Foco? Alivio? Como eu?r”
(118, 220, minha traducao).

Palavras-chave: Graphic Memoir; Autobiografia; Intertextualidade
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0 PAPEL SOCIAL DAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS NA HISTORIA EM QUADRINHOS
PRIMAS: UM ESTUDO DE CASO

Alberto Ricardo Pessoa

Este artigo defende que a histéria em quadrinhos de cunho autoral se apresente
como uma possibilidade de comunicacao, capaz de se expressar acerca das questoes sociais
pertinentes em nosso cotidiano. Nao é mais aceitavel que se continue a trabalhar com
essa linguagem apenas como estratégia para ensinar conteidos ou para facilitar leituras
de obras literarias que sao adaptadas para as historias em quadrinhos com essa premissa.
Desenvolvendo as idéias de Will Eisner, Jairo Ferreira, Eduardo Vizer e Paulo Ramos,
consideramos as histérias em quadrinhos como um meio de informagao, reflexdo e
refratacao dos temas ligados a nossa sociedade e para isso, s20 necessarios que a COncepgao
das historias em quadrinhos compreenda algo além das técnicas de cria¢do de linguagem
verbal e ndo verbal. F preciso conhecimentos em metodologia de pesquisa, analise de
dados e avaliar a relevancia social desse tema que se pretende abordar, que apesar de
complementar a funcdo de entreter se soma ao discurso do informacao e denuncia dos
problemas e questoes sociais. A estrutura do presente artigo consiste em definir o que
sao historias em quadrinhos, seu papel social, autores que partilham dessa premissa e
apresenta o estudo de caso da histéria em quadrinhos em produgiao chamada Primas, que

se baseia em narrativas de prostitutas do sertao paraibano.

Palavras-chave: Midia; Educacao; Cotidiano

REPRESENTAGOES DA LOUCURA E
DA VILANIA EM BATMAN

Amaro Xavier Braga Jr

O artigo, desenvolvido a partir de uma analise de conteido com bases em algumas
historias em quadrinhos de Batman, discute a nocao de loucura apresentada nestes
quadrinhos e sua associagao com a de vilania. Retoma as discussoes de Michel Foucault e
Franco Basaglia acerca das mudangas sociais sobre a ideia de loucura, tanto na psiquiatria,
quanto em outros campos. Particularmente, a nocao de asilo e as mudangas sociais
quanto a situagao do louco e dos espagos sociais de tratamento da loucura e questiona
se tais percepcoes destes estudos sobre a saude mental podem ser identificadas nas HQs.
Mapeia a constituicao imagética e o perfil dos personagens vildes nas HQs de Batman a
partir da teoria do Estigma de Erving Goffman. Registra os parametros da construcao
arquetipica dos bidtipos visuais dos personagens as teorias raciologicas (do séc. 19) quanto
a aparéncia dos criminosos e loucos. Questiona os vinculos instituidos entre vilania,

loucura e criminalidade, concluindo que, nestes quadrinhos, ocorre a reprodu¢ao de uma



visao estereotipada de loucura, amplamente defendida no séc.19, mas abandonada no fim
do séc.20, que relaciona loucura a vilania e reproduzindo uma visdo negativa da pessoa
com sofrimento psiquico. Destacando como as Histérias em Quadrinhos poem colaborar

para a reproducao de visdes sobre a estrutura da sociedade e seu funcionamento.

Palavras-chave: Representagdes; Saude Mental; Quadrinhos

0 CAMPO DOS QUADRINHOS NO BRASIL
SOB A OTICA BOURDIEUSIANA

André Pereira de Carvalho

Este trabalho tem por objetivo abordar o universo das histérias em quadrinhos no
Brasil enquanto um campo social, dentro dos pressupostos teérico-metodologicos de
Pierre Bourdieu. Irei tratar da formagao do campo das histérias em quadrinhos no Brasil,
e trazer uma discussdo sobre a importancia dos micro campos de poder e relagdes de
conflito e harmonia presentes nesse campo. A analise sob a 6tica bourdieusiana implica
em observar os agentes sociais em um estado conflitivo, onde os campos sio a expressao
de uma sociedade dividida em classes, uma sociedade de diferencas, onde nicleos sociais -
os campos sociais - ddo vazao a expressao de costumes e tradigoes dos agentes sociais que
ali transitam. Baseado em observagdes registradas durante o desenvolvimento de minha
dissertagao de mestrado, posso afirmar que neste campo especifico encontramos os
elementos presentes na teoria dos campos de Bourdieu. E possivel observar, primeiramente,
um campo de poder. Nem todos os agentes sociais tém a mesma importancia relativa no
campo, alguns sio mais influentes e respeitados que outros. Essa distingao se da por
uma diferenciacio no grau de capital simbdlico que cada um possui. Os sujeitos que
se encontram em posi¢oes privilegiadas nesse campo nao fazem simplesmente um uso
imparcial desse capital, mas o utilizam para sustentar sua posi¢ao dominante. Isto é, quem
¢ influente e respeitado, faz uso de sua autoridade simbolica para justificar sua posi¢ao
privilegiada. Da mesma maneira que esses sujeitos formam estratégias de sustentagao do
status, os demais agentes sociais que nao possuem um grau elevado de capital simbolico
formam estratégias de subversao das regras, e tracam caminhos paralelos para alcangar
posicoes de destaque dentro desse campo. Com isso, Bourdieu analisa micro campos da
sociedade entendendo tanto suas particularidades especificas, quanto a influéncia que a

sociedade onde tais micro campos se situam exerce sobre eles.

Palavras-chave: Quadrinhos; Campo; Bourdieu
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CHARGE: A TESSITURA SUBVERSIVA
DE UM GENERO DISCURSIVO

Carla Ramos de Panla
Ivete Janice de Oliveira Brotto

O presente artigo propoe apresentar uma leitura do género discursivo charge, sob os
postulados bakhtinianos de linguagem. Trata-se de uma analise bibliografica fundamentada
em Bakhtin (2003), Romualdo (2000), Flores (2002) e Teixeira (2005). A charge ¢é
entendida como expressao de uma esfera de atividade humana, expressa intencionalidade,
¢ resultado do processo de interlocucao de homens na sociedade, em esséncia a principal
caractetistica do discurso chargico consiste na representacio de fatos/acontecimentos
geralmente da esfera politica. Nessa direcao, dialoga-se em especial, com a categoria
temporalidade, que caracteriza preponderantemente a trama do discurso chargico, pois
explicitamente a charge emerge de um dado contexto social, esta situada historicamente
no espago/tempo, e, por conseguinte a leitura do género em especifico exige a atencao ao
marco temporalidade, uma vez que este implica no processo de compreensiao da trama
delineada. E, concomitantemente discute-se com a categoria polifonia, no registro das
vozes ecoadas do contexto social passiveis de serem lidas e interpretadas na tessitura
da charge, pois diferentes contextos evocam diferentes vozes, e a discussao da trama de
vozes localizadas no tempo/espaco possibilita a leitura atenciosa do explicito/implicito.
Assim, compreende-se a charge como expressio de um enunciado sarcastico/subversivo,

emanado das tramas sociais, que se constitui importante instrumento de reflexao critica.

Palavras-chave: Charge; Temporalidade; Polifonia

UMA GIBITECA PARA GURITIBA

Cintia Negrao Nogueira

1. Objetivo geral - O objetivo geral deste trabalho foi reunir informagdes para o
projeto de uma Gibiteca, como parte de obtencdao do titulo de Arquiteta e Urbanista
pela Universidade Federal do Parana, no ano de 2008. Foram determinadas suas fun¢oes
e necessidades de estrutura para frequentadores, alunos, funcionarios e professores do
local. Além disso, procura chamar a atengdo para aspectos da producao e divulgaciao da
literatura grafica ao publico em geral e especificamente interessado. 2. Fundamentacio
teorica - Segundo depoimento de Key Imaguire Jr., arquiteto e o idealizador da Gibiteca
de Curitiba, tudo comecou em 1973, ano em que assumiu a direcao da recém restaurada
Casa Romario Martins. Segundo Imaguire (1997), a Gibiteca “teria que ser um lugar capaz
de polarizar todo o interesse por quadrinhos, e isso amplamente, de uma maneira capaz
de pesar, influenciar, contribuir para a cultura quadrinistica (..)”. Ou seja, deveria ser

um espaco para divulgar a literatura grafica, buscar mais leitores, e profissionalizar mais



artistas em potencial. 3. Procedimentos metodolégicos — (1) Pesquisa documental sobre a
origem e evolu¢ao da literatura grafica, partindo de um contexto global para o local; (2)

Analise do historico e atual estrutura da Gibiteca de Curitiba; (3) Pesquisa de campo,
através de entrevistas; (4) Estudos de caso de instituicoes similares; (5) Analise do entorno
e do terreno a ser escolhido. 4. Resultados parciais - O trabalho resultou num anteprojeto
arquitetonico de uma Gibiteca para a cidade de Curitiba, a partir de um programa de

necessidades para o edificio.

Palavras-chave: Gibiteca; Arquitetura; Historia dos Quadrinhos.

USO DO SINDICALISMO NOS QUADRINHOS
David Tomiis Ferreira da Silva

Nessa proposta de analise, uma pesquisa sobre o uso dos quadrinhos humoristicos
em movimentos sindicais para a comunica¢ao, e principalmente, a sua importancia para a
sociedade que esta acompanhando as noticias dos informativos impressos até mesmo as
midias digitais, como a internet, mas para isso, vou explicar sobre a historia dos quadrinhos
humoristicos e alguns autores que fizeram parte como os cartunista Henfil, Laerte e outros
cartunistas (inclusive do Ceard) que participaram desse movimento como divulga¢ao
impressa “O Pasquim” e outras publicacbes que surgiram no seculo XXI até os dias de
hoje. A metodologia dessa pesquisa nao é somente publicacbes impressas e digitais como
fonte de analise, mas ha também um estudo de campo com alguns movimentos sindicais,
que foram trabalhados no estado do Ceara durante o més de junho de 2012 até o més de
agosto de 2013 e que participaram do processo de criacdo tanto interno como externo
na Metamorfose Comunicac¢ao, uma agéncia especializada em comunicacao sindical e
das poucas existentes nessa categoria no Brasil. O resultado desse Trabalho ¢ mostrar o
sentido dos quadrinhos humoristicos para manifestar, ndo somente, como um desenho
engracado, mas também como os movimentos sindicais devem trabalhar esse processo,
para dar sentido ao tipo de trabalho que deve ser comunicado e interpretado ao publico
trabalhador e outros publicos que acompanham os grupos sindicais, seja ele, durante suas
manifestagoes, reivindicacOes aos sindicatos patronais, outros grupos politicos e a grande
midia que pode formar a opiniao dos cidadaos, seja ela a favor ou contra o sindicato.

Palavras-chave: Sindicalismo; Quadrinhos; Comunicagao

0S QUADRINHOS EM AMBIENTES TOTALITARIOS

Dounglas Pigozzi

Discute as histérias em quadrinhos em ambientes totalitarios. O objeto de estudo sdo
os quadrinhos dos roteiristas Héctor Gérman Oesterheld e Alan Moore. Com base nas
teorias de Hanna Arendt e de Herbert Marcuse acerca do totalitarismo, além das teorias que
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criticam o modo de produgao capitalista, se busca trabalhar com os quadrinhos como um
instrumento de comunicacao e expressao, em contextos sociais de autoritarismo extremo,
os quais sao uteis para um entendimento mais profundo sobre as questdes que envolvem
disputas pelo poder entre os diversos estratos na sociedade capitalista contemporanea. A
estética, as simbologias e a tematica desses roteiristas auxiliam num maior entendimento
acerca dos eventos de politicas nacionais de carater totalitario, de intensa repressao politica
e social contra os estratos sociais mais frageis do ponto de vista politico e social. As
historias em quadrinhos tém o papel de auxiliar na construcao e na reconstrucao dos
imaginarios em diferentes esferas no interior da sociedade atual, trabalhando as historias
em quadrinhos como instrumentos de conscientiza¢ao e de maior participagao politica dos
diversos estratos sociais no interior das sociedades, atuando em favor de uma formacao
mais densa e profunda do leitor, acerca dos temas ligados a comunicagao, a cultura, a

economia, a politica e a sociedade.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos; Totalitarismo; Comunicagao

0 HUMOR “CHAPA BRANCA”: A FORMA DO LUDICO
NA COMUNICAGAO DAS ORGANIZAGOES

Ed Marcos Sarro

De dominio publico, no portugués do Brasil a expressao “chapa branca” tem sido
associada a ideia de algo ligado a um poder dominante, seja ele politico, economico ou
religioso. Branca é a cor das placas (também conhecidas por chapas) de carros oficiais, como
ambulancias, viaturas de policia ou das For¢as Armadas e veiculos de uso da Presidéncia
da Republica. Chapa branca liga-se assim, metaforicamente, a qualquer coisa, sistema,
relacdo, discurso, opinidao ou individuo que seja endossado ou endosse a versio ou posi¢ao
oficial sobre um fato, acontecimento, conceito ou pronunciamento. Em linhas gerais, a
expressao ¢ notoriamente vinculada a midia patrocinada pelo Poder. Um exemplo disso
¢ a produgao do quadrinhista Will Eisner para a revista “PS - Preventive Maintenance”
(do Exército Americano), que, numa mistura criativa de humor grafico, gestao de recursos
humanos e cultura de caserna, trazia orientagoes praticas sobre a manuten¢ao de veiculos,
armamentos e equipamentos de uma forma tdo clara e simples que qualquer soldado,
por mais iletrado e inculto que fosse, pudesse entender. O estudo proposto apresenta a
inser¢ao do humor grafico e do lddico na cultura e na comunicagio das organizagoes via
histérias em quadrinhos, questiona o nivel de sua vincula¢ao com o Establishment, analisa
sua elaboracio estético-formal enquanto meio visual e identifica possiveis beneficios as
relagoes trabalhistas e a produtividade das organizagdes.

Palavras-chave: Humor; Comunicacao; Organizacoes



A CONTRAGULTURA EM HAGAR, DE DIK BROWNE

Fabio Antonio Costa

O objetivo dessa comunicagdo é apresentar e dissertar a tira em quadrinhos da série
Hagar, o Horrivel, do desenhista Dik Browne, sendo originalmente publicada em mais de
cem jornais nos Estados Unidos pelo syndicate King Features em 1973, além de mais jornais
pelo mundo ocidental, e no Brasil através do jornal Folha de Sao Paulo no mesmo ano. O
arcabougco tedrico sera o estudo dos discursos dos personagens e do desenvolvimento das
histérias do primeiro ano de publicacdo no Brasil (1973-1974) dessa tira, que sintetizam as
pretensoes que Dik Browne quando criou e desenvolveu esse quadrinho tecer os fios que
compoem algumas das caracteristicas de Hagar com os acontecimentos de sua época, rica,
portanto de interpretacdes da visdo de seu autor. Cabe ressaltar que serdo aprofundadas
algumas categorias de analise de relativa importancia a esse estudo, como o cotidiano, a
cultura, a arte, o humor, o syndicate, as tiras em quadrinhos e as histérias em quadrinhos,
assim como movimentos que sobressaiam no contexto estadunidense; os movimentos
contraculturais, feministas, estudantis, pacifistas, entre outros, compreendendo Hagar
como um produto ativo de sua época, assim como as pretensoes de Dik Browne ao atuar
em paralelo com tais movimentos contestatorios, criticando politicas governamentais e

ideias enraizadas em sua sociedade.

Palavras-chave: Hagar, o Horrivel; Dik Browne; Contracultura

BREVE DISCUSSAO DOS CONCEITOS DE LIBERDADE,
SEGURANCGA E ESTADO DE EXCEGAO A PARTIR
DA SAGA “GUERRA CIVIL” DA MARVEL

Fabio Costa Peixoto
José Rodrigues Duarte

As historias em quadrinhos (HQs) sio uma importante fonte de descri¢ao da realidade
social, assim como de seus principais dilemas - especialmente aqueles que envolvem
as dimensoes social e politica. Desde os anos 1960 que a editora Marvel aborda temas
socialmente relevantes, como o preconceito ¢ a discriminacao (X-Men) e o militarismo
e o uso da radiacao para fins bélicos (Hulk). Na ultima década, os acontecimentos
desencadeados pelos atentados de 11 de setembro de 2001 nos EUA trouxeram a tona
questoes que dizem respeito sobra a inseguranca e os limites do poder do Estado sobre
a vida dos cidadaos. De posse desta preocupacao, a recente saga “Guerra Civil” reforca
estes temas, os quais podem ser analisados a luz dos conceitos do socidlogo Zygmunt
Bauman e do filésofo politico Giorgio Agamben. Destes autores, utiliza-se o binémio
liberdade/seguranca do primeiro e a no¢ao de “estado de exce¢ao” do segundo como

estratégia analitica para um melhor esclarecimento de alguns elementos presentes na saga
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quadrinistica supracitada. Outro recurso metodolégico adotado consiste da analise de
discurso presente na proposta da “Guerra Civil”, da fala e do posicionamento dos herdis
e de seus efeitos sobre as dimensdes social e politica. Desta forma, a reflexdo sobre a
realidade social retratada pelas HQs permitiu um melhor aprofundamento do binémio
liberdade/seguranca discutido inicialmente por Bauman e reforcado por Agamben, além
de ser um exercicio de analise de HQs como estratégia de compreensao das minucias da

realidade social.

Palavras-chave: Giorgio Agambem; Zygmunt Bauman; Guerra Civil Marvel

A QUESTAO DO AUTOR NOS QUADRINHOS JAPONESES
E NAS TELENOVELAS BRASILEIRAS: GONSIDERAGOES
SOBRE PRODUGAO, AUTORIA E CRIAGAD

Faibio Garcia Rodrigues

As telenovelas brasileiras e os quadrinhos japoneses (conhecidos como mangas),
guardadas as devidas propor¢oes, sio manifestagoes culturais de seus respectivos paises,
com forte apelo entre o publico em geral e atingindo diferentes faixas etarias e niveis
socioeconomicos. Diariamente, milhoes de brasileiros acompanham telenovelas em
diversas emissoras de TV, a0 mesmo tempo em que milhdes de japoneses acompanham
quadrinhos publicados em forma de narrativa seriada através de diversas antologias
segmentadas. Além de atrair o grande publico, ambas as manifestacdes guardam diversas
semelhangas em seu modo de produ¢ao e também na maneira como o publico as recebe.
Tendo como base a analise da escola francesa e americana de autoria, o texto discorre
sobre como as telenovelas brasileiras, tanto quanto os mangas japoneses, se apoiam em
trés elementos primordiais: autor, produtor e publico. O estudo também revela como
ambos fazem uso do mesmo esquema hierarquico de produgao - utilizando, geralmente,
colaboradores para o auxilio do autor. Ambos também trazem resquicios dos folhetins
da literatura, principalmente no que diz respeito a criagao de historias em série e o
uso de ganchos para conquistar e manter o interesse no publico. Por fim, este trabalho
aponta, a0 comparar uma antologia de quadrinhos japoneses (Shonen Jump) com uma
faixa programacao de telenovelas (no caso, as exibidas diariamente pela Rede Globo),
as principais semelhancas e diferencas em de cada uma destas manifestagoes culturais,
permitindo uma reflexdo sobre estes processos e sobre questdes de autoria.

Palavras-chave: Telenovelas; Mangas; Autoria



DISCURSO DE ACEITAGAO: UMA ANALISE
DA SERIE GUERRA CIVIL

Francisco O. Dourado 1 eloso

Apo6s o 9/11, os conceitos de “terrorismo” e “terrorista” tornaram-se centrais
para a implementacao de ag¢des institucionais e governamentais, nos Estados Unidos,
que reverberam na esfera global. Tais conceitos contribuiram para o inicio de guerras e
téem servido de parametro para agoes internacionais e, enquanto discurso, substituiu o
vazio deixado pelo fim da Guerra Fria e a representacao do comunismo como ameaga
constante. Nesse contexto, analisamos a (re)construcao discursiva de terrorismo na série
Guerra Civil (Civil War), publicada originalmente pela Marvel Comics, entre os anos de
2006 e 2007. A pesquisa focaliza como a série (re)constrdi a realidade e produz “modelos
mentais da realidade” (Bateman and Schmidt, 2012), enquadrando e guiando percepg¢oes
da realidade. A relevancia da série se justifica pela proposicao de uma discussdao sobre os
limites da lei intitulada, no original em inglés, Patriot Act (a let H.R.3162), aprovada em
Outubro de 2001 e discutida principalmente por representar uma ameaga a direitos civis
em nome da “guerra ao terror”. A analise revela que a narrativa da série levanta questoes
polémicas sobre a lei para, ao final, promover um discurso de aceitabilidade. Apesar das
talhas, existe uma necessidade premente de prevenir novos erros (ou ataques terroristas),
e que nesse processo, direitos civis precisam ser abdicados em prol de um projeto de

seguranca coletiva.

Palavras-chave: Terrorismo; Patriot Act; Guerra Civil (Marvel Comics)

DE FILHA DO BARRO A FILHA DE ZEUS:
REPRESENTAGOES DO FEMINISMO ATRAVES
DOS TEMPOS A PARTIR DE UM OLHAR AS
HISTORIAS DA MULHER MARAVILHA

Luri Andréas Reblin

Esta pesquisa apresenta um estudo comparativo das representagoes do feminismo
a partir das histérias da Mulher Maravilha, por meio de uma abordagem bibliografica
exploratéria, baseada em tedricos como Mike Madrid, Selma Oliveira, Lilian Robinson.
Criada por William Moulton Marston, Mulher Maravilha surgiu como uma representante
dos ideais feministas da primeira metade do século XX. Iconograficamente era uma mulher
que nao apenas lutava por outras mulheres, mas que as ensinava a lutar por si mesmas,
como lembra Madrid. A personagem niao dependia em nada dos homens, tanto que sua
historia de origem remetia a um nascimento magico: uma estatua de barro moldada por
Hipolita, sem qualquer contato com o sexo masculino. Setenta anos mais tarde, nao apenas

o contexto e os principios de luta pela igualdade entre os sexos mudaram, bem como uma
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nova origem ¢ delineada para a Mulher Maravilha. Desta vez, a histéria a apresenta como
uma das filhas que Zeus teve em uma dessas relagoes extraconjugais. O estudo analisa de
que forma essas historias expressam os ideais feministas de seu tempo e procura entender
as alteragoes entre as historias de origem e o significado dessas alteragoes nao apenas para

a evolucao da trama da personagem, mas enquanto representacao das lutas feministas.

Palavras-chave: Representacdes do Feminismo; Super-Herois; Mulher Maravilha

0 FANZINE BALAO E A FORMAGAO DO UDIGRUDI

Jessica Seabra

O fanzine Balao foi uma publica¢ao alternativa do inicio da década de 1970, baluarte do
movimento da Contracultura no Brasil e que contou com a atuagdo de jovens quadrinistas
como Laerte, Luiz G¢ e os irmaos Caruso. Esta que seria considerada a primeira revista
“udigrudi” de quadrinhos no Brasil fomentou o inicio de um novo mercado de quadrinhos
voltado para o publico adulto. Propde-se no presente artigo uma breve analise do contetdo
dessa publica¢do ao apresentar um levantamento de seus autores, personagens, conteudos
textuais e iconografico, tematicas e estratégias editoriais. Com isso, busca-se evidenciar
como duas tematicas —a oriunda do universo underground e a do cerceamento da liberdade
imposta pelo contexto social e politico especifico de entdo, a ditadura militar — aparecem
nesta publicagao. E do intercruzamento entre essas duas tematicas que o HQ udigrudi
pode afirmar a sua originalidade, ainda que reconhecendo a influéncia advinda das HQs
contraculturais produzidas no estrangeiro. Neste sentido, além de explicitar o pioneirismo
e relevancia desta publica¢ao, um material analitico sera reunido de forma a dar inicio a
qualificacao do problema, apontar alguns eixos investigativos e com isso sugerir algumas
analises exploratérias sobre uma produgao e periodo que, em grande medida, ainda estao

por serem mais bem analisados.

Palavras-chave: Balao; Udigrudi; Contracultura

“A TERRA DOS LIVRES E 0 LAR DOS
BRAVOS”: PROMESSAS DE UM MUNDO
MARAVILHOSO EM 1602, DE NEIL GAIMAN

1 zicio Reis Filho

O ato de refundar a nagao tem se revelado uma pratica recorrente em diversos
meios culturais. Nesse ambito, através da aproximagao entre literatura e arte sequencial,
o trabalho proposto pretende lancar uma luz sobre o processo de reconstrucao simbolica
dos Estados Unidos na graphic novel “1602” (2003-2004), de Neil Gaiman, consoante

as nogoes de liberdade e suas representacdes na contemporaneidade. O escritor inglés



escolheu ambientar a sua narrativa, bem como grande parte do universo de super-herdis
da Marvel Comics, no contexto da Inglaterra de inicio do século XVII, periodo que teve
como caracteristicas o fim da Era Elisabetana, as primeiras migracdes de protestantes
para o Novo Mundo e a prépria fundacdo dos Estados Unidos. No entanto, o autor
fincava suas raizes na sociedade p6s-Onze de Setembro, momento histérico crucial para a
elaboracao do seu argumento. A necessidade de refundar a nagao teria nascido do periodo
de incerteza, dos tempos de tensao e de profundo abalo estrutural do pafs; e tomaria forma,
no interior da narrativa, justamente numa temporalidade em que os valores basilares da
nacao eram tecidos. Por meio de uma parabola rica em fabulagdes simbodlicas, Gaiman
dedicou-se a recuperar os valores tradicionais da sociedade americana que, no inicio do
século XXI, pareciam reduzir-se a p6. Dessa maneira, pretende-se analisar tais fabulagdes

e as multiplas temporalidades que formam a complexa trama de “1602”.

Palavras-chave: Neil Gaiman; 1602; 11 de Setembro

DO OLIMPO A ESFERA MIDIATICA: A TRANSFORMAGAO
DOS SUPER-HEROIS EM GELEBRIDADES NA
HISTORIA EM QUADRINHOS ULTRA SETE DIAS

Marcelo Soares de 1 ima

Nosso estudo versa sobre como as historias em quadrinhos utilizam e representam
o fenémeno da celebridade midiatica dentro do género dos super-heréis, focando nosso
olhar na revista Ultra Sete Dias, que conta a historia de trés super-heroinas que, por conta
de seu trabalho, sdo vistas como estrelas e aparecem em capas de revistas, comerciais e
eventos midiaticos. Para tanto, nos declinamos, principalmente, sobre as observacoes e
analises de celebridiza¢ao de Joao Osvaldo Schiavon Matta, Felipe Pena, Maria Ignés
Magno, Carlos Rogério Ferraraz e Luana Carolina Baio. No campo dos quadrinhos,
Edgard Guimaraes, Nadilson Manoel da Silva e Marcos Vieira. Em seguida, observamos
a revista escolhida em busca de referencias a cultura da celebridade e suas influéncias,
tanto em textos quanto imagens. A partir de tais observagoes, percebemos que Ultra —
Sete Vidas nos traz um olhar mais sensivel ao cotidiano de uma estrela, seja ela heroica ou
simplesmente artistica como em nosso mundo. Ao mesmo tempo, os autores retrabalham
de forma interessante o conceito de herdi, que desde a Grécia antiga vem se adaptando
aos tempos contemporaneos, levando-os para o lado mais humanizado — com defeitos,
problemas, desejos pessoais e preocupagdes. Assim, tal trabalho se torna importante para
reflexdo acerca das celebridades midiaticas e como as proprias midias as abordam.

Palavras-chave: Celebridizacao Midiatica; Historia em Quadrinhos; Super-heréi

_4{QUADRINHOS

zay‘m'sfémﬁsﬁ

165



zay‘ni's?émhsﬂ«
_{QUADRINHOS

166

SOCIEDADE DE CONSUMO, ECOLOGIA E HISTORIAS
EM QUADRINHOS: ANALISE DE AMERICA, DE ROBERT
CRUMB, E 0 MONSTRO DO PANTANO, DE ALAN MOORE

Mareio dos Santos Rodrigues

Nas ultimas trés décadas, as Historias em Quadrinhos tém acompanhado uma
tendéncia verificada em outros produtos culturais: apresentar e discutir algumas das
caracteristicas da sociedade de consumo que produzem impactos negativos sobre o meio
ambiente. A comunica¢do tem como objetivo discutir a vinculagio dos Quadrinhos
com tematicas ecoldgicas, considerando-os como uma pratica sociocultural, uma forma
de traduzir e dar sentido as experiéncias de vida e as percepgOes sobre temas caros ao
contexto em que se inserem. Como material representativo, selecionamos duas obras: uma
antologia de quadrinhos, América, do roteirista, desenhista e musico Robert Crumb e
algumas das edi¢cdes de Swamp Thing (no Brasil, O Monstro do Pantano), escritas na
década de 1980 pelo roteirista britanico Alan Moore. Ambos os autores, conhecidos
pelo viés contestador de seus trabalhos, apresentam uma postura critica com relagao aos
comportamentos coletivos fomentados pelo capitalismo e pela sociedade de consumo.
Aqui discutimos como e em quais termos a postura critica de ambos é elaborada, além
de perceber em que medida esses trabalhos dialogam com outros discursos — produzidos
tanto no mesmo periodo quanto no passado. Para desenvolver nossa argumentacao,
utilizamos como recurso tedrico-metodolégico os referenciais da Histéria Ambiental,

particularmente aqueles que lidam com representagoes e o imaginario social.

Palavras-chave: Sociedade de Consumo; Ecologia; Histéria Ambiental

A UTILIZAGAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
NOS PROCESSOS DE FORMAGAO E
ORGANIZAGAO POLITICAS DOS TRABALHADORES
VEICULADAS PELA IMPRENSA SINDICAL

Rozinaldo Mian:

Com a emergéncia do “novo sindicalismo” no Brasil, no final da década de
1970, o movimento sindical combativo aperfeicoou sua concep¢ao de comunicagao e,
consequentemente, a producao comunicativa desenvolvida pela imprensa sindical tornou-
se mais efetiva e dinamica. Os jornais e boletins sindicais ganharam maior profissionalismo
e algumas estratégias comunicativas de natureza visual passaram a ser utilizadas com
maior destaque, como as fotografias, as charges, os cartuns e as historias em quadrinhos.
Com relacao as historias em quadrinhos, em especial por sua natureza ludica, os sindicatos

passaram a utilizar essa modalidade de humor grafico para impulsionar ou intensificar



os processos de formaciao e organizacao politicas dos trabalhadores. A partir de uma
reflexdo sobre as principais caracteristicas da “nova imprensa sindical”, desenvolvida
por Valdeci Verdelho, que possibilitou a incorporagao dos recursos visuais na producao
comunicativa dos sindicatos, bem como as contribui¢oes de Vito Giannotti a respeito da
nova configura¢ao da comunicag¢ao sindical, esse artigo tem como objetivo identificar e
analisar os usos das histérias em quadrinhos no contexto da imprensa sindical produzidas
pelas entidades sindicais adeptas do “novo sindicalismo”. As analises incidirao sobre a
producido de historias voltadas para a formacao politica, com temas como a histéria do
sindicalismo e a luta politica em defesa da democratizacao da sociedade brasileira, bem
como a producao de historias destinadas a consolidagao dos processos de organizagao
politica dos trabalhadores, com temas como a sindicaliza¢ao e as formas de representacao

democratica no local de trabalho.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Imprensa Sindical; Formacao e Organizacao

Politicas

UMA LEITURA SOBRE A REPRESENTAGAO
DO FEMININO EM MAFALDA

Talita Rodrigues Costa

O artigo pretende fazer uma discussao introdutoria sobre as personagens femininas
nas histérias em quadrinhos de Mafalda, do quadrinista argentino Quino, considerando os
discursos desenvolvidos e as relagoes entre elas. Serdo analisadas a protagonista, sua mae e
as personagens infantis Susanita e Liberdade. Produzidas entre 1964 e 1973, Mafalda tem
uma profunda relagao com os fatos politicos e sociais da época, sendo reconhecida como
uma forte critica da sociedade atual. Sendo produzidas com base nas noticias daquele
momento, a producgdo das histérias também foi influenciada pelos movimentos sociais
que eclodiram na década de 1960, entre eles o questionamento do papel da mulher na
sociedade. Este texto pretende mostrar as quatro mulheres da trama como a representa¢ao
deste cenario de transicao na questao de género. Sendo cada uma delas distintas entre si, o
autor reproduz a pluralidade evidenciada no periodo, com as personagens que tendem a se
aproximar dos valores tradicionais e com aquelas que estdo mais proximas do movimento
de emancipa¢iao feminina. Para embasar a analise destas tiras serdo utilizados textos de
tedricos que tratam sobre a questdo de género, considerando as questOes particulares
sobre o tema na Argentina, e trabalhos sobre as histérias em quadrinhos, sua analise e a
contextualizacao de Mafalda neste universo.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos; Mafalda; Género
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