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RESUMO

Em 1934, o periédicdd Suplemento Juvenitomecgou a publicar histérias em quadrinhos de
aventura norte-americanas, coffarzan e Jim das Selva) sucesso comercial do periédico afetou
o0 mercado de histérias em quadrinhos no Brasit@speriddicos, com® Tico-TicQ comecaram

a publicar histérias em quadrinhos semelhantesrefAemte pesquisa aborda a caracterizacéo dos
personagens de histérias em quadrinhos com a tar@ventura na selva” e®@ Tico-Ticona
década de 1930. Foi empregada metodologia quardieiserial para comparar a caracterizacéo de
personagens em trés histérias em quadrinBos:busca de um thezouro: um drama nas selvas
amazonicasde A. Plessen e C. Valladares, publicada em 1986as Extranhasde O. Storni,
publicada entre os anos de 1936 e 1938;lkha Sagradade C. Thiré, publicada no ano de 1937.
As histérias em quadrinhos com a tematica “avemaraelva” normalmente apresentam herois do
como tipoTarzanou do tipo explorador, comdim das Selvas Nas historias os protagonistas
enfrentam com frequéncia animais selvagens, manstrpersonagens caracterizados conforme o
esteredtipo de selvagem. A analise tem como foamaracterizacdo dos protagonistas e dos
adversérios, assim como a comparacdo quantitativigpd de adverséario enfrentado. A pesquisa
emprega como fonte os numerosQl&@ico-Ticopresentes no acervo digital da Fundagé&o Biblioteca
Nacional.

PALAVRAS-CHAVE: O Tico-Tico; Histéria em quadrinhos; Aventura.

O presente artigo tem como objeto 0s protagonestas antagonistas/obstaculos de
trés historias em quadrinhos com tematica de “avama selva” publicadas e@ Tico-
Tico nos anos 193CEm Busca de um Thezouro: um drama na selva amazaiecA.
Plessen e C. Valladarfespublicada em 1936Terras Extranhas de Oswaldo Storni,
publicada entre 1936 e 1938;Aellha Sagradade Carlos Thiré, publicada em 1937. A
pesquisa empregou como fonte os niumero® daco-Ticopresentes no acervo digital da

Fundacao Biblioteca Nacional.

1 A histéria em guadrinhd&m Busca de um Thezouro: um drama na selva amaz@@d. Plessen e Cicero Valladares,
foi publicada com 19 capitulos. A presente pesqlgiga em consideracdo apenas os 15 capitulos peesen acervo
digital da Fundagéo Biblioteca Nacional, contangmagir do quinto capitulo, publicado €nTico-Ticq em 29 de abril
de 1936.
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Entendemos histdrias em quadrinhos de aventuralwa somo um tipo de historia
em quadrinhos protagonizada por um herGi ou hergima se aventuram em lugares
caracterizados como “selvagens” ou “exéticos”, emtindo diferentes tipos de perigos,
como animais, monstros, personagens “selvagens’hatiaeza em si. Adotamos como
referéncia para a definicdo do tema “aventura hea’sex discussdo sobre género de
histérias em quadrinhos realizada por Randy Dureaviatthew Smith (2009) erihe
Power of Comics: history, form and cultueea definicdo de formula narrativa de aventura
empregada por John Cawelti (1977), Adventure, mystery, and romance: formula stories
as art and popular culture

Segundo Duncan e Smith (2009), género (genre) &amueito empregado para
classificagdo de tipos semelhantes de historiasa Unistoria em quadrinhos deve
corresponder a uma certa padronizagcdo para qua pessonsiderada como pertencente a
determinado género. Conforme os autores, os gépextem ser classificados a partir da
presenca de convengfes como tipos de personagdmgepanarrativos, cendrios, técnicas
empregadas, estilos caracteristicos, entre ouf@89( p. 197-201). Conforme Cawelti
(1977) a formula é uma estrutura de padrbes nasgattompartilhada por uma grande
quantidade de obras individuais (1977, p. 5). Derd@ com o autor, as historias que
seguem a formula “aventura” tém como base umataesirnarrativa centrada na figura do
heréi que, individualmente ou em grupo, superagpsrie obstaculos de diferentes
naturezas para cumprir com uma missao importamteral (1977, p. 39).

Partindo das duas perspectivas, entendemos questasas em quadrinhos com
tematica de “aventura na selva” apresentam detaduos padrées em termos de tipo de
personagem, estrutura narrativa e cenario. Os guoistas (herois) das histérias e os
antagonistas (vildes) e obstaculos enfrentadosceésiderados convencdes importantes

para a definicdo da histéria em quadrinhos como nenativa de “aventura na selva”.

2 Empregamos uma definigdo similar de histdrias eatdgohos com temética “aventura na selva” na pesdtiistorias
em quadrinhos de aventura na selva &nGazetinha(1933-1940) eO Tico-Tico (1933-1944)” apresentada nas 5as
Jornadas Internacionais de Histérias em Quadrinteadizadas na ECA/USP em 2018. O texto encontraeseAnais
Eletrbnicos das 5as Jornadas Internacionais déridistem Quadrinhos: NEIVA, L. M.. “Histérias em &lrinhos de
Aventura na Selva em A Gazetinha (1933-1940) ed®-Tico (1933-1944)". In: 5as Jornadas Internad®da Historias
em Quadrinhos, 2018, Sdo Pawmais Eletronicos das 5as Jornadas Internacionadiistorias em Quadrinho2018.
Disponivel em:

http://www?2.eca.usp.br/jornadas/anais/5asjornadagia.php?artigo=q_historia/lucas neiva.pdf&joraafl
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O estudo visou trés objetivos principais: a) obsesemelhancas e diferencas na
caracterizagdo visual dos protagonistas e antagsnilgs trés histérias em quadrinhos em
foco; b) realizar um levantamento quantitativo dbferentes tipos de antagonistas e
obstaculos enfrentados pelos protagonistas; c) ammpos dados obtidos e apontar

recorréncias e singularidades.

PROTAGONISTAS

As historias em quadrinhos com tematica de avantar selva do periodo eram
protagonizadas principalmente por dois tipos dedibgero tipo “tarzanide” e o tipo
“explorador”. O primeiro tipo toma como modelo agmnagenTarzan— “pele branca”’ na
lingua dos simios — , de Edgar Rice Burroughs,ipatid pela primeira vez em 1912 no
contoTarzan of the Apesa revistgulp All-Story (SERVER, 2002, p. 45). Trata-se de um
heréi que habita as selvas, governando e protegerds habitantes. Em termos de
caracterizagdo visual, o heréi normalmente é reptado com poucas pecas de roupa feitas
com pele de um felino “selvagem”, como um guepaedmostra um corpo musculoso. No
contexto das histérias em quadrinhos, serviu deréatia para uma grande quantidade de
histérias, como a famossheenade Will Eisner e Jerry lger, ou versdes menosufaops,
como Jandyrg de Léo, Jandyra e Ditdmas Selvas Africanasle Rubens N. Garcia, ou
Steve Conradde Combatendo nas Selvasiblicadas emA Gazetinhaem 1937 e 1940,
respectivamente.

JA o segundo tipo de protagonista, o herdi “exglma € normalmente um
aventureiro branco que explora terras “selvaggpaia cacar ou ir em busca de tesouros.
Este tipo de herdi € frequentemente caracterizato wupas de safari ou de cacador,
vestindo trajes bejes e capacgiéh, e carregando equipamentos como mochilas, cantis,
armas de fogo e facdes. Podemos tomar como exeomlberdis das histérias em
guadrinhosJim das Selvasde Alex Raymond, publicado no Brasil inicialimermte O
Suplemento Juvenié Ted, o Cacador de Feragsle Frank Buck, Glen Cravath e Ed.
Stevenson, publicado emnGazetinhaa partir de 1935.
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Os protagonistas das trés histérias em quadrinahaksadas encaixam-se mais no
perfil do herdi “explorador”, tanto em termos deacderizacdo visual, quanto com relacao
ao tipo de narrativa.

Em Terras Extranhashistéria em quadrinhos de Oswaldo Storni, putdhcaom
108 capitulos en® Tico-Ticoentre novembro de 1936 e dezembro de 1&&8rge Spot
junto com sua espoddaria e o guia/carregador de bagagbhguimba aventuram-se em
“terras extranhas” africanas, enfrentando perigmeac monstros, animais e personagens
caracterizados como “selvagen$pot é identificado como protagonista da historia no
primeiro capitulo, pela forma como é desenhado aquedros e através do texto do
recordatério (Figura 1).

Como podemos observar no primeiro capit@potaparece em destaque na maior
parte dos quadros. No primeiro quadro, € desenbeparado déiquimba e Mariae em
tamanho maior. No segundo, terceiro e quarto gsadiparece conduzindo os demais
personagens. No quinto quadroSpotquem defende a expedi¢cdo do ataque do ledo. O

texto do primeiro recordatorio reafirma o protagomp:

O famoso cacador africano George Spot resolveuiantedar a esposa, Maria, do
sul da Africa, onde residiam, para o interior datocente. lam cacar e explorar
terras extranhas que os nativos diziam existir re@®nditos do Congo Belga,
sempre mysterioso e surprehendente.
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Figura 1 -Spotcomo heréi “explorador”.
Fonte:O Tico-Ticq nimero 1623, 11/11/1936. Acervo Digital da FuiddeBiblioteca Nacional.

Desde o primeiro capitul&poté apresentado ao leitor com caracterizagédo visual d
explorador. O personagem é branco, utiliza capgittteroupas tipicas de explorador, com
camisa branca/bege, segura uma arma de fogo del@mago, veste um cinto de balas
cruzando o peito, e leva um cantil amarrado a @ntd identificacdo deSpot como
protagonista e como herdéi “explorador” € refor¢cg@do anuncio deTerras Extranhas
publicado na capa do numero seguinteDd€&ico-TicQ em que 0 personagem encontra-se
com a mesma caracterizagdo visual, protagonizamda cena de acdo ao atacar um
personagem caracterizado como “selvagem” (Figura 2)
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Figura 2- Anudncio d@erras Extranhasde Oswaldo Storni.
Fonte:O Tico-Ticq nimero 1624, 18/11/36. Acervo Digital FundagabliBieca Nacional.

A forma comoSpoté caracterizado visualmente assemelha-se a cazactw de
Terry, protagonista dé llha Sagradade C. Thiré, publicada em 24 capitulos @nTico-
Tico entre marco e setembro de 1937. A histéria emrigqueass conta uma aventura vivida
por Terry Thompsorem uma “ilha sagrada” localizada na Oceania etdddipor “papuas
selvagens”. O personagem, um “jovem milionario” e iate destruido por um furacéo e
se vé forcado a se abrigar na ilha.

Terry é caracterizado visualmente como um heréi “explaraa partir do segundo
capitulo, quando desembarca na ilha. O personagbrang€o e caracterizado com itens
como o capacetpith e uma bolsa de couro pendurada ao pescoco (RJuEam outros
capitulos, oTerry aparece com uma caracterizagdo mais completaindestoupas
brancas/bege, e com a tira de sua bolsa de cawrarzio o peito (Figura 3).



a? JORNADAS INTERNACIONAIS DE

HISTORIASE"’I
QUADRINHOS

21,22 e 23 de agosto de 2019

Escola de Comunicacdes e Artes da USP

PER T Qgﬁ E'
isso
N

Figura 3 -Terry Thompsoncaracterizado como heroi “explorador”.
Fonte:O Tico-Ticq nimeros 1645, de 14/04/37 e 1651, de 26/05/8&rv Digital Fundacao Biblioteca
Nacional

Ja na histéria em quadrinh@&m Busca de um Thezouro: um drama na selva
amazonica escrita por A. Plessen e desenhada por Ciceradéaks, publicada em 19
capitulos emO Tico-Ticoem 1936, a caracterizacdo visual do protagonistatace de
forma diferente. O quadrinho conta a histéridPéerg também branco, que junto com seu
pai e um grupo descrito como “caboclos”, adentrsel@a amazbnica a procura de um
tesouro deixado por um estrangeiro ao tidvioel um dos “caboclos”. No quadrinho,
Pedro é caracterizado como um herdi “explorador”, mas a@stimentas diferentes de
Spote Terry. No lugar do capacet#th, utiliza um chapeu de aba larga, no lugar da @amis
branca/bege, usa um casaco/gibdo grande possivelaeouro (Figura 4).

A forma como Pedro € desenhado remete a caracteristicas da imagem do
bandeirante, outro tipo de heréi explorador cujagem era altamente difundida no Brasil
no periodo. Segundo Solange Ferraz de Lima e V@ai&Larvalho (2012), elementos
visuais do retrato de Domingos Jorge Velho, pinfa@oBenedito Calixto em 1903, como a
postura majestéatica, o chapéu, a capa e as béms;r¢corréncia em todas as variacdes
levadas a cabo pela vasta gama de copias e rexsia@12, p. 64.). Segundo as autoras,
estas recriagfes da imagem transformaram o bantegapecifico em um tipo bandeirante
versatil. Entendemos que a caracterizacdo visuaPeliro dialoga com este tipo de
representacdo de um herdi explorador brasileir@omparacédo entre a representacao de
Pedro(Figura 4)com o retrato de Domingos Jorge Velho feita pordgigo Calixto (Figura
5) permite verificar caracteristicas em comum, comochapéu, o casaco/colete longo,

atravessado por cintos de couro no peito e narein@is botas e o tipo de arma empunhada.
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Figura 4 Pedrocaracterizado como explorador.
Fonte:O Tico-Ticq nimeros 1595, de 29/04/36 e 1604, de 01/07/3érvadDigital Fundacéo Biblioteca
Nacional.

Figura 5 — Retrato de Domingos Jorge Velho (1988 Benedito Calixto, Pintura a 6leo, tela, Acereo d
Museu Paulista.
Fonte:ENCICLOPEDIA Itat Cultural de Arte e Cultura Brasihs. S4o Paulo: Itat Cultural, 2019.
. Disponivel em: <http://enciclopedia.itaucultuoad.br/obral2820/retrato-de-domingos-jorge-velhdcesso
em: 10 de Set. 2019. Verbete da Enciclopédia.
ISBN: 978-85-7979-060-7

Partimos do principio de que a forma como os pagems sdo desenhados tem
grande relevancia para a caracterizacédo do tenemtiara na selva”. Os trés protagonistas
sdo brancos e caracterizados visualmente comorexpi@s equipados para aventurar-se
em terras “selvagens”, carregam armas, utlizans itenvestuario relacionados a protecéao,

como 0s capacetegith, o chapéu de aba larga, casacos/gibdes de cowarregam
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equipamentos como mochilas e cantis. A diferen¢ee em caracterizacdo d&edroe 0s
outros dois heréis pode ser explicada pela naddadd dos personagerdeorge Spoe
Terry Thompsoméao tém sua nacionalidade revelada nas histdras, seus nomes 0s
identificam como angl6fonos. Além dissBpotvive suas aventuras na AfricaTerry na
Oceania. A forma como os dois sdo caracterizadds ger entendida como um tipo de
representacdo de exploradores estrangeiroBedeo é identificado como brasileiro e sua
caracterizagdo como herdi remete ao tipo bandeiramn tipo de imagem de heroi

explorador relacionado ao contexto nacional.

ANTAGONISTAS E OBSTACULOS

Conforme Cawelti (1977), a formula de aventura redmente tem como centro da
estrutura narrativa o heroi, e a histéria se dedeawna medida em que o herdéi enfrenta
adversarios e obstaculos. Partindo do autor, eaeteosl que os tipos de antagonistas e
obstaculos enfrentados pelo herdéi também cumpregbés narrativas, sendo igualmente
relevantes na caracterizacdo de uma narrativa cenfaventura na selva”. Com objetivo
de observar recorréncias e particularidades estteéa histérias em quadrinhos em foco,
realizamos um levantamento quantitativo dos diteetipos de antagonistas e obstaculos
enfrentados pelos heréis em cada narrativa.

Foram contabilizadas treze categorias diferentesntiegonistas/obstaculos. A lista

m

é formada principalmente de categorias amplas coMegro ‘selvagem™, “indio

‘selvagem’™, “Papua ‘selvagem’™, “Natureza”, “Anitia “Monstro”, “Humandide
Monstruoso”, “Pirata Branco”, “Arabe ‘rebelde™, &ficeiro Negro”, assim como
identificacbes mais precisas, empregada quando notag@ista € um personagem
especifico, como é o caso da “Rainha Mulata”, dei lRegro” e do “Feiticeiro Branco”, de
Terras Extranhas

As categorias “Negro ‘selvagem”, “indio ‘selvagene “Papua ‘selvagem’ foram
elaboradas levando em consideracdo ao mesmo temfpoma como estes tipos de
personagem sao caracterizados visualmente e a fmma séo descritos verbalmente nas

trés histérias em quadrinhos. Em todas as histqmésonagens que habitam as selvas
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exploradas pelos protagonistas sdo descritos cgsledgens”. Estes tipos de personagem
sdo desenhados de forma bastante semelhante sdsst@ias, apesar de se tratarem de
tipos diferentes do esteredtipo de “selvagem” (@egrdio e papua). O tipo “selvagem” é
desenhado descalco, com poucas pecas de roupalmambie um pano ou couro de animal
levado a cintura, vestindo itens como colares, resgabrincos, capacetes com chifres e
equipado com armas como lancas e arcos-e-flechas.

As categorias “Animais” e “Natureza” compreendenpos$i de obstaculos
normalmente enfrentados pelos protagonistas dasribs em quadrinhos com tema
“aventura na selva”. A lista de animais enfrentaglesriada, incluindo ledes, tigres, oncas,
serpentes, jacarés, rinocerontes e condores. Ajarse“Natureza” foi empregada para
contabilizar os obstaculos naturais enfrentadosspgrotagonistas, como vulcdes em
erupcao, furacoes, fogos nas florestas e areaisdigas.

As demais categorias sao especificas de cadaiqistidr quadrinhos e revelam a

forma particular como cada uma desenvolve o tewvertara na selva”.

ANTAGONISTAS E OBSTACULOS: TERRAS EXTRANHAS

Em Terras Extranhasforam levantados dez tipos de antagonistas/aldsticA
histéria em quadrinhos de Storni foi publicada i capitulos. No grafico da Figura 6 é
possivel observar a porcentagem de capitulos abmtesda tipo de antagonista/obstaculo,
em relacdo ao total de capitulos. O tipo de aniagomais recorrente no quadrinho € o
“Negro ‘selvagem’, presente em 28 dos 108 capstdia histdria, o que equivale a cerca de
26% do total de capitulos. Na histéria em quadsnh® maior parte dos inimigos
enfrentados pelo protagonis&pot sdo negros ou ndo brancos, somando-se a categoria
“Negro ‘selvagem”, as categorias “Rainha MulataFeiticeiro Negro” e “Rei Negro”,
presentes em aproximadamente 10%, 4% e 1% dosllcapitespectivamente. O segundo
tipo mais recorrente foi classificado como “HumaediMonstruoso”, presente em
aproximadamente 21% do total de capitulos, segiédoategoria “Animal”, presente em

17% dos capitulos.
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Figura 6 — Terras Extranhas: porcentagem de capitintendo cada tipo de antagonista/obstaculo, em
relacdo ao total de capitulos (108).
Fonte: Autoria propria.

A identificacdo dos diferentes tipos de antagesist obstaculos enfrentados por
George Spot o calculo da frequéncia em que aparecem perngjtenreflitamos sobre a
forma como o tema “aventura na selva” se desenvatv@erras ExtranhasA presenca

das categorias “Negro ‘selvagem™ e “Animal” comdguns dos antagonistas mais
frequentes pode ser interpretada como sinal deuagéq do quadrinho de Storni as
convencdes de histérias em quadrinhos com temantiange na selva’, uma vez que se
tratam de oponentes tipicos deste tipo de narrdfiwatudo, a forte presenca da categoria
“Humanoide Mosntruoso” (21%) somada a categoria riMm” (6%), indica uma
especificidade, a introdu¢édo do elemento “fantést@ historia.

Desde os primeiros capitulos, Storni descreveesiar do continente africano como
uma terra estranha, misteriosa e surpreendenteaefdeiro capitulo, publicado em 2 de
dezembro de 1936, no numero 16263d&ico-TicqQ Spot, Mariae Miquimbasé&o atacados
por um homem-macaco, “verdadeiro King-Kong”, vedbirapenas um pano na cintura e
armado de uma vara de ferro. O homem-macaco fssiflzado nesta pesquisa como
“Humanoide Monstruoso”, um tipo de ser humano nrolesb ou animalesco. O tipo de
adversario € bastante frequente na hist@@ot enfrenta mamias, “horripilantes andes
disformes” com garras e presas, homens-caes, realserpentes, homens-morcego, entre
outros. Além de atribuir um carater fantasioso pagaadrinho, a presenca do “Humandide

Monstruoso” como antagonista de destaque revela faveta especifica da Africa
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representada por Storni. O continente é represemi@amo selvagem e animalesco a ponto
de existirem em seu interior seres meio-humanom-menstros/animais.

O tipo “Arabe ‘rebelde’” também qualifica uma esffieidade deTerras Extranhas
O quadrinho de Storni € o mais longo dos analisagesnitindo a introducdo de temas
diversos dentro do tema predominante de “aventarsselva”. O antagonista “Arabe
‘rebelde™ € introduzido num cenéario de desertoamo Spot Maria e Miquimba
enfrentam um grupo de arabes, também descritos tmmaros”, que se rebelam contra a

colonizacéo francesa.

ANTAGONISTAS E OBSTACULOS: A ILHA SAGRADA

Foram contabilizados trés tipos de antagonistasseéculos em Ilha Sagradade
Carlos Thire. Como podemos observar no grafico idar& 7, o tipo de antagonista de
maior destaque € o “Pirata Branco”, presente emxapadamente 29% dos 24 capitulos
do quadrinho, seguido das categorias “Papua ‘seiwdge “Natureza”, presentes em cerca

de 8% dos capitulos.
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Figura 7- A llha Sagrada: porcentagem de capitulos conteada tipo de antagonista/obstaculo, em relacao
ao total de capitulos (24).
Fonte: Autoria propria.

A quantidade de cada tipo de antagonista e obst@nffentados explica-se pela

narrativa deA llha SagradaNa historia,Terry Thompsortem seu iate danificado por um
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furacdo e vé-se obrigado a procurar abrigo em Umaahabitada por “papuas selvagens”.
Em um primeiro momento, o personagem é atacad® pe#divos”, mas logo forma uma
alianca com os mesmos, ajudando-0s a se protegia@invasao de um grupo de piratas

brancos.

ANTAGONISTAS E OBSTACULOS: EM BUSCA DE UM THEZOURO

Foram contabilizados apenas dois tipos de antsigenie obstaculos nos 15
capitulos verificados dEm Busca de um Thezouro: um drama na selva amagGacA.
Plessen e Cicero Valladares. Em primeiro lugartadasse a categoria “indio ‘selvagem’,
presente em cerca de 31% dos capitulos, seguido“Agémal’, presente em

aproximadamente 25% dos capitulos, como podeme@s\varsno grafico da Figura 8.
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Figura 8- Em Busca de um Thezouro: porcentagem de capitaldsmdo cada tipo de antagonista/obstaculo,
em relacdo ao total de capitulos (15).
Fonte: Autoria propria.

Pelos tipos de antagonistas e obstaculos enfeEst@ddemos considerar qien
Busca de um Thezouro: um drama na selva amazdeimauma narrativa centrada em
algumas das principais convengdes que caracterzd@ma “aventura na selva”, sem a
introducdo de temas variados como os elementoésticus deTerras Extranhasou 0s

vildes brancos dA llha Sagrada
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COMPARACAO DOS ANTAGONISTAS E OBSTACULOS

As trés histérias em quadrinhos apresentam conesrig@icas do tema “aventura na
selva” na composicdo dos antagonistas e obstaemiventados pelos protagonistas. No
grafico da Figura 9, podemos observar as recoaéncassim como as principais
especificidades de cada histéria em quadrinhos.
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Figura 9 -Comparagao: porcentagem de capitulos contendodiasitagonistas/obstaculos, em relagdo ao
total de capitulos de cada quadrinho.
Fonte: Autoria propria.

As trés historias apresentam antagonistas camdes como “selvagens” nado
brancos. EmTerras Extranhase em Em Busca de um Thezouro: um drama na selva
amazonicaos antagonistas ndo brancos constituem o tipo ndgg@nista com maior
presenca por total de capitulos AJAha Sagradadesenvolve o tema “aventura na selva’ de
outra forma, com o protagonistarry ajudando os “selvagens” contra vildes brancospdai
menor porcentual de “Papuas ‘selvagens™ (8%) emparacdo com “Negros ‘selvagens™
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(26%) e “indios ‘selvagens™ (31%). A especificidade Terras Extranhase deA llha
Sagradarevela-se na alta porcentagem dos tipos “Human®destruoso” (21%) na
primeira e “Pirata Branco” (29%) na segunda.

Podemos observar também recorréncias e diferemgasaracterizacdo visual de
cada tipo de antagonista. Uma caracteristica emuicoma forma como 0s personagens
“selvagens” sdo desenhados é a falta de identigageoal. Os antagonistas “selvagens”
raramente sdo nomeados e sdo desenhados de ftamardk estereotipada, sem que seja
possivel identificar grandes diferencas entre umsgmagem e outro. Nas trés historias, é
comum que 0s personagens “selvagens” sejam desenbadgrupos. Podemos interpretar
essa repeticdo de caracteristicas visuais comeforgo da representacdo dos personagens
a partir de uma identidade coletiva em detrimemaich aprofundamento individualizado.
A repeticdo estabelece as caracteristicas comutipalde antagonista que o protagonista
deve superar. Além de ndo serem brancos, os tipelsafjens” das trés historias em
guadrinhos séo caracterizados com 0S mesmos tipogedtimenta e equipamentos,
geralmente desenhados com uma Unica pec¢a de panouow na cintura e carregando
armas como lancas e arco-e-flec{faguras 2 e 10).

A forma como os tipos “selvagens” sdo desenhadaosbdm apresenta
caracteristicas particulares em cada historia esdrinhos. EnTerras Extranhasdestaca-
se 0 uso de estilos gréficos diferentes para @araatdo do protagonist8pot e de
antagonistas “selvagens” (Figura 2). Conforme RobElisio dos Santos (2015), “entende-
se o estilo grafico do desenhista a maneira comaidiza técnicas e recursos, como 0
traco (grosso ou fino), as hachuras, as sombras ecoras, objetivando personalizar seu
trabalho” (SANTOS, 2015, p.44). Nas histérias enadginhos de aventura predomina
normalmente o estilo grafico realista, em que odguohista procura “representar com
fidelidade personagens e objetos, empregando &&co@mo a perspectiva e os estudos de
anatomia e fisionomia” (2015, p. 44). Na figurgp@demos observar como Storni desenha
0 protagonisteBpota partir do estilo grafico realista e os personagselvagens” que o
atacam a partir de um estilo mais caricatural. Alden serem desenhados de forma
praticamente idéntica, com 0s panos a cintura,ced@s com chifre e segurando lancas,

Storni desenha os dois personagens conforme aeésper de negro do periodo, com 0s



a? JORNADAS INTERNACIONAIS DE

HISTORIASE"’I
QUADRINHOS

21,22 e 23 de agosto de 2019

Escola de Comunicacdes e Artes da USP

labios grossos e vermelhos em destaque. Os ollaosleg e arredondados completam a
expressao caricatural dos personagens.

Em Terras ExtranhasStorni emprega um estilo diferente, mais carredtipara
representar o tipo “selvagem” como “Negro ‘selvafjed@ emA llha Sagradee Em busca
de um ThezouroThiré e Valladares mantém o mesmo estilo de niesepara os
protagonistas e 0s personagens “selvagens”. A edifer de caracterizagcdo do tipo
“selvagem” déa-se principalmente pela indumentéfiniré emprega elementos visuais
especificos para indicar que se tratam de “Pamelgagens’™, como as coroas e colares
floridos empregados pelas mulheres. Da mesma fooméselvagens” de Valladares séo
desenhados com cocares, e vestem pecas constititédpsnas na cintura, procurando
facilitar sua leitura como “indios ‘selvagens™ bileiros (Figura 10).

8~ En'vmcz. mw:éml
com geah, BRINCA!
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Figura 10— Personagens “selvagens” &m Busca de um Thezoww@mA llha Sagrada
Fonte:O Tico-Ticq nimeros 1601, de 10/06/36 e 1644, de 07/04/3&rvadDigital Fundacédo Biblioteca
Nacional.

Por fim, outra recorréncia relevante é a presatgaanimais “selvagens” e da
natureza como obstaculos a serem enfrentados Ip&idis. A categoria “Animal” repete-se
em Em Busca de um Thezou(@5%) e emTerras Extranhas(17%), e a categoria
“Natureza” aparece tanto efnllha Sagradg8%) quanto enTerras Extranha$6%).

CONCLUSAO

A pesquisa permitiu observar semelhancas e difageng caracterizagéo visual dos

protagonistas e antagonistas das trés historiaguanrinhos em foco. Os trés protagonistas
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sdo desenhados conforme o tipo do herdi “explofadus herdis de nacionalidade
estrangeira§pote Terry) paramentados com capacepéth e o herdi brasileiroRedrg
com itens que remetem ao tipo bandeirante. Os amitetgs “selvagens” das trés historias
também apresentam caracteristicas em comum. Séohdems vestidos de forma similar,
empregando os mesmos tipos de arma e sem caracerizisual especifica para cada
individuo. Apresentam também diferencas, como iboesiais caricatural empregado por
Storni e a utilizacdo de elementos visuais espesifpara identificar os tipos “selvagens”

como “Negro ‘selvagem”, “Papua ‘selvagem” e “lndselvagem".
O levantamento quantitativo dos tipos de antagamist obstaculos enfrentados
pelos protagonistas possibilitou a comparacdo dadosl obtidos e observagdao de
recorréncias e singularidades. Neste sentido, ciest@s a presenca do tipo de antagonista
“selvagem” nas trés historias, assim como a repom€das categorias “Animal” e
“Natureza’. E possivel interpretar a repeticio eesilementos nas histérias como uma
adequacao das mesmas a temética “aventura na.g@lgaladrinho de Plessen e Valladares
(Em Busca de um Thezolralesenvolve a tematica de modo mais convencional,

apresentando apenas antagonistas e obstaculos atiegoras “indio ‘selvagem™ e
“Animal”. J& os quadrinhos de Stornidrras Extranhas e Thiré A llha Sagrada

desenvolvem de modo diferente a tematica, o ques meal percebido pelo presenca
significativa de outros tipos de antagonistas, “ldngide Monstruoso” (21%) e “Monstro”

(6%) no primeiro e “Pirata Branco” (29%) no segundo

FONTES

O Tico-Tico. Disponivel no Acervo Digital da Fundacdo Bibliatec Nacional:
http://bndigital.bn.br/acervo-digital/tico-tico/1639. Acesso em: de jun. a set. 2018.
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